闘 劇 魂が わななく 闘 劇' 09 映 像 特集号 

平成 21 年 1 1 月 1 日 発行 (毎月 1 回 1 日 発行） 第 1 ◦卷第 1 1 号 通巻 114 号 


ARCADE  VIDEO  GAME  MACHINE  MAGAZINE 


アーケード ゲーム 情報 専門 誌 •月刊 アルカディア 


ARCAD11 


am 


fiLBA/MPEGS  V»Mhk  : 

ITAL2oh スチレ オ - MFNft 
PfCSSCDM  TAIWAN 
C200S.ENTERanM4.  INC 


■«  09 月刊 アル 办 ディア 特別 付錄 DVD  Vohf 

STREET  FIGHTER  N 
Virtua  Fighter5  R 


⑱ 世界最大の 格闘 ゲーム 大 
闘 劇' 09 の _ 熱 映像を 最速 収録！ 

あの 熱き 日が 蘇る! 
白熱の 激戦を f 

S 整せ よ!！!;^ 


幾多の 闘 劇 覇者が 集う 


大 激戦を 制した のは!？ 


ター』 シリーズ や 『KOF  j シリーズを プレ 
イ する 「他 ゲー 勢」 が 多数 参戦し、 闊劇優 


勝の 実績を 持つ プレイヤーが 何と 12 人 


も 集結！ さらに、 カブ コン 公式 全国大会 
で 優勝した r 伊予」 も 加わる 大 激戦に！ 
勝った のは 本命の 【ウメ ヌキ】 か？ それ 


とも …… !? 


本命 多数！ 予測 不能の 
トーナメント 耷 制した のは? 


「ふ〜 ど j、 


レ 出場^^ 
「板 橋 


はじめ、 各地から 優勝候補に 挙げられる 
強豪が 集結した、 今年の 決勝 大会。 

攻め 重視の 激しい バージョンで、 最初の 
覇者に 輝いた のはし ゝ つたし ゝ だれ だ？ 


•話題の 新作、 イチから 教えます! 

読めば 疑問 解決!! 


㊃ 三国志 大戦の カード イラ スド e おなじみ 
『戸 橋 ことみ』 先银の 描き 下ろし イラスト!！ 
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タイ MW □ゴ & 表紙 デザイン： Smile Studiod ■島 トオル) 


Li 舌 題の 新作、 イチから 教えます！  


読めば 疑問 解決!！ ボーダー ブレイク 徹底 ガイド 

006 ボーダー ブレイク 


I 新 バージョン 最速 詳解！ 


2009 年 10 月 29 日 （木） 当日 消 B 

RESENT- 賞 

a ブレイ ブルー ノエル 抱き 枕 カバー (アーク システム ワー クス 提供） 1 名 
B このは •変わり身の 術ぬ t 、ぐるみ (ムー ビック 提供)  2 名 
B デ モン ブライ ド 缶 バッジ (エク サム 提供) 2 種 セット 5 名 
□ デ モン ブラ 仆 キャラクタ-ソング Innocent  love/  DAYLIGHT  M0C 


品 - 


I00N  ver 零彗 (ダス ネット ワ- クス 提供) 5 名 


-VXHr 

3 『鉄拳 6J  (Xbox360 版） （バンダイ ナムコ ゲー ムス 提供） 1 名 
□ 『鉄拳 6J  (PS3 版） （バンダイ ナムコ ゲー ムス 提供） 1 名 
〇  beatmania  HDX  16  EMPRESS  +PREMIUM  BEST(PS2 版） (KON 
□  R-TYPE  TACTICS  I  -Operation  BITTER  CHOCOLATE- (PSP) (フ 
□ 豪 血 寺一 族 先祖 供養 ボス ター (アトラス 提供） 1 0 名 様 
[0 旋光の 輪舞 DUO サウンドトラック (スー バー スイープ 提供） 1 名 
T  Last  Brave  〜 go  to  zero (Artist：MECHANiCALPANDA) (ジェネ オン 
0  THE  ID0LM@STER  DREAM  SYMPHONY  01 水谷雜 (コ ロム tf7 ミュ- ジック ェン タミ 
物語 (文芸 社 提供) 1 名 

- ••ー デイン J  (スクウェア •ェニックス 提供） 10 名 

r ン 色紙 … ^ 


a ゲーセン はじめて 恋物語 


CD  LORD  of  .  .  _  .  .  .  -  — 

10 戸 橋 ことみ 先生 描き 下ろし サイン 色紙 (編集部 提供） 1 名※ 詳細は 74 ペ-ジを 参照。 
E 東京 ジョイ ボリス バス ボート (セガ 提供) 2 枚 セット 5 名 

m ナン ジャ タウン ハ •スズ . . . .  • 

E ニンテンド -DSi  (編； 

E プレイステーション.; j 


• バス ボート (ナムコ 提供)  2 枚 セット 5 名 
- -3i  (編集部 提供)  2 名 ※色は 選べません。 

- / ステーション •ボー タブ ル (編集部 提供)  2 名 ※色は 選べません。 
S 特製 図窨 力ード (S3 集 部 提供） 1 0 名※ 絵柄は 時期に よって 変わります。 


□ 黑 執事 エ クス トラ フィギュア (セガ 提供)  2 種 セット 2 名 

0  Z ヴァン ゲリ ヲン 新劇 場 版 ヴィ ネッティ アム センター •オブ •T0KY0-3( セガ 提供) 2 種 セット 2 名 
0 これが 私の 御主人 エ クス トラ フィギュア メイ ド グレ ネイダー (セガ 提供) 2 種 セット 2 名 
0 リトル パスター ズ! エクスタシー ビッグ バスタオル (ジパング 提供) 2 種 セット 3 名 
0 リトル バスター ズ I エクスタシー 立体 マウス パッド (ジパング 提供) 2 種 セット 3 名 
Q 仮面 ライダー W ソフビ キーホルダー (バン ブ_ - 


レブ レ; 
、ぐるみ: 


3 種 セット 3 名 


ベジ パンく 
ベジ パン 
【卜 提供 K 
【トラップ （ 

Vol.2  (パ， ノ  i^^xrsevt/ 

.テ ムサー ビス 提供） セット 2 名 
12( システム サービス 提供) 2 播 セット 2 名 
h ア 1 (フ リュー 提供)  3 種 セット 2 名 


J] 魔法 少女 クリィ ミー マミ ビッグ フィギュア Part2( 

C3  Key  10th メモリアル メモリアル コレクション フィ ギ コ  • 

B スター •ウォー ズ ダースべ ー ダーク ロック フィギュア (タイトー 提供） 1 名 
m 豆し ば おしゃべ りする よ! マスコット (夕仆 一 提供) 3 種 セット 1 名 
m とら ドラ! リアル フィギュア (夕仆 一 提供)  2 種 セッ ト 2 名 
糸 プレゼント 番号 0 〜 〇 の 写真は、 72 〜 73 ベー ジ 参照。 
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入り乱れる 本 作、 戦いの 中で 出会う 
仲間と 協力し、 チームの 勝利を 目指 
そう。 また、 プレイ データを 保存で 
きる 1C カードに も 注目したい。 プレ 
イ 中に 入手で きる アイテムを 使い、 
パイロットの 容姿 や、 二足 歩行 型汎 
用兵 器" ブラス ト •ランナー" を 自由 
に カスタマイズ できる の だ。 


簡単な 操作で プラスト •ランナーの 激し 
い アクションが 楽しめる 本 作。 全国に 散 
らばる パイ ロッ トたち と 協力して、 戦場 
を 駆け抜けよう！ 


戦場には いつでも 参加 
可能。 自由に 抜ける こと 
もで きる ため、 自分の 
ベース、 時間に 合わせ 
て 気軽に プレイで きる。 


，ピーク ルと 呼ばれる 戦車を 2 本の ステ ィツ 
クで 操作し、 ポリゴンで 作られた フィ ー ル 
ド 上で 対戰 する 3D シュー ティング。 対戦 格 
間 全盛期に 登場し、 注目を 集めた。 1994 年 
には*？ i 『サイバー コマンド』 がリ リ ース。 


t*JA4 

I 或 


2 本の スティックで 機体を 操作し、 1 対 
1 で 戦う 3D 対戦 ゲーム。 カ トキ ハジメ 氏 
デ ン による ロボット （バーチャ ロイド 
=  VR) や、 秀逸な 対戦 パランス、 ス ピー 
ディ ーな 展開が 人気を 呼んだ。 


I 本格派 FPS が アーケードに 

アウ ト ト _J ガー 

(1999 年/セガ） 

実質的に アー ケー ド 初と なる 本格派 FPS。 
キャラクターの 移動と 攻擊を 二つの トリガー 
付き レ パーで、 照準 •視点 操作を トラック 
ボールで 操作す る。 最大 四 人での バトル ロ 
イヤ ルと チーム 戦が 可能 だ。 


DC コミックの ヒーローが 大 集合 

SPAWN  -In  The 
Demon's  Hand- 


アメコ ミ （DC コミック） の スーパー ヒーロー たちが 激しい バトル 
ロイヤルを 繰り広げる、 四 人 対戦が 可能な アクション ゲーム。 TPS 
に 近い 後方 視点 だが、 操作には アー ケー ドで おな じみの 8 方向 レバー 
と ボタンを 使用。 アク ショ ン 性の 高さが 特徴 だ。 


流行に 乗り遅れるな!! 

各 業界 か 5id 
注目 ID 声 

田渕 健康 

『バーチャロン』 は先銳 的な デサイ ンの 機体で 固められ てい 
たのに 対し、 『ボーダー ブレイク』 の 機体 群は マッ シヴ で漢奥 
い ミリタリー 風味。 世界観と 相 まって、 オイルと 硝煙の カホ 
リが 漂って きそうな 重厚 さがい いですな。 

『バー チヤ □ンフ オース j  パーチャ a ン J での 

『すご カナ 2』 トップ プレイヤー プレイャ -ft は 「SER」 


人気 作を バトル ロイヤル 化 

スパイカー ズ八ト ル 

■teooi^^fr  ^  Jr 

四 人まで 同時 フレイが できる、' ^ トル ロイ ヤ 
ル 形式の 対戦 アクション ゲーム。 フイ ー ルドに 
落ちて いる さまざまな 武器を 拾って 攻搫が 可 
能。 四 人 協カ プレイで 人気を 博した 『スパイク 
アウ ト』 の 操作 性 や 世界観を 引き継いで いる。 


自分 好みに カスタマイズした 自 機で 戦場を 駆け巡る。 これ 
だけで も、 ロボ ゲー 好きなら やらない 手は 無いで しよ！ 閼 
劇の ため ロケ テス トは 見送って いました が、 脳 筋な 私は 強襲 
兵 装に ワク ワクしながら 正式 稼働を 楽しみにして います。 


トップ プレイヤー  AKATUNA 


戦果が 別 分野の ポイント 3 種 合計で 評価され る 点が、 特に 面白 
いと 感じました。 兵 装 ごとの 長短 所を 補い 合って 勝利を 目指せば、 
自然と 各 分野の 戦果 も 付いて くる。 さらに 兵 装 ごとの 役割 や 特徴、 
立ち回りの 区分が 明確 化して いけば、 楽しみの 幅が よ リ 広がり、 数 
多くの プレイヤーが 楽 しめる と 思います。 今後の 展開に も 期待です。 


レ ト ロゲー ム 
アイドル 


杏 野 はるな 


こんにちは、 杏 野 はるな です。 AOU シヨ ーで 気になつ ていた 『ボー 
ダー ブレイク』 がつ いに 正体を 現し ましたね 世は TPS 系 ゲー 
ムの 戦国時代。 はるな は 他社さん の TPS も 多く プレイ してい ますが、 
最後に 勝つ のは システムの 奥の 深さ、 当た リ 判定な どの 細かい 調 
整です。 はるな は 『ボーダー ブレイク』 に 多大な 期待を 寄せて おり 
ます ぞ〜 不況と いわれる 「ボーダー」 を ぜひ 壊 して ほ しいです。 


& ケード ネット ワーク ゲームの 草分け 

Quest  of  D 

(2004 年. •セガ） 


ネッ ト ワークを 通じて 四 人 協カ プレイが 可能な ア 
クシ ヨン RPG。 に カードでの データ 保存 や 携帯 サイ 
卜 との 連動な ど、 新たな 試みが 多く 見られた。 最新 
バージ ヨンの 『Quest  of  D The  Battle  Kingdom』 から 
k  は、 プレイヤー 同士の 対戦 も 可能と なつた。 


そして、 機体の カスタマイズ や 最大 10 対 10 の 全国 オン 
ライン 対戦を 実現した 『ボー ダー ブレイク』 が、 2009 年つ 
いに 登場。 これまでに 登場して きた 多人数 対戦、 ロボ ッ 
ト ゲームを 継承しつつ、 新たな ステージ へと 突入す る！ 


対戦 型シユ ー テ イングの 新 境地 

旋光の 輪舞 (2。。5 ヰ, j レ 7) 


ランダーと 呼ばれる 人 型の 自 機を 操り、 1 対 1 で 戦う 対戦 型の アク 
シ ヨン シュー ティング。 個性的な キャラクターに 目を 引かれる が、 ラ 
ン ダーに も 細かな 設定が 用意され ており、 メカ モノが 好きな プレイヤー 
から も 注目され た。 2009 年には 続編 『旋光の 輪舞 DUO』 が 発売。 


魅力 どは？ 


ついに 9 月 上旬から 全国 店舗で 順次 稼働 スター トと なった 話題の 最新 作 
『ポー ダー ブレイク』。 その 開発に 携わって きた トップ 3 へ 向け、 稼働 直 
前 インタビューを 敢行。 そこで 語られる 本 作品の 持つ 魅力とは …… ？ 


進 かなる 境界を 越えて 
切り開かれた 新 境地 

Hfi 年、 コン シュー マで も 認知 度が 高く なった FPS 
や TPS といった ジャンルで すが、 その アーケ ード開 
発へ チャ レンジす るに 至った 経緯とは？ 

下田 以前に セガと しては 『アウ トトリ ガー』 といっ 
た チャ レンジを 試みた ワケ です が、 一部で 「10 年 時 
代が 早かった」 と 評される 結果に 終わりまして …… 
(苦笑)。 とはいえ、 自分たち が 大変 面白い と 感じて 
いた モノを、 より 多くの 人たち に 伝えたい といった 
想いは 常に あって、 そろそろ 時代 も 追いついて 来 
たのでは ないかと。 経緯と いうよりも 企画が スター 
卜した 大本に あるのは、 もっと 多くの 人たち と 遊び 
を 共有 したい 気持ち だと 思います。 

三 上 「なぜ アーケードで 出 すんだ？」 といった 意 
見は よく 耳に す るんで すが、 自分たち にと っては 別 
にお かしな ことじ ゃな いんです よね。 例えば 麻雀 も 
そうだと 思 うんです が、 それ こそ ネッ ト 上なら 無料 


プレイ だってで きる。 でも、 ゲーム センター で 遊ん 
でもら えてい る 現状を 考えれば、 提供の 仕方 さえ 
工夫 すれば 遊んで いただける/  \ズ だと。 

叶 そういった 意味で も ロケ テス トの 好評は、 FPS 
ライクな ゲーム 性が アー ケー ドで もい ける という 確 
信に つなが リ ましたね。 全国 稼働から が 新たな 闘 
いなんだ ろうな、 ってい う 感じです けど (笑)。 

一 斬新な アイデアが 多い 本 作です が、 中で も 「ゲー 
ム ポイント J  (以下、 GP) は どのような 着想から？ 

叶 目の前に 戦場が あって、 そこへ プレイヤーが 
手軽に 参加で きて、 止めたい ときに 退出 可能な シ 
ス テムを 実現 させた かったんです。 ところが、 従来 
からの 「1 プレイ 100円 J といった 課金 システム だと、 
どうやっても 20 人と いった 多くの プレイヤーを マッ 
チン グ させる のが 困難 だっ たんです よね。 

下田 実際に 試算した 感じ だと、 マッチングの 待 
ち 時間 だけで 10 分ぐ らい 掛かって しま うんです。 

叶 やっぱり 一番の コンセプトは 多人数 対戦 だっ 
たので、 それを 最 優先した 途中 参加で あり、 結果 
として 時間 制の GP システム になった 感じです ね。 
三 上 対戦 格闘 ゲームの ように、 うまい 人が 長く 
遊べ るって いうの も アツい と 思 うんです よ。 けれど、 
うちの タイトルぐ らいは うまい 下手に 関係 無く、 遊 
ベても いいん じ ゃない かと。 ただ、 ビジネス 的は ツ 
ライ 部分で も あるので、 カスタマイズ するとき だけ 


はちょ っと だけ 多め にく ださいと (笑)。 

ー グリ ッ プ 型の 専用 コン ノ \°ネ に イヤホン ジ ャッ ク 
と、 かな リ瘇体 周リも 凝った 形の 作りです が？ 

下田 筐体で 徹底して こだわった のは、 やはり 操 
作 系 全般です。 集団の 対戦 ゲームで はいかに 相手 
を 狙う か、 いわゆる ポインティング デバイスが 重 
要な のです が、 それを アーケードへ どうやって 持っ 
てく るかは 試行錯誤の 繰り返し。 それ こそ ハンドル 
式から ズーム 式まで、 あらゆる デバイスを 試して み 
て、 やは リマ ウス 以上の ポインティング デバイスは 
無い といった 結論に。 ただ、 あま リマ ウスと 呼ばな 
いでいた だける と ありがたいです (笑)。 そしてもう 
- つが、 タ ッチ/ \° ネル 方式の チ ャツ ト アイコンです。 
現在、 PC などの 主流は ボイス チャットへ 移行して 
いますが、 やはり 憤れて いない 人は 抵抗 感も 強い。 
そこで もっと 気軽に やり取りで きる よう、 タッチ パ 
ネル 方式を 採用して あります。 

叶 ロケ テス トと かで も 全然 知らない プレイヤーに 
作戦 提案の チャ ッ トを 発信して、 「了解」 とか 返答 
を もらえる と 自由に 会話で きる 環境では 味わえない 
妙な 快感が あったり して (笑)。 

三 上 チャット 部分 も 今後 バージョンアップ する 
予定です けど、 ちょっと さ じ 加減が 難 しいと いうか。 
チーム 内の 空気を 読んで いくような、 微妙な 意思 
疎通の 雰囲気は 大事に していき たいです ね。 


『BORDER  BREAK』 〜 Back  Story 〜 


西暦 20XX 年 —— 増え 続ける 世界人 口によ リ 深刻な エ 
ネル ギー 不足に 直面した 人類は 宇宙空間に その 解決策を 
求めた。 

「ソル テ 計画」 —— 国際 研究 機関 「GRF」 による、 太陽 
系 全域を 対象と した 新 資源 探索 プロジェクト である。 軌 
道 上の 巨大 研究 施設 「エイ オース」 を 軸と して 行われた 
この 計画は、 10 年の 後、 ついに ある 物質の 発見を もって 
実を 結ぶ。 

「ニュー ド」 —— そ ラ名づ けられた その物 質は、 高い エ 
ネル ギー 効率と、 自己 増殖 性を 併せ持つ 性質から、 エネ 
ルギー 問題への 救世主と して 脚光を 浴びる 一方、 人体へ 
の 高い 毒性と い う 負の 側面は GRF によって 隠蔽され た。 


そんな 折、 エイ オースを 襲う 突然の 爆発 事故。 爆 散し 
た 施設の一部と ともに、 貯蔵され ていた 大量の ニュー ド 
が 地上に 落下して しまう。 ニュー ドの 毒が 地上を 蝕み、 
恐怖と 不安に おののく 人々。 他 組織への ニュー ド 拡散 
を 怖れた GRF は、 大規模な 回収 作業を 開始す る。 一方、 
事故に よる GRF への 不信 惑は 国際的な 抗議 運動へ と 発 
展 し、 反 GRF 組織 「EUST」 が 発足。 ニュー ド 汚染の 除去 
と 平和 利用の ための 活動に 乗り出す。 ニュー ドを 奪い合 
う 2 組織の 対立は、 ついに 二足 歩行 型 汎用 兵器 「ブラス 
卜 •ランナー」 とその 搭乗者 「ボーダー」 を 使った 武力 衝 
突に 発展。 そして 今、 一人の 新鋭 ボーダーが 戦場へ 降り 
立つ .…" „ 


「面白い と 感じた モノを、 
より 多くの 人に 伝えたい」 


話題の 新 要素 & 近日 公 聞!？ 


-ジ からは 詳しく ゲームを 紹介! 


メイン •プランナー プロデューサー  ディレクター 

叶良樹  下田 紀之  三 上岳彦 

ゲーム 仕様を 取り  プロデュース 業務  ゲーム 内容の 方向 
まとめる プランナー。 を 担当す る 仕掛け 性から 進行 管理 ま 
ディレクターの 無茶 人。 本 作に 込められ で、 開発 チームを 統 
な 注文が 悩みの タネ た 想いは、 並々 なら 括す る ディレクター と 
とか？  ぬ モノが ある。  して 参加。 


だれもが 心に 想い 描く 
等身大の 手が 届 < 未来 

—— 随所に SF 的な モチーフを 取り 込んだ 本 作です 
が、 どういった 発想から 舞台 設定を 近未来に？ 

叶 まず、 世界観を 開発 チーム 内で 検討した ところ、 
いろんな プレイヤー 層が 没入で きる 時代 設定を 考 
えました。 近年、 自立 歩行 型 ロボットの 開発 状況 
は 日進月歩。 そういった リアルな 時代 背景を 受け 
て、 50 年後く らいの 近未来が 世界 設定と なって い 
ます。 ただ、 ブラス トの アクションを 実現で きる 動 
力 源は 存在し ません。 そこで 未知の 資源 「ニュー ド」 
が 発見され る SF 的な 世界観を 構築して いきま した。 
「ニュー ド」 が 血液の ように 全身を 循環しながら 機 
体を 動かす 設定 ありき で、 フィールド 上には 植物 
が 地を 這って るかの ように 「ニュー ド」 が 結晶 化し 
ていた リ と、 舞台 設定を 広げて いきました。 

—— 「ブラス ト • ランナー」 が 兵器と して 描かれる 


さらなる 進化を 続ける 
も 5 —つの 仮想 現実 

—— 少し 気が 早い 質問 かもしれ ません が、 今後の 
運営 方針に ついて 可能な 範囲で お聞かせく ださい。 
三 上 期間を あけての 大幅な アップ グレード だけを 
重視した 開発は 考えて いなくて、 ある 程度 コン スタ 
ン トに 新しい 要素を 追加して いく 予定です。 もちろ 
ん大 がか リ な/ 《ー ジョン アッ プ は、 また 別の 話に な 
ると 思います が、 遊んで もらって いる プレイヤーた 
ちの モチベーションが 途切れない ようにした いなと。 
叶 ロケ テストで 要望が 多かった 携帯 コンテンツと 
の 連動に ついては、 なるべく 早く 実装で きる よう 現 
在 も 鋭意 準備中。 明確な 時期までは お答えで きま 
せんが、 ご 期待く ださいと いった 感じです ね。 

—— では インタビュー の 締めと して、 本誌 読者と 


新^ mm% 


ロケ テストの 段階から オープニング ムービー でも 判明して いた 新たな マップ 
や 武器 & パーツな どの 追加 要素 だが、 「プレイヤーの 状況を 見ながら です が、 
順次 追加して いく 予定です よ」 とは 三 上 氏の 談。 さらに 現状で 判明して いる 新 
マップ 「第 3 採掘 島」 とは 別に、 従来の マップで も 「プラン トな どの 施設 配置を 
変えた、 まったくの 別 パージョンが あるんで すよ ね」 とは 叶 氏の 談。 どうやら マッ 
プに 付随した サブ タイ ト ル (スカー ビ 渓谷なら ば〜 戦線 突破〜） が 配置 バージ ョ 
ンを 示して いるら しく、 こちらに ついても 状況を 見ながら 追加され ていく との 
こと。 なお、 詳しい 公開 時期までは 未定との ことだった が、 全国 店舗に おける 
稼働 状況から 察する に 近日 公開 も 十分 あリ そうだ。 


の も、 そういった リアル 志向が ベースに あると？ 

三 上 当初から 多人数 対戦 型と 決めて あった ので、 
ヒーロー 的な 存在が 欲しかった ワケじ ゃな かったん 
です よ。 こう スーパー ロボ ッ トが 勢ぞ ろい みたい な 
感じは、 ちょっと 違う だろうと （笑)。 一 兵士と して 
の 立ち 位置と いうか、 まだ 世間には 公表され てな 
いけど、 「自衛隊が 倉庫で こっそりと 作って いまし 
た」 みたい な、 泥臭 さが 基本コンセプトだった リも 
します。 まあ、 将来 的には ハイエンドな パーツを 出 
さざる を 得ない 側面 も あ リ まして …… 、 最初は みん 
な 量産 型で いいよ って スタ ンス です ね (笑)。 

—— その 搭乗者と なる 「ボーダー」 が、 対戦 ごとに 
所属す る 勢力の チームが 変わって いる 理由とは？ 

叶 ゲーム 開始 時に 金髪の システム •オペレーター 
が 居 るんで すけ ど、 あの 女性は 民間 企業の 傭兵を 
斡旋して いる 会社の 人。 で、 プレイヤーを GRF と 
EUST に 仲介 している つ て 設定が あった リ します。 


ボーダー たちへ 向けた メッセージを お願いします。 
叶 だれでも 楽しめ るって、 一言に 尽きる と 思う 
んで すよ。 アク シヨ ン 系の ゲームが ちょっ と 苦手 だ 
なって 思う 人 も、 とにかく 一度 プレイして いただけ 
れば 、「あ、 これなら 自分に も 楽しめる！」 といった 
実感が 持てる/ 、ズ 。ちょっと した 空き時間の 1 プレ 
イ から、 じっくりと 腰を 据えた やリ 込み プレイまで、 
いろんな 人が 共存 可能な ツールに 仕上げた つも リ 
なので、 幅広い 層の プレイヤーに 『ボーダー ブレイ 
ク』 を 遊んで もらえる とうれ しいです ね。 

三 上 新しい 筐体 や 基板と いった ハード 面 だけに 
止まらず、 セガの 総力を 結集した 『ボーダー ブレイ 
ク』 は、 自信を 持って 遊んで いただける タイ トルに 
仕上がった と 自負して います。 上手な 人 同士の 熱 
い バトルは もちろん だけど、 プレイヤー スキルに 関 
係 無く、 充実した 満足感が 得られる ゲームな ので、 


—— 本日は お 忙しい 中、 ありがとう ございました。 
(2009 年 8 月 某日/セガ 本社に て 収録} 


興味が ある 人は ぜひ 一度 触って いただけれ ばと。 
コンスタントに バージ ヨン アップ もやっ ていきたい 
ので、 末永くよ ろしく お願いしますね。 

下田 ボーダー ブレイクは、 自分 好みな スタイル 
を 追求で きる ゲームと して 開発 しています。 ほかに 
は 無い 独自の 戦術 や 作戦を 生み出して いくのが 面 
白ぐ また それが ほかの プレイヤーの スタイル とばっ 
ちり 絡み合った ときに 最高の 気持ち 良さを 得る こと 
がで きます。 ボーダー たちと、 あるときは 仲間、 ま 
た あるときは 敵 同士と なって、 戦場を 駆け巡る 日々 
を とても 楽 しみに しています。 一期一会の ドラマ チッ 
クな 戦場を 共に 戦い抜いて いきまし よう！ 


"野良 チーム” だか 5 こそ 
最低限の マナーは 守れ！ 


こだわりと 自分勝手な 行動は 別 


■  :， 切 ■/  卩 


Q2 チーム や ギルドに 
未 加入 だと キツ ««： い？ 

A2 プレイヤ ー間の 独自 コミュニティー こそ 存在 
している が、 ゲーム 上で 特定の プレイヤーと 意図 
的に チームを 組む ことは できない。 それ そ' fl プレイ 
ヤーは、 フリーランスの 傭兵と して 全国 対戦へ 参 
加す る。 「GRF」 所属 チームと 「EUST」 所属 チー 以こ 
分かれて 戦う の だが、 戦癲 ことに ランダムで 所属 
チームが マッチング される。 なお i 戦闘 終了後に 「再 
戦」 を 選んだ 場合の み、 前回と プレイヤー 同士 
で 全国 対 P が 可能に。 ただし、 再戦の 場合で あつ 
て も、 ランダムで 所属 チ—* ムが 決定され る。 


目新しい 要素が 多いだ けに、 戸惑う こと 
も 多い 本 作。 初心者に ありがちな 疑問 点 
は、 当 コーナー で 解消して おこ 5! 

〜 新米 ポー ダー 出撃の 巻〜 


Q4 初心者なん だけど 
味方に 迷惑 かからない？ 

A4 プレイヤー スキルが 全く 影響し ない わけでは 
ない が、 チームの 勝敗に 撃破 や 大破と いった 撃墜 
数が 与える 影響は 微 々たる モノ。 あくまでも 戦闘 
行為は 手段であって、 敵 コアの 破壊 こそが 勝敗を 
決める 作戦 目的。 立て続けに 大破され た 場合で も、 
コア 攻撃が 1 回で も 成功 すれば 挽回 可能。 

もう 一方では 個人 戦績が 別 枠に 用意され ている 
ため、 優秀な プレイヤーなら 敗戦しても 相応の 評 
価と 報酬を 獲得で きる。 大破を 全く 気にしな いの 
は 問題 だが、 あまり 神経質になる 必要は 無い。 


t 機との 戦闘 行為 だけが 
f 利への 貢献に あらず!？ 

直接的な 戦閎 だけでなく、 後方 
支援 も 必要 不可欠。 自分に 合つ 
た スタイルを 探し出せ！ 


Q3 いま か 5 始めても 
フル ポッコ にされ ない？ 

A3 全国 対戦は プレイヤー の 階級 クラスを 基準に 
マッチングされ るた め、 まず ワンサイド • ゲームの 
ような 展開は 起こらない。 原則的に 同じ クラス 同士 
が 優先され るた め、 極端に 力量の 離れた プレイヤー 
と マッチング する 可能性は ごくわず か。 ゲームの 性 
質 上、 いわゆる 「サブ カード」 の メリ ッ トが 極端に 
少ないた め、 いわゆる 初心者 狩り も 横行して いな 
い ハズ。 また、 初心者と なる クラス D5 の 期間 中は、 
敵 チームが すべて CPU 相手と なる 「集団 演習」 なの 
で、 周囲を 気にせず 基本 操作な どを 練習で きる。 
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1C カード 作成 も タッチ 
パネル 操作が 基本。 左 
上の ボタンには 無闇に 
触れない こと 0 


r  一  素材 や 勲章の 所持 数は、 機体 カスタ マイ 

ズで 確認 可能 0 1 ランク 上の 武器 & 装備な ど 

ih 通 想 f M 凹 1 1  •り 咖 P 句" = は J  は、 余った GP でも 十分に 購入で きる。 

次 ページからは、 兵 装 選び チヤー トと 兵 装 別 攻略 だ！ 読んで 一人前を 目指せ！ 


Q5 タッチ パネルつ て一 体なん です か？  Q6 残つ た GP つてと 5 な るんで すか？ 


A5 アーケード ゲームでは なじみが 
薄い かもしれ ない が、 タッチ パネル 
とは 画面に 触れる タイプの 入カ デバ 
イスの こと。 本 作の 場合は 対戦 画面 
だと R グリップ +  L グリ ッ プを 主に 使 
うが、 選択 画面では タッチ パネルで 
項目を 選択 & 決定す る ことになる。 


専用 コンパネ + タッチ パネルの 操 
作 方法は、 一見す ると 難しそう に感 
じる かもしれ ない が、 実際に 併用す 
る 状況は チ ヤッ ト アイコン 関係の み。 
チ ヤッ トは 操作 全般に 慣れて からで 
も 遅くない 部分な ので、 思った ほど 
は 複雑な 操作を 必要と しない そ'。 


A6 急な 用事で ゲームを 中断した 
い 場合な どは、 画面 左上の X ボタン 
を タッチ。 さらに 強制 終了を 選択す 
れ ば、 残り GP を 素材と 変換して ゲー 
ムを 即座に 終了で きる。 ただし、 対 
戦中の 場合は、 CP  (クラス ポイント） 
が 減点され るので 注意が 必要。 


基本的に GP と 交換され る 種類は 
ランダムで、 残り GP に応じて 最大 3 
個の 素材を 入手 可能。 ただし、 残り 
GP が 少ない 状態での 作戦 離脱 だと、 
素材 無しの ケース も ある。 このため、 
残り 100 〜 200GP で カスタマイズを 
利用— 強制 終了が オス スメ だ。 

プレイ 中は いつでも 強制 終了 可能 だが、 
対戦 中に 抜ける と ペナルティ あリ 。やむ を 得 
ない 場合 以外は、 押さない 方が 無難 だ。 


□BD」 
tj □口： 
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本 作の ような タイプの ゲームに 慣れて 
いないと、 自分には どんな 機体 •兵 装 
が 向いて いるか 判断し に < いちの。 こ 
こでは、 ちよつ と 肩の 力を 抜きつつ、 ア 
ナタに 合つ た プラス ト •ランナーを、 チ 
ヤー ト 方式で 判断して みよう！ 


START!] 


俺は:^^ 前進 n る货 


泡 志 ほ 最前線に •出^^ 


そう、 弾に 当たっても ゲーム だから 痛くない。 
どうせなら 前線で 目立って やろう じ ゃない のさ! 
と 思ったら イエスへ 0 「いや〜 さすがに ゲームと 
いっても やられ まくって いたら 味方の 印象 も 悪 
いじ ゃない っす か …… 」 と 思ったら ノーへ 0 ちな 
みに 本 作では、 敵に やられて 大破 じ T も、 直接的 
に 味方の 迷惑には ならない の だ (親切 設計）！ 


フリーランスの 新米 ボーダー （ブラ スト •ラン 
ナーの パイロット） となった 場面を 想像し よう。 
敵弾 飛び交う 戦場で、 君は 前線に 立つ か？ イ 


エスなら 右の 矢印' 「いや、 そんなの 怖くて 普 
通に 無理 だから」 と 思ったら 下の 矢印へ！ 


ぶっち やけ ココで ノーを 選ぶ 人は、 ご乂 少数派 
であると 思われる。 しかし！ それほどまでに 銃 
口を 向けられたくない なら、 それは それで 生きる 
道は ある。 職人気質で テクニカル、 うまくな るに 
は 相応の 覚悟が いるが、 見事一 人前に なった 暁 
には、 影の MVP とじ T 称賛され るか も …… !？ と 
リ あえず 下に 進んで みよう。 


いささか 自分勝手な 気 もす るが、 相手から 擊 
> たれず 自分 だけ 攻撃す る、 それ も一 応 可能 。た 
r だし、 本 作で これを かなえる には、 さまざまな 面 


で 苦労す る ことになる そ'。 そんな 大変な 思いを 
対価に してで も 一方的に 攻擊 したいなら ノー 
へ 0 たまには 撃ちつ 擊 たれつ もしょう がない よ 
ね、 と 割り切れるなら イエスへ と 進もう。 


乱戦に 参加 くない 


恥ず か り 屋な忑 カタは 


擊ち 合い や 混戦は 苦手 だが、 自分が 攻 
擊す るのは 0K …… そんな 都合の いい 兵 
装が あるの か ッ!？ ある ッ!！ しかし 上 
で 害いた ように 職人 的な 精神と スキル 
が 要求され るので、 道は 険しい。 でも 大 
丈夫、 向いて いないと 思ったら、 違う 兵 
装に 乗り替えた つてい いんだ ヨ！ 


「ブラス ト •ランナー」 と 呼ばれる 機体 
へと 乗り込み、 プレイ ごとに 敵対す る 
「GRF」 と rEUSTj いずれ かの 勢力 に ラン 
ダムで 所属。 敵 チームの ベースに 設置 さ 
れた コア 破壊を 目指し、 激しい チーム バ 
ト ルが 繰り広げられ ていぐ オンライン 対 
応の 多人数 対戦 型 ロボット アクション 
…… それが 『ボーダー ブレイク』 だ！ 
プレイヤーが 操作す る 機体には、 4 種 
類の 異なった 兵 装 タイプが 存在。 プレイ 
スタイル や 戦況に 合わせた 使い分けが 
可能で、 重要な ポイント となる。 


さらに、 機体 ノ  \° —ツや 武器 & 装備を 購 
入 すれば、 自分 だけの オリジナル 機体 & 
兵 装に カスタマイズ 可能！ 機体の カラ 
— リングから アノ 汐一 (パイロット) の 外 
観まで、 幅広い コーディ ネー トの バリエ 
ーシ ヨン も 大きな 魅力の一 つと いえよう。 

ざっと 簡単に 説明して もこれ だけの 要 
素が あって、 操作 系は一 見す ると 難し そ 
うな 感じ だが …… 、そんな 心配は 御 無 
用！ 初心者に も 配慮され た 親切 設計 
なので、 まずは 本誌 や 備え付け 小冊子を 
片手に 触って みる ことを オス スメ したい。 


全国 対戦の 終了 時には、 階級 ポ イン 
卜 や 素材 アイテム などの 戦績 報酬を 
獲得。 素材は アイテム 購入に 使える。 


たったの 5 分 間で 簡単に 分かる、 ゲーム 概要と 基礎知識 


『ポー ダー 

プレイク』 


の 超 基本/ 


チュー ト リアル •モー ドに ついて： 操作 方法 & 基本 ルールを 実地で 学べる チュー ト リアル •モー ドは、 1 プレイ 260GP 固定と 操作 練習に 最適な 練習 モード。 FPS や TPS などの ジャンルに 不 
憤れで あれば、 「基本 操作 編」 だけは プレイした 方が いい。 とはいえ、 クラス D の 期間なら ば、 チュー ト リアルを 何度でも 選択 可能 0 分からない 部分を 復習す る 形で も 遅くない ぞ！ 


棚 射？ 


本 作は ロボット (ブラス ト •ランナー) が スゴイ I 
k 兵器で ドン/ 《チす る ゲーム だが、 唯一 「ソード」 
r という 近距離で 敵を 斬る グレートな 武器が 存在 I 
する。 そんなの 格好いい ハズ だから 使う しか 無 
いよ NE 〜！ と 思った 君は イエスへ 〇 いや、 俺は 
擊ち 合いの 方が 好きなん ス よね〜、 という 場合 
には ノーへ と 進むべし 


本 作 唯一の 近接 武器 「ソード」 に 魅力を 


感じち やった アナ タ！ もう 強襲を 使う し 


かない!！ さらに、 移動 力が 飛躍的に 向 


上す る アサルト チャージ ャーと いう 特別 


■ 

:口 S 


装備 も あり、 射擊も 当然 OKo つま リ、 f 
もで きる のが 強襲な の だ！ 


公^^ 


I  0H3B 


戦場では、 お 互いに 高性能の 兵器で 撃ち合う ! 
b の だから、 いずれ 被弾す るのは 宿命。 さて、 どう I 
f せいつ か 弾に 当たる としたら、 君は どうす る？ 
「ん？ 回復す る 手段が あるなら、 ソレ 使えば い 
いんじ ゃね？」 と 思ったら 下の ノーへ 0 「擊ち 合っ 
て も、 先に 相手を 倒せれば いいのでは？」 と 思う 
なら 右の イエスへ GO だ。 


両者が 同じ 時間 だけ 轚ち 合った | 
が 高い 方が 勝つ！ 早く も その 真 


:ら 、火力 


•の 真理に た 


どリ 着いて しまった アナ タ には、 重 火力を 
オス スメ  Ut う。 機動力は 少 々難 アリ なが 
ら 、その 圧倒的 火力は きっと 君を トリコ 
にす るだろう！ 撃つべし 轚つ べし!！ 


重 火力 句ィ 7J 遽 ^ 


『ク エス ト オブ D』 シリーズで 僧侶だった 
アナ タ！ 某 ゲームで 狩猟 笛 使いの アナ 
夕！ これは もう 支援で 自機も 僚機 も 施 
設も 、片っ端から 回復 させて いくし か 無 
いぞ！ さらに 可愛い 偵察機 も 飛ばせ 
て、 戦闘 以外で チームに 貢献 可能 だ!！ 


押 


斬新な アイデアが 盛り沢山の 本 作 だが、 中 
でも ゲームポイント (GP) 制の 料金 システムは 
特徴 的。 ゲーム 世界の 滞在に 必要な プレイ 時 
間を 事前 購入す る、 という 料金 システムで、 
プレイス キルに 関係 無く、 だれでも 賭 入金 額 
分を 楽しめる ぞ！ 


まずは 出撃 前の 準備と して、 4 種類の 兵装夕 
イプから 武器 & 装備 一式を 選択 0 最初は 強 
襲 兵 装の みだが、 プレイ 回数を 重ねる ことで 
重 火力 •支援 • 狙撃が 順次 追加され ていぐ 


敵 チームから 攻擎を 受け 続け、 自 機の 耐久力 
ゲージ が ゼロに なると 行動 不能 & 大破。 再起 
動までに 10 秒 間の ペナ ルテイー が 科せられ 
た 後'  再出 擊が 可能な 状態へ と 移行す る。 


行動 不能 & 大破 


現実 時間に 換算す ると 「1GP=1 秒」 で、 100円 なら 260GP 
購入 可能 = 単純計算で 4 分 20 秒の プレイ 時間と なる。 


最大 1 Ovs. 1 0 の チー ムバト ル! 


y  兵 装を 選んだ 後は、 戦場への 出擎 ポイントを 

設定。 本拠地の ベー スや 占拠した プラントな 
ど、 青色 エリアの み 選択 可能で、 選択 エリアの 
後方へ と 転送され る。 


全国 対戦 モードに おける 基本的な ゲームの 流れ 


ゲームポイント （GP) とは!？ 


さて、 若干 …… という か 相当 おふざけ 要素に 傾 
いた チャー トだった が、 君の たどり 着いた 兵 装は ド 
コ だった だろう か!？ おふざけと はいえ、 せっかく 
ココで 運命的な 出会いを 果たして しまったの だか 
ら、 『ボー ダーブレイク』 を 遊ぶ 際には 一度く らい 
その 兵 装を 使って みて ほしい。 

趣旨は 台無しながら、 本 作では 出 擊時や 再出 撃 
のとき に、 自由に 兵 装を 替えられ るから 安心 だ (笑)。 


献身的 姿勢な 刁ナタ は 


这驗 ミ!! 


八 三 サタ y ルな 万 カタは 


何でち こな じたい! 


YES 


各店 箱の ハウス ルール： いわゆる ハウス ルールとは、 各店 舗に 設けられた プレイで 必要と される マナー全般 のこと。 アーケード TCG では 一般的な こと だが、 ク レジ ッ ト 上限の 設定 や 
順番 待ちの 整理券 配布な どを 実施して いる 店舗が ほとんど。 知らなかった では 済まされな いので、 プレイ 前に 筐体 周辺を 忘れず チェック！ 注意書きを 読む ことから 始めよう。 


爆発的な 畐通 移動が ウリ！ 

ブラス ト ランナー 乗りこなし マニュアル 


nssnuLX 


高速 移動と、 近接 攻撃 用の 強力な ソードが 強襲の 持ち味。 敵の 
コアに 単機で 突入す る こと もで きる、 万能 タイプ だ。 


コア 攻撃に 対する 最 有力 兵 装 


兵 装 特徴 解説 


本 作で 勝つ には、 敵 コアに ダ メー 
ジを 与える ことが 最 重要。 これに 最 
も 適した 機体が 強襲 兵 装 だ。 

その 理由は アサルト チャージ ャー 
の 存在。 この 装備を 使用した 際の ダッ 
シユ 性能が 飛び抜け ており、 ほかの 
兵 装よ リも 相手べー ス への 侵入が 容 
易になる からだ。 例えば、 スカー ビ 
渓谷なら、 敵 チームの ベース 正面に 
ある 二つの 自動 砲台の 間を、 破壊す 
る ことなく アサルト チャージ ャーを 
使って すり 抜けられる ほど。 

いざ コア 攻撃が 可能に なったら、 
斜め 上を 見上げて サブ t ン ガンを 

n— モ^  j 


連射。 マガジン 内の 弾を 全 弾 撃ち 尽 
くそう。 サブ マシンガンの リロー  ド 中 
は、 手榴弾で コアを 攻撃。 球体の コ 
アの 下には 受け皿の ような 部分が あ 
る。 正面から 球体の コアの 下の 方に 
当て、 受け皿に 落下させる といい。 

なお、 コア 攻撃 中に 敵が 来たら 回 
避 動作が 必要。 コアを 中心に 敵とは 
逆 側から サブ マシンガンを 撃つ。 こ 
のとき、 ジャンプ 撃ちを 交ぜる とな 
おいい。 あるいは、 建物を 支える 斜 
めの 柱を 利用 して 敵の 射 線を 遮る の 
がオス スメ だ。 敵が 2 機 以上 居るなら、 
カタパルト で一時 退 くの も アリ。 


42 


ElSiasdl 


麵か s ステップ ァップ 購入 ガイド 


コアに ある 柱の、 根元の 
三角 部分。 ここに 隠れて 
敵からの 射 線を 遮ろう。 


③ ジャンプ (空中で） ダッ 
シュ 攻撃 

ほかに も 組み合わせ てみ 
て、 自分の パターンを 作ろう。 


ダッシュ 攻拏 は、 ブース ト 
I ゲージを 7 割 近く 消費。 その 
ため、 ダッシュ 攻擊 後に ブー 
I スト ゲージが 空に なりやすい。 
ブース ト ゲージが MAX か 
ら すぐに ダッシュ 攻撃を 出 
| す。 あるいは、 ダッシュ 攻撃 
| 後に アサルト チャージ ャーに 
切リ 替えるな ど、 その後の 移 
動の こと も 考えて おこう。 


■♦ダッシュ 攻 篆>  こういった 複合 技 も 可 
能 0 パ U エー シ ヨンを 增 やそ ラ。 


ダッシュ 攻* を 出せば、 若干 ブース トゲ 
ージが 残る。 これで 移動た'。 


鼉終 目標は、 M99 サー ペン ト、 4 1 型 強化 手榴弾、 SW- ティア ダウナー。 
まずは、 比較的 購入し やすい 主 武器と 副 武器から そろえる といい ぞ。 


M90C サブ マシンガン 


中〜 遠距離の けん 制に 優れ、 しやが 
み 姿勢なら 耐久 値を かなり 削れる。 た 
だし、 威力が 落ちる ため、 正面からの 
撃ち合いは やや 弱くなる。 うまい 場所 
取りが できる と、 性能を 発揮し やすい。 


m 


威力、 爆発 半径が 低下した ものの、 
装弾 数が 7 発と 多い。 さらに 役て き距 
離が ぐっと 伸びる。 遠距離から のけん 
制、 施設 破壊が 可能 だ。 なお、 将来 的 
には 上位に 41 型 強化 手榴弾が ある。 


鬼 教官 ブ ；! プ： Ift の 兵 装 別 •対策 レ クチ ャ_ 


ソードの 対処 法 

一番 警戒した いのは、 ダッシュ 中に 繰り出され 
る 破壊力 抜群の 斬リ 攻撃。 これに 対しては、 距離 
によって 二つの 対処 法を 使い分ける といい ぞ。 

十分 距離が あるときに 相手が ソー ドに 持ち 替え 
た 場合には、 後方に 連続で ステップ。 サブ マシン 
ガン や 機関銃な どで 相手の 耐久 値を 削る といい。 

問題な のは、 相手の ダッ シュ 攻撃が 届く か 届か 
ないかの 距離。 基本は 早めの ジャンプ。 遅い とジャ 
ンプの 途中を 斬られる ので、 相手の 攻撃が 見える 
前から あらかじめ ジャンプして おこう。 

なお、 あえて 前 ステップ or 前 ダッシュす るの も 
アリ。 敵と 交差す るよう に 動いて、 ダッシュ 攻撃の 
攻撃 判定が 出る前に すれ違う の だ。 


h 


ぶべ らつ I 


気持ち 早めに 
ジャンプす ると 
いい ぞ！ 


あせらず、 
落ち着 くんだ！ 
いいな？ 


姜備の すべてが 攻擊 向けと、 
b ぬ 火力を 誇る 重 火力。 主 
g 銃と 高 威カ ロケット 砲に 
ャ ミン グ 効果の ECM グレ 
=範 囲を 焼き払う 榴弾砲と、 
?： りは 機動力の 低 さを 補っ 
し 最前線での 奮戦は もち 
島 効果の 高い 特殊 & 特別 装 
t 戦線の 押し上げ 能力は 秀 
良って 僚機を 爆風に 巻き込 
ん それ 以上に 活躍 可能。 

I 間 火力を うまく 活かせば、 
3 ヽら ベース 防衛まで、 幅広 
こ ーム 全体の 勝利に も 貢献。 
整に とっては、 縁の下の 力 
尹 在と も 呼べる 兵 装な の だ。 


とはい 初期 武装で も 強襲の 2 
倍を 超える 総 重量は 士ヽ かんと もし 難 
い 事実。 至近距離での 決定 力に 優れ 
た 強襲 や 支援に 対して、 タイ マン 勝 
負で 遅れを 取る こと も 決して 少なく 
ない。 そういった 意味で も 最前線で 
は 周囲と マップを 見て、 うっかり 突 
出し 過ぎない ように 注意！ 僚機の 
援護 さえ あれば、 こちらに 優位な 距 _ 
離を 保ちながら 戦闘を 継続し やす^^ 
余裕が 出て きたら 僚機の 配置に 加 
え、 プラン ト占 拠の 状況 も 常 に チ I ッ 
ク！ 敵 ベース 近くの プラン 襲 
に 僚機が 成功 すれば、 コア _擊 の 發ャ 
ンス 到来。 エリア 移動で 付 t* て、 
ベース 攻略に 参加し よう。 ▼ 
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主 武器は 連射 精度が 若干 低めな た 
め、 近距離 ロックが 届く 近〜 中距離 
で 最も 威力を 発揮！ 発射 時の 反動 
も 大きい ので、 常に 照準 操作を 意識 
する こと。 自動 砲台な ど 的 零 的を 狙 
う 場合は、 しゃがみ 擊ち +  % — 
ロケットを 併用して いこう。 


射撃 方式/効果 L 投 てき/視覚 妨害 
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銃弾を 連射 可能な 点は 強襲の 主 武器 • サブ 
マシンガン 同様 だが、 重 火力には 「オー パーヒー 
卜」 という 独自の サブシステムが 存在す る。 具 
体 的には A ボタンの 押し 続けで、 照準 横の 黄 
色 ゲージが 3 段階まで 増加。 この 状態で 擊ち 
続ける と オーバー ヒー トし、 約 5 秒 間の 冷却 時 
間が 必要に。 A ボタ ン 解除で ゲージ も滅少 する 
ため、 こまめに 離して 焼き付きを 防止し よう。 
1'077  ___i-^-«ISSSBWV  作： 


強襲の 副 武器 • 手榴弾と 同 系統の 投 てき 武 
器 だが、 ECM グレネードは 敵機の 視覚 妨害を 
目的と した ノー ダメージの 特殊 装備。 手榴弾 
に比べ 爆風の 効果 範囲が 広く、 視覚を 奪った 
敵機には 専用 エフェクトが 付く。 ただし、 こち 
らは 補助 装備の ため、 リペア ポッ ドで 補充 不 
可能 0 プラント 侵攻 時の けん 制 や 戦闘 中の 僚 
機 援護な ど、 局面を 見極めて 投げる こと。 


武器 切 リ 替えと 同時に 発射 姿勢へ 移行 & 自 
動で マッ プを 拡大 表示。 マッ プ 上に 赤色で 示 
された 砲撃 範囲に 触れて、 着弾 地点を 指定 & 
SP 消費の 榴弾を 撃ち 出せる。 基本的に 榴弾砲 
は 連射 仕様 だが、 B ボタン or 武器 切り替えで 
砲撃を キャンセル 可能。 また、 自 機の 頭上 や 
着弾 地点に 遮蔽物が あると 弾道が 遮られる の 
で、 マップ 拡大 時に 地形 も チェック しよう。 
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ECM グレネードへの 対処 法 

重 火力が 持つ 特殊 装備 ‘ECM グ レネー ドの ECM 
とは、 「Electronic  Counter  Measures」 の 頭文字を 
取った 略語で、 電子 的な 妨害 手段 やそれ に 用いら 
れる 装置の こと。 これは 本 作の ECM グレネード も 
同様で、 爆風に 巻き込まれ ると 一定 時間の ジャミ 
ング (電波 妨害) 状態と なる。 効果 時間は 武器に よっ 
て 変化す るが、 自 機の 画面 表示を 乱す 効果は いず 
れも 同じ。 投 てき 音な どを 察知しての 回避が 理想 
なの だが、 実際のと ころは くらって 気付く ことの 方 
が 多い。 ジャミング 状態に なった 場合、 とにかく 焦 
ら ない ことが 重要！ 画面 表示が 乱れる とはいえ、 
ある 程度なら 地形 や 敵機の 位置を 判別 可能。 主武 
器で 弾幕を 張りつつ、 回避 行動に 専念し よう。 


ゥィー ゼル翻 銃 R 射 5 念 式: 


基本的に 単射ながら 高 威力で、 ま 
さに 一撃 必殺の ロケット 砲。 同 系統 
の 武装が 無いた め、 扱いに 若干の 慣 
れは 必要 だが、 これを 使いこなせれ 
ば 重 火力の 使用 感も 変わって くる。 

まず、 最初に 覚えても らいたい のが、 
"爆風に 巻き込む 武器" であると いう 
こと。 集団 演習なら いざ しらず、 全 
国対 戦で 直撃を 狙える 局面は ごく わ 
ず か。 真っ正面から 近距離 ロック- »• 
照準を 合わせての 発射では、 回避し 
てくだ さいと 言っ ている 太うな モノ。 
敵機に 補足され た 状況では、 移動 先 
の 足元を 狙って 撃つ のが だ。 _ 
|P  拍 If  /  ^ 


これに 対し、 敵機の 視界 外から 捕 
捉 できた 場合で あれば、 大 ダメージ 
の 直撃を 狙う チャンス！ 理想は 高 
所からの 撃ち 下ろし だが、 しゃが み 
状態 や リペア ポッ ド 使用 中な どは、 
遠慮 無く 撃ち 込んで 吹き飛ばそう。 

また、 知識と して 知って おきたい 
のが、 ロケット 砲を 撃ち 込める 射程 
距離の 長さ。 具体的には、 スカー ビ 
渓谷の B プラン トに ある リペア ポッド 
付近から、 自動 砲台を しゃがみ 撃ち 
で 破壊 可能。 近〜 中距離で 意識す る 
必要は 無い が、 遠距離 だと 着弾 点が 
下方 向に ズレ るので 注意す る こと。 


礙 


もちろん 視界 外からの 
直擊 狙い 時は、 近鉅離 
ロック 厳禁！ 狙って い 
ると ワザワ ザ 教えて あげ 
る 必要は 無い。 また、 垂 
*.  r  ! 直 方向の ダッシュ 移動 
q  -  中 も、 予测擊 ちを 直擊 

: 矿」 させ やすい ボイ ントだ 0 


主 武器の 買い 換えは 必須 項目!？ 重 火力を メインに するならば、 装甲 値 
S 機動カ アップが 見込める へヴィ ガード •脚 パーツの 購入 も 考えよう。 


近距離 ロックの 機能が 排除され た 
主 武器から して、 明らかに 職人気質 
な 玄人 向けの 兵 装。 独創的な 武器 & 
装備を 効率よ く 使いこなす ためには、 
それな リの 覚悟が 必要と いえる。 

中〜 遠距離に 特化した 主 武器の 狙 
撃 銃は、 クリティカル ショットで 大 
ダメージ & 吹っ飛び ダウンを 奪い や 
すい。 その 半面、 しゃが みが 基本 姿 
勢な 上に、 視野の狭い スコープを 多 
用す るた め スキが 大きい。 それを フォ 
ローす るの が、 補助 & 特別 装備と いっ 
た 設置 装備。 これらを 活用して、 補 
足 & 接近され る 前に 敵機を 撃破して 
いくのが、 ある 意味で 理想的な 狙擊 
スタイルの一つ ともい える。 


狙擊苛 能な 防衛 ラインを 強引に 突 
破され た 状況で マー ゲイ やジャ 
ンプマ インと いった 副 武器が 効果を 
発揮。 とはいえ、 近〜 至近距離の 戦 
闘に おいては、 火力 面で 他 兵 装に 及 
ばな いのも 事実。 先に 狙撃で ダ メー 
ジを 与えて おかないと、 一方的に 押 
し 切られる こと も 少なくない。 こう 
いった 手 詰ま リ 的な 状況は、 それ 以 
前の 戦い 方を 見直す ことが 必要/^/ 
不利な 近距離 戦に 持ち込まれ 6 い 
ためには、 周囲への 譬戒系 レ ダー 
検索と いった 状況 把握は 欠かせ い。 
可能な 限り 敵 チームの 動 _ 把握し 
複数の 敵機を 相手に しない 象 う费機 
と 連携 した 動 f を 心がけよう。 胃 
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狙撃兵 装の 狙擊 銃は、 B ボタンで一 人称 視 
点の スコープ ON  /  OFF を 切り替える 特別 仕 
様。 スコープに 表示され た T 字 型の 照準 線は、 
自 機の 姿勢と スコープの 継続 時間で 命中 精度 
が 変化す る。 最も 命中 精度が 高い しゃがみ + 
静止状態 のみ、 照準 線が 白く 表示され て 超 遠 
距離の 精密 射撃が 可能に。 射撃 直後は 照準 線 
が 広がる ため、 一 呼吸 おいて 撃つ 必要が ある。 


攻撃 範囲に 敵機を 感知す ると、 自動的に 攻 
撃す る 設置 装備。 武器 切り替えで 投 てき 可能 
な 状態と なって、 投げた 方向に 向かって 設置 
される。 一度 設置した 後の 回収 & リペア ポッド 
での 補充と もに 不可能 0 マ イン 同様に 破壊 可 
能で、 自 機の 大破 & 行動 不能で 強制 撤去され 
る。 プラント や ベース 付近への 設置 以外では、 
自 機の 死角を 補う 使い方が 主流と なる。 


武器 切 リ 替えで 投 てき & 設置 可能な 防弾 用 
の 設置 装備。 設置 後の 再 選択 や SP ゲージ 切 
れ、 自 機の 大破 & 行動 不能な どで 回収され る。 
シール ド 展開 中は SP ゲージが 少 しずつ 消費 さ 
れ、 敵弾を 受ける と ゲージを 追加 消費。 ロケ ッ 
卜 砲 すら 受け止め るが、 爆風は 無効 化で きな 
い。 セン トリ ー ガンとの 組み合わせが 効果的で、 
多少の 時間稼ぎ や オト リ役 などに 使える。 


所から 戦場を 見下ろす 全能 感 


ク U テイ カル 狙撃で 敵機を 撃破 


高所からの 遠距離 狙 * は、 敵 チ r ム 
つて 脅威と なる が …… 、それ だ： t マ 
され やすい。 リロ— ド 時間を 利 — 
囲の 警戒を 怠らない ようにし よう。 


狙撃 銃の ク リ ティカル 率 アッ プ は、 
狙撃兵 装の 運用 効率を 上げる ために 
避けられない 要素。 とはいえ、 一瞬 
で 照準を 調整で きれば だれも 苦労し 
ない。 動き回る 敵機を、 スコープの 
照準で 追い かける のは 至難の 業 だ。 

そこで 覚えて おきたい のが、 予測 
擊ちや 追い打ち といった 狙撃に おけ 
る 基本 テクニック。 敵機の 動きを 追 
いかける よりは、 行動を ある 程度 予 
测 した ポ イン トに 照準 セット & 微調 
整した 方が 狙い やすい。 まずは ダッ 
シュの 移動 方向 や、 各 兵 装の 特徴 的 
な 行動から 動きを 先 読みして みよう。 
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もう 一方では、 動いて いるから こ 
そ 難しい のであって、 停止せ ざるを 
得ない 状況を 見付け出す こと も 重要。 
中で も 代表的な のが、 リペア ポッド 
や リフトと いった、 よく 利用され る 
共有 施設。 これらの 狙撃 可能な ボイ 
ン トを 多く 知っていれば、 より 確実 
にク リ ティカル 率を 向上で きる。 

対戦 中に 狙撃され た 位置を 忘れず 
に チェックして おき、 有効な 狙撃 ポ 
イン トなら 移動 ルートを 構築。 そう 
やって 増やした 複数の 狙撃 ポイント 
を 巡回 ルー トで 結んで いけば、 さら 
に 効率よ く 戦える よう になる/  \X7co 


射 線 上に 標的が 重なる 
と、 スコープ 中央に 赤色 
の ガイド マークが 出現 。 
白い 照準 線の 状態で 移 
動 先に 照準を 合わせ、 
m マークの 出現 タイ ミン 
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初期 棚 か s ステップ アップ 


装 てん 数が 2 発に 減り、 威力と 精密 
照準の 性能が アップ！ スコープ 倍率 
が 4.0 倍と 高いた め、 初期 装備より 遠 
距離 狙撃に 向いた 狙撃 銃。 必要 素材が 
マー ゲイと かぶつて いるので 注意。 


ym 飛 娜泛擎の' 追 酣ち 


頭部 狙いの クリティカル 
は、 大 ダメージを 与えられる 
有効 手段。 とはいえ、 基本的 
に一 発で 確実に 仕留められる 
ケースは、 事前に ダメージを 
受けて いた 敵機 だけと 考えた 
方が 無難 だ。 ヒット 状況の 確 
I 認 後は 吹っ飛び 方向に 照準 
を 合わせ、 次 弾の 追い打ちを 
1 セツ トで 準備して おく こと。 


耐久力を 確 K できない 距離では、 常に 
追い打ちを 準備！ 次弹は 当た リ さえず 
れば OK なので、 早めに 擎 とう。 


効率は 若干 下がる が、 強襲と 
の 相性 も 決して 悪くない。 


全般的な 機動カ アップに 加 元 リロー ド 
& エリア 移動を 短縮。 狙擊に とっては、 
装甲 値を 捨てる 価値が ある。 


使用 思が 大きく 変わる 主 武器は、 なによりも® 先して 調 入すべき。 狙擊メ 
インを 目指すならば、 シユ ライク 型の パーツ 購入 も 視野に 入れる こと。 


マー ゲイと 換装 可能な 狙擊 専用の マ 
インで、 敵機を 感知す ると 跳ね上がつ 
てから 起爆す る。 主に 接近を 阻む ため 
の ト ラップで、 迎擊 用の マー ゲイと ど 
ちらを 選ぶ かは プレイス タイル 次第 だ。 
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セン ト1 J— ガンへの 対処 法 

思わぬ 方向から ダ メー ジを 受け、 「振り 向いて 見 
たら セント リーガン」 といった 経験は、 だれし も 体 
験す る ハズ。 その 見た目が 極端に 小さいた め、 慣 
れな いうちは 敵機を 探し 続けて ダメージを くらって 
しまう ケースは 少なくない。 とにかく、 セント リー 
ガンに 対しては、 視界から 意識的に 見落とさない こ 
とが 最 重要と もい える。 その 存在を 捕捉して しまえ 
ば、 対処 自体は あま リ難 しくない。 セン ト リーガン 
の 欠点は、 攻撃 角度の 制限と リロー  ド 時間の 長さ。 
また、 移動す る 標的に 対し、 それほど 攻撃 精度は 
高くない ので、 死角に 回リ 込んで 破壊 すれば OK  ! 

ただし、 それを 設置した 狙撃 手が 潜む 可能性を 
考え、 周囲への 警戒 も 怠らない こと。 


マイ^/ 


目の前に" 地雷〃 を投 てきして 設置す る。 こ 
の マ インは 自動で 敵 or 味方を 識別。 敵が マイ 
ンの 上を 通過す ると、 起爆して 大 ダメージを 
与える。 最大 5 個まで 設置 可能で、 6 個 目を 設 
置す ると 1 個 目の マ インが 消える 仕様。 また、 
自 機が 擊 破され た 場合に も マ インは 消える。 
敵機の 通り道 や プラント 付近、 リフト や カタ パ 
ルト といった 施設 付近に 設置す ると 効果的 だ。 


偵襲繅 


小さな 飛行機 型 偵察機を 飛ばす。 偵察機は 
垂直に 上昇し、 一定 高度を 水平に 移動し なが 
ら 偵察す る。 偵察が 成功す ると マップ 上に 敵 
機を 反映。 なお、 前方に 移動 中の 偵察機は マッ 
プ 上で 確認 可能。 どの 距離まで 飛ぶ か 把握し 
て おくと いい。 偵察機は 建造物に 邪魔され る 
ことがない。 屋根の ある 場所 や 前方に 大きな 
建物が あっても 使用可能 だ。 
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SP ゲージを 消費して、 自 機、 僚機、 自軍施 
設を 修理 可能。 また、 撃破され た （大破は 不可 
能) 僚機 や 破壊され た 施設の 再 始動 もで きる。 

実戦で 一番 使う のが、 自 機の 耐久 値の 回復。 
回復 中に 武器を 換装 すると、 回復を 中断して 
しまう ので 注意し よう。 自 機の 回復 中に 攻撃を 
くらった 場合には、 回復を 中断す る ものの、 動 
ける 状態に なれば 再開す る。 


マ インを 仕掛けて 罠を 張れ! 


近距離で 光る シヨ ツト ガン 


支援の 主 武器で ある少 ヨット ガクは 、近 
距離 用の 武器 だ。 高台 や ジャンプ 擊ちな 
ど、 上から 攻擊 する  <  クリ テイ $ シヨ 
ッ トを 狙い やすくなる。 


兵 装 特徴 解説 


火力 不足を 感 じ やすい 支援 兵 装 だ 
が、 実際には そうで もない。 問題と 
なる のは、 適切な 距離な の だ。 主武 
器で ある ショットガンは、 近距離で 
最大限の 効果を 発揮す る。 中間 距離 
での 撃ち合いには 不向き だと、 あら 
かじめ 認識して おくだけで 違 ラ そ。 

基本的に 1 対 1 の 状況は 避けたい 
ものの、 そう なった 場合には 建物を 
利用す る。 建物を 中心に 隠れながら 
移動、 射 線が 合った ときの み 両者が 
ダメージを 与え 合えば、 回復で きる 
支援に 分が ある そ'。 敵機が 強襲の 場 
合には、 強引に ソードで 突進して く 


T.： 


る こと も ある。 相手の ダッシュ 攻撃 
は、 回避しての 反撃 か、 接近を 見越 
して 先 読みで ショ ッ トガンを 撃とう。 
うまく いけば、 密着で ショ ッ ト ガンが 
当たって 大 ダメージを 与えられる。 

集団 戦は 支援の 得意と すると ころ。 
前述の ように、 自機や 僚機を 回復で 
きる ため 数 的 有利を 作リ やすい。 そ 
の 上、 混戦の 機会が 増えて マ インの 
ヒット 率が 上がる。 また、 移動に や 
や 難の ある 支援で も、 比較的 容易に 
敵機に 接近して ショットガンを 当て 
やすい 6 低い 建物な どが ある 場合、 
兑ャ ンプ 撃ちな どの 工夫を しよう。 


P ワイド スマックは 密着 か 
ら擎 つべ し。 超 至近 距 
離から 決まれば、 支援と 
は 思えない ほどの 破壊 
力が ある ぞ 。混戦 時 や 
n 敵の 背後から 回リ 込む 
^ など、 スキを 見付けて 接 
近し よう 0 


鬼 教官 ブ ：! ブ： Ift の 兵 装 別 •対策 レクチャ- 


マ インの 除去 法 

まずは、 マ インの 設置され やすい 場所を 覚える 
こと。 カタパルト や リフトと いった 移動 補助 施設は 
最も 警戒し なければ ならない ポイント だ。 次に 敵 
ベース 内部が 危険。 強襲なら 手榴弾を、 重 火力な 
ら サワー ドロ ケットな どを、 あらかじめ マ インの あ 
りそうな 場所に 撃ち 込んで おいても いい。 爆風は 
範囲が 広く、 1 発で マ インを 吹き飛ばせる。 

もちろん、 マシンガン などで も 除去 可能。 爆発 
しないので、 ある 程度 接近して 破壊し よう。 

ちなみに、 マ インに 照準を 数秒 間 合わせる と、 
味方に も 分かる ように 印が 付く。 ただし、 数秒とは 
いわない が 短い 時間で 消える。 印を 付ける くらいな 
ら、 破壊した 方が 味方には あリ がたい ハズ。 


新兵 必読! 何事 も 基本から! 

ブラス ト • ラ: 7 ナ ー提碰 マニ;!; P/b 


画面に 表示され る 情報は、 重要な ものが 多い。一 
度に 全部は 無理で も、 少しす 〇 覚えて いくとい 
い。 何事 も 最初の 一歩が 肝心 だ！ 


/ 画面からの 情報は、 的確に 把握して おきたい。 まずは、 コア ゲージ、 自機 耐久力、 ブース ト ゲージ、 攻撃 ヒット 表示を 見られる よう 
_ I _ ， になろう。 慣れて きたら、 被弾 方向 や マガジンの 残 弾 数を 把握 できるようになると ベス ト だ。 


〇コ ア ゲージ 


G 残り 作戰 時間 


〇 強制 終了 タグ 


〇 被 強 方向 


©プー スト ゲージ 
G 自機 耐久 値 一 


❼ クラス/プレイヤ ■名 


タグ  、/' 


画面 不 部の 三つの タグ 


GP ウインドウ 〇 


攻撃 ヒット 表示© 

- 残 強数❿ 

エリア 移動 タグ® 
- 武器 情報© 


マップの 拡大/縮小 


昭準 

弾が 飛ぶ 方向。 敵機を 捉える と 枠が 白から 赤へ と 変化す る。 実戦で 
は、 この 照準を 敵に 重ねて 攻撃す る。 


強制 終了 タグ 

作戦を 強制的に 終了して、 自機 だけ 離脱 & 終了す る。 途中 終了 同 
様、 その後は CPU が 替わりを 務めて くれる。 


ブ_ス ト ゲージ 

ダッシュ や ジャンプの 使用 時に 消費され るゲ ージ。 ブース ト ゲージ 
が 0 になる と、 回復す るまでの 一定 時間は 使用 不能になる。 


自機 耐久 値 

自機 （プラスト •ランナー） の 耐久 値を 表す。 この ゲージが 0 にな 
ると 自 機が 行動 不能に なり、 1 0 秒 後に 煬発 して 撃破され る。 


クラス/プレイヤ ー名 

プレイヤーの クラス （階級） と 名前。 


L ノ ソノ〆  ■ 

ムープ スティック - .p 

1  ^ 

自 機の 移動 

# 

アクション ポタン - r 

\  ダッシュ ポタン 

立ち/しゃ がみ 

\  クリック： ステップ 

乗リ 物への 搭乗 

押し 続け： ダッシュ 

f 


戦いの 流れを 知り、 勝利を 目指せ!! 


『ボ- 夕-:; しイ D』 初級 ISTTLI -指 南 


大まかな 試合の 流れを、 三つの ステップ 分けて 
緝 介。 また、 その 時々 に 応じた 細かい テクニック 
や 戦い 方を カコ ミで 解説す るぞ。 


STEP! 


ますは 前進!! 


作戦 開始 時は、 味方の ベース 付近から 出撃す る。 
マップに ある 青い ポイントが 味方の ベース。 つまり、 
自 チームの 本拠地 だ。 そして、 マップで 味方べ 一 
スと 反対側に ある 赤い ポ イン トが 敵 ベースと なる。 


■ まずは 敵べー スに 向かって 前進。 ブース ト 残 量 
_ 注^し、 ステップ/ダッシュ 移動で 進もう。 途中、 
カタ パル ト やリフ トな どの 移動 補助 施設が あるので、 
これらを 使って一 気に 距離を 稼ぐ といい。 


共通 施設を 活用 


共通 施設を 活用 


高い 場所は y フ トで 楽々! 


リフトは、 低い 位置から 高い 側へ と 進む 一方 
通行。 高い 方から 乗る ことは できない。 移動 中 


は 武器の 使用が 不可能に。 もう 一度 アクション 
ボタ ンを 押せば、 途中で 降リ られ る。 


プース ト ゲージの 効率的な 使い方 


移動 手段は、 主に 3 種類。 歩きは ブース ト ゲー 


ジを 消費 しないが、 


ステップ/ダッシュ 使用 


時には 消費す る。 


ブース ト ゲージは 全部 使い 


切らず、 


少し 残して おいた 方が いい。 


長距離の 移動は ダッシュ ボタンを 押し っぱな U ブー スト ゲ 


ジを 8 


9 割を 消費したら、 途中で 止めて 少し 歩こう。 これ 


を 交互に 交ぜる と 効率よ く 前進で きる 


カタパルト 補足： カタパルト 射出 後は、 高所から 落下す るた め 着地の モーションが 発生す る。 ただし、 着地 直前に ジャンプ ボタンを 押せば、 着地 後す ぐに 動き 出せる ぞ。 
ブース ト ゲージ 補足： カタパルト や リフトと いった 施設を 利用 中で も、 ブース ト ゲージの 回復は される。 ブー スト ゲージを 使い切って、 これらの 施設を 利用す ると 効率的。 


下図の 状況を 作れば、 敵は 2 倍の 攻撃を 受 
ける のに 対し、 味方は どちら か 一方が 攻擊さ 
れる だけ。 このような 状況を 多く 作り出そう。 


高い 位置は 周囲を 見 わたせる 上に、 障害物に 邪 
魔され ずに 射 線が 通り やすい。 クリティカル シヨ ッ 
卜を 狙い やすいた め 非常に 有利 だ。 リフトな どを 
使って、 なるべく 高い 地点を キープ するとい い。 


高速 移動 可能な 強襲は、 単独で コアまで 侵 
入し やすい。 途中の 戦場 や プラン ト占 拠な ど 
を 無視 して、 コアに 突撃を 仕掛ける の も アリ だ。 


突擎 できる。 この 戦法は 「コア 突擎 」 などと も 呼ばれる。 


STEP3) 


コ  PK  擊!！  _ 


敵 コアを 攻撃す るには、 傘 状の ベース 内部に 進 
入す る ことになる。 外から だと ベースの 建物に 邪 
魔され て、 射 線を 確保で きない。 ここでい う 内部 
とは、 地面が 建造物になる 範囲を 指す。 そこまで 
侵入して 見上げれば、 球状の コアが 視認 できる は 
ず だ。 後は 照準を コアの 中心に 向けて、 A ボタンを 
押す だけ。 全 弾 撃ち 尽くしたら リロー ドして、 ひた 
すら コアを 攻撃し 続けよう。 

強襲なら 主 武器の サブ マシンガン や 突撃 銃で、 
重 火力なら 主 武器の 機関銃 や 副 武器の サワー ドロ 
ケットで 攻撃 するとい い。 支援は、 ジャンプして か 
ら 近距離で シヨ ッ トガンを 当てる といい そ'。 

なお、 コア 内部で 敵機から 攻撃を 受けた 場合、 


無視す るの も アリ。 撃破され るまで、 ひたすら コア 
を 攻撃して 敵の コア ゲージを 削ろう。 


場合に よっては、 コア 内部で 攻擊 されても 敵を 無視 •. ジャンプ など 
の 回避 動作を 織 リ 交ぜつつ コアを 攻擊 しよう。 コアを 攻擊 する こと 
こそが、 勝利への 近道な の だ。 


邪魔な 自 動 砲台は 破壊！ 

自動 砲台は 狙いが 正確な 上、 着弾 地点の 爆風 
にも 攻撃 判定が ある。 さらに 耐久 値が 高い ので 
撃ち合う のは 危険 だ。 基本的には、 砲台の 射程 
外から サブ マシンガン などで 攻撃す るの がいい。 


. … セ箏 

m 


夜， 免. 


自動 砲台は、 射程 外から 攻 
擎 する ことが 重要 余裕が 
あるなら しゃがみ 姿勢で 撃 
とう。 なお、 支援は 主 武器の 
射程が 短い ので 注意。 高台 
の 自動 砲台なら 真下まで 進 
め ば攻拏 されない ので、 そ 
こから 破壊 だ。 


E 


レ ■ダ ■施設 破壊で 索敵酬 匕 

レーダー 施設は、 ベースに 敵が 侵入す ると 味 
方に 警告を 発する。 スカー ビ 渓谷なら 自動 砲台 
同士を 結ぶ: ライン 辺りを 通過す ると、 敵 チーム 
に 警告が 発令され る。 余裕が あるなら 破壊し よう。 


漏 I 


4 .為…”  • 


レーダー 施設は、 榴弾砲で 
も 破壊 可能 スカー ビ 渓谷 
では 破壊しても 効果は 薄い 
が、 旧 ブロア 市街地では 勝 
! 利の 決め手に なること も, 敵 
に 気付かれる ことなく、 コア 
を攻擊 できる, 


BB 通信 


プラントの 占領 補足： プラン トの 占領に かかる 時間は、 すべての 兵 装で 共通の 10 秒。 どの 兵 装で も 時間に 違いは 無い 

コア 攻擎 補足： 立ち姿 勢で 攻擊 する 場合、 コア 内部 +1 〜 2 機 分外 側く らいが ギリ ギリ。 ただし、 しゃがみ 姿勢 だと さらに 外側から でも 攻擊 可能 だ。 


BTEPg^Z： プラゴ ト 在 占領し：::] 進 的!! 


敵 ベースに 向かって 前進す ると、 途中に プラン 
卜と 呼ばれる 占拠 可能 施設が ある。 この プラン トを 
占拠す る ことで、 味方 チームの 出撃 ポイント として 
活用で きる （併設の リペア ポッ ド も 使用 可になる)。 

本 作では、 擊破 されても一 定時 間の ペナ ルテイ 
が 経過 すれば、 何度でも 再出 撃が できる。 敵べ 一 
ス 前の ブラ ン トを 占拠で きれば、 再出 撃の ポイント 
が 敵 ベースの すぐ 目の前になる というわけだ。 

当然、 敵 チーム も プラント 占拠を 狙って くるので、 
味方の プラン トは 死守、 相手の プラン トは 奪い取っ 
て （占拠して)、 前線 基地と して 活用し よう。 

局地*!  高所 か S 撃ち 下ろす 


W 画 


画面に 表示され た ひし 形の マークが、 占拠の 進行 具合を 示す。 こ 
れ がすべ て 青で 埋まれば 占拠 完了 だ。 プラン トの 範囲 内に 味方が 
多い ほど、 この 占拠 時間を 短縮で きる ぞ。 


2 対 1 の 状況 作り 


— 初めて M 放される 武装 や 兵 装は、 こんな 
感じに 画面に 表示され る。 どんどん 開放され 
ていく ので、 自分の 好きな 兵 装に 絞って 練 
習す るの も アリ c  Let's  fight! 


Q2 なんか 強が 出な くな D ました! 7 


A2 それは、 弾を 擊ち 尽く して 自動 
リロー  ドに なつ たため。 FPS や TPS に 
おける リロー  ドとは、 武器に 弾を 補 
充 する 動作の こと。 本 作では 弾を 撃 
ち 尽くす と 自動的に リロー  ドす る 仕 
組みで、 この間は 弾を 撃てない。 

なお、 補充す る 弾が 無くなる …… 


Q3 ダッシュ/ ジャンプが できない!？ 


つまり、 全 弾 使い切った 場合 も 弾が 
撃てなくなる。 主 武器 や 副 武器の 弾 

は、 卜で 麻で きる ので :、 
覚えて おこう。 专荩 みに、 弾な どを 
必要と する 補助 装備は、 撃破され た 
後には 弾が MAX で 再出 撃す る （リロー 
ド、 補 拾は できない)。 

■■1 — リロー  ド 中は 弾が 撃てず、 照準の 部分に 
x 印が 付 実戦では、 障害物の 陰に 隠れて 
リロー  ドしたり、 ほかの 武器に 持ち 替えるな 
どの 工夫を し t ラ。 


A3 これは ブース ト ゲージを すべて 
使い切って しまった ため。 SP ゲージ 
同 _ に、 ブース ト ゲージ も _ 度 使い 
切る と、 MAX に 回復す るまでは 消費 
する 行動が できない。 

こうな つて-し 專う ^ 非常に 危険。 
ブース ト ゲージは、 残 量に よって 青 


— 黄色— オレンジと 色が 変化す るの 
で、 オレンジ になった 辺リか f は ゲー 
ジ 切れに 注意を 払って おこ 
ち に、 まさかとは 思う が? >4 
タンの 故障」 .•なんて ことは 無い か 
な？ 故障の 場合には 店員さん に® 
ん で、 直しても らおう。 

: —継縝 ダッシュで 長 灌翦 を 移動 ブース トゲ 
ージは 使い切らずに ちよっ とだけ 残して お 
ぐ! の 班 の 動作を 挟み、 回復を 
待っ といい 


痛 


■►副 武器の 手榴弾は、 リペア ホッ ドで 補給 
可能 。 似た 武器で も、 重 火力の ECM グレ ネー 
ドは 補助 装備な ので 補給で きない。 擎ち 尽く 
すと、 擊 破— 再出 擊 まで 使えない。 


— ブース ト ゲージ を 使い切る と、 最大値に 回 
復す るまでは 使えない。 目前に 段差が あ赛 I  癱  m-  _ 
ジャン フで赛 ない ので、 しばらく ブース ト ゲー 
I ジ dh 復を 待つ ことに …… 。  、二 ^ 


•拿 叫，^ 

Q4 味方を 攻撃 しちやつ た！  • 

どうしよう …" ィ？  4 

A4 本 作では、 味方を 誤射しても ダメージ になら 
ない。 最初のう ちは、 気にせずに ガンガン 撃ちまくつ 


ここでは、 初心者 ポー ダーからの 質問を 
中心に 紹介。 最後の 二つは、 少し ゲーム 
を 進めた 人 用。 気楽に 読んで ほしい。 

〜 新米 ポー ダー 奮戦す るの 巻〜 


Q1 いろいろな 武器 や 機体を 使つ ている 
人が いたけ ど、 と 5 やつた 5 使える の？ 


A1  最初は 強襲 兵 装の み 使用可能 
で、 作戦を こなして いくと 新しい 武 
装 や 兵 装が 解放され ていく。 

例えば、 支援 兵 装なら 累計 戦闘 
時間が 1250 以上、 つま リ 500円 


(1300GP)  くらい 遊べば 開放され る。 

要するに、 遊べば どんどん 開放 さ 
れ ますよ、 という こと。 累計 スコア 
での 開放な ども あるので、 うまい 人 
は少 しだけ 早め に 開放され る。 

卜 すぐ 〖: 兵 装が 開放され る. 基本 
的には* 使いやすい 武装 や 兵 装から 開放 さ 
れ ていく まずは、 開放され た 武装 や 兵 装の 
動かし 方を 覚える といい。 


国 

9>t  « 


フラン トな どの 施設を タッチ すれは、 「攻めよう」 や 「守ろう」 なとの 
チャットが 出る。 また、 敵を タッチ すれば、 「敵機 発見」 の 報告 (画面 
右下の マップに も 反映され る) など かで きる ぞ。 


アノ 機体” 5 しきものが!？ 
自速 かつた d：5 な …… ？ 


Q6  #しド アノ機 f 
や 倍逋 かつ 

A6 それは 全身 シユ ^ イク 装備の 
機体では？ 機体は 武器 や 機体 パー 
ツ f 購み し、 それを 装備す る ことで 
自分 好みに カスタマイズ できる。 機 
体 パーツは 現在のところ、 クー ガー、 
へヴィ ガード、 シユ ライクの 三つの 
ブランドが 存在す る。 それぞれの 特 
徴を 右に まとめた ので、 カスタ マイ 
ズ する 際の 参考に して ほしい。 

機敏に 動く 機体で もよ し、 ガチガ 
チの 重 装甲 機体を 作る もよ し、 それ 
は パイ ロッ トの 好み 次第。 


Q7 割と よく 聞 くんだ けと、 _ 強 率って ナ ニ!？ 


機体 色 も カスタマイズ 画面で 変更 
可能。 ただし、 カラーを 変えた から 
といって 機体が 速くなる、 なんて こ 
とは 無い ので 注意 (笑)。 _ 

【《 体ヵ スタ マィ； r 


A7 ここからは、 脱 初心者— 中級 者に なりたてく 
らいの 人が 気になる、 少し 難しい 話題。 

集 弾 率とは 撃ち 出した 弾が 収束す る 率を 表す。 
つまり、 集 弾 率が 高い と 照準の 中心に 向かって 弾 
が 飛んで いき、 逆に 集 弾 率が 低い と 照準から 弾が 
ズ レて 飛んで いき やすくなる。 

実戦では、 いかに 集 弾 率の 高い 状態を 保って 撃 
つか …… 、 これが 重要になる わけ だ。 

憑， 


詳しくは 下表を 参照。 使用 武器の 連 身 
サブ マシンガン などの 連射 時に 影響を 
値。 また、 腕 パーツに 設定され る反圍 
銃を 撃った ときに 起こる 上方 向への ハ 
吸収す る 値。 反動 吸収は、 厳密には 集 
ものの、 「相手を 狙って 撃つ」 （エイ ミンく 
動作に 必要な ので 記載 して ある。 

集拜 精度を 決める 六つの 塞 

•機体の 姿勢 or 行動 

•距離 

•近距離 ロックの 有無 
•使用 武器の 連射 精度 
頭 パーツの 射撃 補正 
腕 パーツの 反動 吸収 （※本文 参照 


Q5 タツ チ パネルつ て、 
とこで 使えば いいの？ 

A5 作戦 中は プレイに 必死で 左右 グリ ッ プ から 手 
が 離せない と 思う。 最初のう ちは、 タッチ パネルを 
使う のは 再出 撃のと き だけで OKo 慣れて きたら、 
少しずつ チャ ッ ト や 敵機 報告な どを 試して みると い 
い。 後は、 カスタマイズ 画面な どで 使用す る 程度。 


弾が バラ ケる 


弾が 集まる 


戦線を 押し上げ コアを たたけ! 


僚機との 連携 や 戦術な ど、 チーム 対戦の 基礎が 学べる 


それぞれ 南側と 北側に 本拠 


地の ベース か 位置して おり 
境と した 対象 構造に なって いる。 施設の 設置 場所な ど I 
チュート リアル 的な 要素が 多く、 旧 ブロア 市街地 I 
と 圧倒的に 狭い。 このため、 高速の 移動 手段を 持つ 強襲 
が 花形と 呼ばれ、 逆に 狙撃は 苦 しい 状況に 陥リ やすい。 


ため、 混載が 予想され ま 


す。 マップで 状況を 把握 


して、 チームの 腰 利に 貢 


« してく ださい。 


卜が 合流す る 形と なって、 こ p から 敵べ 


スに 向けた 侵攻 ルー トを 再 選択で きる。 構造 的に 難しい 
部分は 少なく、 それ故に 逆転 要素が 少ない ともい える。 


ベース 後方 or 側面の カタパルトで、 東側の リ 
フ ト— 高台を 目指す ルート 〇。 プラント B 占拠の 
援護 射撃に 加え、 カタパルトで ショー ト カツ トが 
可能 0 北側 リフトからの 敵機には 要注意 だ。 


POINTO 


高台を 占拠して プラン トを 奪取！ 


スカー ビ溪 谷では、 リペア ポッド 
が 併設され た プラン ト B 周辺 こそが 
激戦区。 ここを 事前に 占拠で きれば、 
回復 拠点と して 東側の 高台に ある 
カタパルトから、 敵 ベースに 断続的 
な遊擊 部隊を 送り込める。 


このため、 作戦 開始 直後から 両 
チームが 全速力で 侵攻。 少しで も 
有利な ポジションを 抑える 戦術が 
非常に 有効と なる。 各 ルー トの 集 
結 点な ので、 戦況に 合わせて 侵攻 
ルー ト & プラン ト 参戦を 選ぼう。 


I プラン K に 向いた カタパルト 
は、 ブース ト 制御で 天井に 着地 可 
能 0 練習 じ T ミスを 無くそう。 


|  POINTO 

| 敵 ベース 攻略の 拠点を 確保せ よ！  | 

プラン ト B に 次ぐ 拠点と なる のが、 
敵べー ス 寄りの プラン ト C  (自陣 北 
側 だと A) 。 強襲 兵 装の 遊撃なら ば、 
無理に 占拠せ ずと も コア 攻擊 可能 
だが、 敵 コアに 防衛 隊が 待ち構え 
た 状態 だと 話 も 変わって くる。 


こういった 場合、 占拠-^ エリア 
移動の 援護が 見込める ため、 必ず 
しも コア 特攻が 得策では 無い。 また、 
プラン ト 側に 注意を 引き付ける こと 
で、 ルー ト© が活 きて くるの も 事実。 
僚機との 連携を 考えよう。 

' *-*一\ に 押し込まれた 場合には 、ちゃんと プ 
発見 報告 だけで 防衛が 楽に。 


合、 前線 方向は 警戒され やすい。 
僚機と 連携した 側面 攻擊が 有効。 


施設の 種類と 配置を 再 チェック 

主要 施設 □ 細 [要 


戦場に おける 主要 施設を 含めた ステージ 形状の 
把握は、 プレイ 内容の 向上に 欠かせない ポイント。 
ここでは おさらいの 意味 も 込めて、 ステージに 設置 
された 主要 施設を 解説。 なお、 具体的な 施設の 活 
用法 や 対処 法な どは、 初級 セオリー 指南で 扱って 
いるので、 そちらの 方を 参考に しても らいたい。 


ステー ジ 施設の 概要と マップの 見方 :ァィ コン 色: 赤 爾= チ-ム 専用 施設 グレ ィ= 中立 or 共有 施設 


▲ 

ベース 

カタパルト 1  s  pii* 

作戦 目標の コアが 設置され た、 チーム 別の 拠点。 
リペア ポッ ドが 常設され ており、 レーダーが 健在な 
らば、 敵機 接近で マップ 上に 自動 表示され る。 

設置され た 方向に 向かって、 機体を 高速 かつ 遠距 
離へ と 射出す る。 射出 直後の 硬直 中は 操作 不能 
だが、 頂点 付近から ブース トで 軌道 変更で きる。 

瀵 

レ-ダー  |  )/©PiP 

|  〇  Hr 

ベースに 接近した 敵機を 感知し マップ 上に 反映 
& オペレーター アナウンスを 発信す る。 感知 範囲 
外から 破壊 可能 だが、 耐久力は かなり 高め だ。 

高所へ 機体を 運び上げる ための 施設で、 再度の ボ 
タン 入力で 登坂 中 も 離脱 可能 0 カタパルト 同様に、 
マ インを 仕込まれ やすいので 要注意！ 

I 

自動 砲台 | ❹ / ❹ 

ガン •ターレ ット回 

攻擊 範囲に 接近した 敵機を 追尾し、 3 点 射の 自動 
砲撃を 開始。 砲塔の 可動 範囲が 決まって いるた 
め、 破壊せ ずと も 死角に 入れば 無効 化で きる。 

搭乗 型 ロケット 砲台で、 再度の ボタン 入力で 離脱 
が 可能 0 照準で 狙った ポイントに 対し A ボタンで 
大 ダメージの ロケ ッ ト 砲を 3 連射で きる。 

プラン ト |0〇^|" 

リペァ ポッド |  E 

占拠 状態で あれば、 再出 擊 地点と じ T 選択 可能な 
戦略 拠点。 基本的に 単体で 設置され ている が、 リ 
ペア ポッ ドを 併設した タイプの プラン ト も ある。 

耐久力の 回復に 加えて、 主 武器 & 副 武器の 弾薬 
を 補充 可能 0 ベース や プラン トに 併設され ており、 
フル 補充 or 再度の ボタン 入力で 離脱で きる。 

リペア ポッ ドで 戦線 復帰 n 

ゲームを 始めた ばかりで あれば、 基本的に 「行動 不能— 再出 
撃」 で 全く 問題 無し。 しかし、 リペア ポッ ドの 回復 & 補充を 利 
用 しないのは、 個人 戦績の 面で も 大きな マイナス 要素。 利用 可 
能な 状況が 限られる とはいえ、 再起動— 再出 撃の 所要時間と 比 
ベても、 結果 的に お得な ケースが ほとんど。 リペア ポッ ドが 併 
設 された プラン トは、 重要な 戦略 拠点な ので 必ず 覚えて おこう。 


め、 併設され た プラント 占拠が 重要になる。 


Check  Point 


エリア 移動で 援護が 可能!？ 


敵 ベースへ 向かう 侵攻に 際して は、 カタ パル トを 乗り継いだ 
高速 移動が 基本。 逆に 味方 ベースの 防衛な どには、 画面 右下の 
エリ ア 移動を 活用す る。 ゲームを 始めた ばか リ だと 意外に 忘れ 
がち だが、 硬直 モーションを 差し引いても ブース ト 移動に 比べ 
て 時間を 短縮 可能。 カタ パル トで 頭上を 飛び越えられた 場合な 
どは、 距離が あるよう なら 物陰から エリ ア 移動で 追い かけよう。 


m 


ノ で、 自動 砲台を すり 抜けて 無効 化す 
る ほど。 持ち前の 火力で 大 ダメージを 
稼ぎ 出せる 重 火力には、 いくつかの 前 
提 条件が 必要と なって いる。 

これらの 兵 装で 首尾良く ベースに 進 
入したら、 攻撃 時間を 伸ばす 回避 行動 
& コア 攻撃の 継続が 基本 方針と なる。 


構 追が 分か 0 やすい スカー ビ 渓谷を 
例に、 基本 事項を 再 チェック しよ 3。 

ゲームに 慣れる までは、 この 基本 方 
針を 徹底 すれば 0K。 可能な 限 リダ メー 
ジを 与えて、 行動 不能〜 再出 擊 といつ 
た 手順で 大筋は 間違い 無い。 さらに ス 
テッ プ アップを 考えるならば、 ベース 
からの 離脱 も 視野に 入れたい ところ。 

ただし、 残りの 対戦 時間 や コア ゲー 
ジの 優劣が 関係す るた め、 一概に 離脱 
が 正解と いえない 場合 も ある。 それら 
の 状況を 判断して、 離脱が 得策なら 敵 
機の 数を 目安に カタパルトへ 向かおう。 


遞 


1^— -  _  龙， :：网 -rjpri1 

<  墨 


T 自動 砲台は 強襲 以外の 進入を 阻む 
強固な 防壁。 高所 や 障害物を 利用し 
て、 見付かり にくい 場所から 破壊 だ。 


—敵 チームの 防衛 部隊は、 ベース 後方 
に 出現 0外 周の 柱 や コアを 障害物に し 
て、 少じ T も 攻撃の 時間を 稼ごう。 


リア 移動の 時 問 短縮に ついて： ベース 防衛 だけにと どまらず、 僚機が 奇襲に 成功した プラン トへ も 瞬時に 侵攻 
によって 決定され る。 具体的には 初期 装備の クー ガー 型 だと 5 秒 かかる が、 シュ ライク 型に 換装 すれば 3 秒に 短 


Check  Point 


広大な 載闉 区域 

左右に ある 小高い 丘の 後方に 両 ベースを 構え、 
そこから 見下ろせる 形で、 中央に 河 沿いの 市街地 
が 広がる。 全体 的な 作りは 同じ だが、 細かい 部分 
は 左右 非対称な ので、 マップを 少しずつ 覚えた 方 
が アドバンテージを 得られる だろ ラ。^ 

戦場の メインと な 
る 河 沿いの 市街地。 

ば プラント Aor^l 
敵陣 深く  ある ブラ： 


コア 攻撃の 柱になる。 ここを 占拠で きる かどう かが、 
一つの ポイントになる そ'。 

なお、 コアは 低い 壁に 囲まれて おり、 自動 砲台 
が 入 リロに 2 基、 壁の 内 健：;  6 基が 設置され ている。 
両軍と もに コア 攻撃が しにくい ので、 ほんの 少しの 
コア ゲージ 差が 勝敗を 分ける だろう。 

全体 的に 見る と、 どの 兵 装で も 活躍で きる バラ、 


c 的 柳’11 


旧 ブロ: 


〜熱 _ の 河拜〜 


るのは ブラン ト B、 C、 D の あ 
ここを 突破して 丘の 上を 進め 
らに その 先に 敵 ベースが ある。 
ント AorE は、 前線 基地と して 


ンスの 取れた マツ: 7 とい' る。 特に、 スカー ヒ渓 
PS で 活躍の 場が 尖#^ た 狙 擊が大 活躍で きる。 
また、 > マップでは ガン ター レッ トが 設置 さていれ 
るので、 そこから 新しい 駆け引きが 生まれ そうだ。 


® 西 


西の 丘を 駆け上が る 


を 目指せ！ 


東の 丘へ 侵攻せ よ！ 


西の 丘を 目指す 場 
合、 緩やかな 左の 山道 
を 登る ルート ❻ -2 と 右 
の ルート 0-1 が ある。 
ルー ト❻ -1 は、 中央に 
ある 上り坂と リフトが 
途中で 合流す る 形。 

進行 ルー トは この 二 
つ だが、 敵は 崖を 強引 


ちょうど 敵が 進んで いる 坂が ルート© -2。 右には リフトが 見える。 
I-  ノ  t 、 句 しし n  03  — 方、 左の 大きな 上リ 坂が ルー ト❻- •! になる。 どちらも 登った とこ 

るので、 上に も 注意。  ろに 敵の 自動 砲台が あるので、 破壊しつつ 進もう。 


東の 河岸に たどり 着 
くと、 真ん中に 住宅が 
密集した 高台が ある。 

この 高台を 左から 
迂回して 左に 進む の 
が ルー ト 0-1、 右から 
迂回して 右に 進む のが 
ルー ト 0-3。 この 高台 
にあら かじめ 登って、 
高架橋を 直進す るの が 
ルート 0-2 となる。 


写真は ルー ト 0-2 を 進行して いると ころ だ。 この 高架橋は、 下を 通 
過す る こと も 可能と なって いる。 左には ルー ト®- 1 が、 右には ルー 
卜 ©-3 が 見える。 


POINT ❷西 


プラン ト A の 攻防 

POINT ❷東 

プラン ト E の 攻防 

k«-c の A プラン トを 占領で きる かどう 
で、 戦況が 大きく 変わる。 

\1 左の ルー ト ©-2 を 進むなら、 プラン 
卜 A を 無視す るの も アリ。 自動 砲台を 
! 壊 じ T、 直接 ベースに 進入 だ。 


，ート 0-2 から 侵攻す ると；: んな 
; じに。 すぐ そこが プラント E だ。 

プラント E から 右の 自動 砲台を 破 
次に ルー ト 0-3 で 侵攻 するとき 
_備 は、 これで 0«〇 


敵 ベースまで あと 少し。 

A を 囲む 円の 中には、 ちょうど 建物 
が ある。 これで 敵の 射 線を さえぎる 
など、 うまく 障害物を 利用し よう。 
敵が 居なければ、 ここを 占拠しつつ 


自動 砲台を 破壊で きる。 二つの 行 
動が 同時 進行で きれば ベス ト だ。 


重要 拠点の プラン ト E。 

はや や 高めの 鉄塔が 立って おり、 

衛 側は カタ パル トから ここに 乗れる。 
真ん中から 侵攻で きる ルー ト 0-2 
が ある 以外は、 ほぼ A プラントと 同 


じ 作リ。 敵 チームの 守リは 厳重 だが、 
ここを 占拠して 前線 基地と したい。 


POINT  ❸ 


警戒 厳重な ベース 内部 


壁で 区切られた エリ アに 侵入す る 
と 内部には 自動 砲台が 6 基 も ある。 
その すべてが 内側を 向いて いるの 
で、 普通に 進む と コア 攻撃を する 前 
に 撃破され る ことが ほとんど。 

まずは、 自動 砲台を 破壊して から 
コア 攻撃を しよう。 自動 砲台には 外 
側から 安全に 接近で きる。 強襲なら 
ソードで、 支援なら 密着して シヨ ッ 
トガンで 破壊で きる 距離 だ。 

1111111111111  m 

〇- 自動 砲台の 向き 
進入 ルート 


圓 
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これは ルー ト❻ -2。 小さな 建物の 屋根の 上に 福リ 、そ  ほぼ 死角の 無い 自動 砲台の 厳重な 警備。 最低で も 
こから ジャンプで ベースに 侵入 だ。  二つ 程度は 自動 砲台を 破壊 じ T、 コアを 攻擊 しよう。 


费戒廒 重な ベース 内部 補足： ブロア 市街地の レーダー 施設は、 壁で 仕切られた エリアに 侵入す ると 警告を 発する の だが、 レーター 施設は 比較的 入 リロの 近くに ある , 
外側から レーダー 施設を 破壊し よう。 運が よければ 敵 チームに 気付かれる ことなく、 周囲の 自動 砲台を 破壊— コア 攻撃が できる。 


•武器 パラメータ 

【射擊 方式】 単射: A ボタンを 1 回 入力す る ごとに、 弾を 1 発擊 つ。 3 点 
射: A ボタンを 1 回 入力す る ごとに、 弾を 3 発 連続で 擊 つ。 連射: A ボタ 
ンを 押し っぱなしに する ことで、 弾を 連射す る。 投 てき: A ボタン 入力 
で、 持って いる 武器を 前方に 投げたり、 設置す る。 

【効果】 近接 戦闘: 武器で 近接 攻拏を 仕掛ける。 高速 機動: ダッシュの 
機動性が 大幅に 上昇す る。 視界 妨害: 敵の 視界を 妨害。 敵 プレイヤー 
側の 画面が 一時的に 乱れる。 遠距離 砲撃: マップで 地点を 指定し 砲 
轚 する。 自動 攻撃: 地面に 兵器を 設置 U 範囲 内に 入った 敵を 感知し 
て 自動で 攻撃す る。 防弾: 敵の 弾を 防ぐ。 なお、 爆発は 防げない。 索 
敵: 索敵 機を 飛ばし、 範囲 内の 敵を 索敵す る。 弾薬 補給: 主 武器 •副武 
器の 弾薬を 補給す る。 修理/再 始動: 自機や 味方 機、 または 自軍 施設 
の 耐久力の 回復を する。 また、 行動 不能に なった 味方 機 や 施設は 再 


•た 味方 機 や 施設 

始動させる。 

【重 置】 武器の 重量。 数値が 高い ほど 重くなる。 重量 オー/ 《一を 起:: す 
と、 機体の 機動性が 低下す る。 

【威力】 攻擎の 威力 （ X 同時 発射 数)。 連射 や 3 点 方式の 武器には、 1 
発 分の 威力を 表して いる。 

【装弾 数】 (弾倉 内に 一度に 装 てんでき る 弾 数） X  (弾倉 数)。 前者は リ 
ロー  ドまでに 発射 可能な 弾の 数を 表す。 


【連射 速度】 1 分 当たりの 攻擊 回数の 最大値 0 

【連射 精度】 発射 時の 弾の ばらつきを 総合的に 評価 (A 〜 E)。 

【爆発 半径】 爆発 系 武器の 爆風の 範囲を 表す。 

【精密 照準】 スコープ 時の 拡大 倍率。 

【拡散 率】 シヨ ッ ト ガンの 弾の 拡散 範囲の 評価 値 (小〜 特大)。 敵機と 
の 間合いが 離れる ほど 弾が 拡散す るた め、 拡散 率が 大きい と 敵機に 
当て やすくなる 代わりに 与えられる ダメージは 低くなる。 

【通常 攻擊】 近接 戦闘 武器の 通常 攻撃の 攻擊 方法と その 評価 (Lvl 
〜 3) 。 斬擊 Lvl は その 場で 水平に 斬り、 斬擊 Lv2 は 2 連続で 斬る。 
【特殊 攻撃】 近接 戦闊 武器の ダッシュ 中の 攻撃の 評価 (Lvl 〜 3)。 
Lv が 上がる ほど 攻擊 速度は 遅くなる が、 威力が 高くな リ攻擊 範囲が 
広くな ってい C 

【効果 持続】 ECM グレネードに よる 視界 妨害の 効果 時間。 

【所持 数】 弾の 所持 数。 

【索敵 範囲】 偵察機が 周囲の 敵機を 索敵で きる 範囲を 表す。 
【滞空時間】 偵察機が 飛翔す る 時間の 評価 (A 〜 E)。 

【連続 使用】 特別 装備を 使い 続けた 際の、 オーバーヒー トまでの 時間。 
【チャージ】 特別 装備が オーバー ヒー トした 際に、 SP ゲージが 回復し 
再 使用が 可能になる までの 時間。 

【発射 弾 数】 榴弾砲を 打ち切った ときの 最大 発射 弾 数。 

【射程 距離】 榴弾砲の 射程 距離。 

【防弾 範囲】 防弾 シールドの 防御 範囲の 評価 (Lvl 〜 2)。 


【修理 速度】 修理を した 際の、 耐久力の 回復 速度の 評価 0 
【有効 距離】 リペア ユニットの 射程。 

籲 パーツの パラメー タ 
【重量】 パーツの 重量 0 
【装甲】 パーツの 防御 力の 評価 (A 〜 E)。 

【射撃 補正】 射擊 時の 弾の ばらつきの 評価 (A 〜 E)。 

【索敵】 プレイヤ ー名、 耐久カ ゲージ、 「コンテナ」 などの 表示 距離の 長 
さを 評価 (A 〜 E)。 

【ロック オン】 近接 ロックが 可能になる 距離の 評価 (A 〜 E)。 
【ブースター】 ブース ト ゲージの 量 の 評価 (A 〜 E)。 

【SP 供給 率】 SP ゲージの 回復 速度の 評価 (A 〜 E) 。 

【エリア 移動】 エリア 移動 時の 待機 時間の 評価 (A 〜 E)。 

【反動 吸収】 射擊 時の 反動の 抑え やす さの 評価 (A 〜 E)。 

【リロー  ド】 リロードに かかる 時間の 評価 (A 〜 E)。 

【武器 変更】 武器 切り替えに かかる 時間の 評価 (A 〜 E)。 

【歩行】 歩行 速度の 評価 (A 〜 E)。 

【ダッシュ】 ステップ/ダッシュの 速度の 評価 (A 〜 E)。 

【重量 耐性】 機動力が 落ちない 積載 重量の 評価 (A 〜 E) と 範囲。 
•取得 条件 

【GP】 武器 •パーツの 開発に 必要と なる GP。 

【必要 素材】 武器 •パーツの 開発に 必要と なる 素材と その 数 0 
【勲章】 武器 •ノ 《ーツ の 開発に 必要な 勲章と その 数。 
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武器 B パー ツ 集 


現時点で 取得 可能な 武器 6 1 種と パーツ 32 種の デ ー 
夕を すべて 掲載！ ゲーム 中で 閲覧 可能な 各種 パラ 
メータ や 説明文を 載せて あるので、 GP を 消費せ ずに 
ゆつ くり 見た し、 という プレイヤー にも オス スメ！ 


アイテム 名称 


必要 素材 


■パーツ リス ト 


セツ ト ポー ナス 


パー ツ名 

セット ボーナス 

パーツ 名 

セツ ト ボーナス 

まじめ タイプ  お 嬢 様 タイプ  少女 タイプ  インテリ タイプ A 


k'j"  1  1  t  l  1  晒11 晒1 _y|nyfy 刊"1 . m% 


片目 が 陳れる ほど 長い 前髮 オールバックに メガ ネを 装着 
が 印象的な カスタマイズ。 ク する ことで インテリな 雰囲気 
ル 度 150% アップ!？  を 重視！ 


お 嬢 様 タイプ •カスタム 例 


少女 タイプ •カスタム 例 


イン テ U タイプ •カスタム 例 


少年 タイプ •カスタム 例  ナル シー タイプ •カスタム 例  ま I； め タイプ •カスタム 例 


キヤ ラ クター ち カスタマイズせ よ！ 

初めて カードを 使用 するとき は、 搭乗 パイ ロッ トを 選択す る 画面が 表示され 
る。 このと き、 右の 9 種類の アバ ター （ゲーム 中、 君の 分身と なる キャラ） から 
選択で きる ので、 好きな タイプを 選ぼう。 タッチ パネルで 該当 キャラに 触れば 
セリフを しやべ つて くれる ので、 これを 判断 材料に して 好みの ボイスの アバ ター 
を 選んで みるの も アリ だ。 仮に 基本と なる 髪型 や 眼鏡が 気に入らない …… と感 
じた 場合で も、 この辺り は 衣 スタ マイズす る ことで 自分 好みに 変更で きる ので、 
目つ き や 雰囲気で 選ぶ のが 正解だろう。 変更 可能な パーツは 肌の 色、 フェイス 
アイテム、 ヘアスタイル r=i スチュ 飞1^>4 力 所 だ。 なお、一 度 決定した アバ ター 
タイプは 変更す る ことができな いので、 慎重に 選んで 後悔し ないように したい。 


ア バタ"- カスタマイズの一例を 紹介！ 


熱血 タイプ •カスタム 例 


クー ルタ イプ •カスタム 例 


ベテラン タイプ •カスタム 例 


本 作の 魅力は メカ だけ じ やない!! 


見た目を カスタマイズ する ことができる。 自分 好 
みの ア バターを 作り上げよう！ 


基本と なる 9 種顗の アバ タ— 


o 

し 
創て 
6 世 

れ界 

たは 


インタビューの 後半 パー トでは、 


青木 盛 治 

機体 パーツ や 武器に 
加え、 アバ ター キヤ ラク 
ターまで、 本 作の インタ 
ー フェース 全般に おけ 
る デザイン 面での 方向 
性を 統括して いる。 


『ポー ダー プレイク i を 鮮やかに 彩 
る デザイン & サウンドの 制作 スタ ツ 
フを 直撃！ その 魅力へ と 迫つ てい 
こう 0 

聞き手: 伊勢 猫 


京 谷 茂 孝 

本職は 3D モデラ ー 
で、 メカニック デザインは 
『ボーダー ブレイク』 が 
処女作。 機体の ベース 
デザイン ほか、 その 監 
修な ども 担当 じ T いる。 


サウンド •ディレクター 

塚 原 啓 介 

社内 コンポーザーを 
束ねる ディレクタ ーとし 
て 本 作に 参加。 楽曲の 
ディ レ クシ ヨンに 加え、 
システム 関係の SE も 手 


「ゲーム 屋な りに 考えた —— 

リアル □ボットが コン セプ ト」 

_ Designer  _ ノ 


— 近未来 的な 世界を 舞台と した SFX ロボ ッ トな 本 
作です が、 その デザイン コンセプトとは？ 

青木 ロボットが モチーフと はいえ、 FPS や TPS と 
いった ジャ ンル なので、 必然的に ミリ タリ ーテ イス 
卜が 強い 感じに なって いると 思います。 ただ、 今後 
は 近未来 的な もの も 出て きます ので、 ビジュアルの 
幅の 広がり を感 じる と 思います。 

京 谷 この 話を いただいた 当初、 未来 的な デサイ 
ンで やろうと 思って いたんです よね。 ところが 企画 
が 進んで いく うちに、 ロボ ッ トが 前面に 出る モノ じ や 
ない と 実感した 部分が あって、 だれもが 一 兵士で 
ある イコール コンデ イシ ヨン 的な デザイン にしよう 
と 決めました。 世間 的には スーパー ロボ ッ トが 主流 
です けど、 我々 は 80 年代の リアル ロボ ッ ト 世代で 
したしね。 現実に ある 二足 歩行 ロボ ッ トを 踏まえた 
上で、 ゲーム 屋 なりに 考えた リアル ロボ ッ トが 本 作 
の デザイン コンセプト といえる かもしれ ません。 た 
だ、 あま リやリ 過ぎる と 地味な テイストになる ので、 
アニメ っぽい 感じの ライン も 踏襲しながら まとめて 
いった 感じです ね。 

— リアル ロボ ッ ト 路線の 「ブラ スト • ラン ナて J です 
が、 スペック 設定な ども あるので しよう か？ 

青木 設定 上は 全長 5 メー  ト ル。 胸部に コック ピッ 
卜が あって、 そこへ 搭乗者が 乗リ 込んで 操縦す る 
といった 設定です。 

京 谷 設定 上の スペック 等は まだ ナイ シヨです 
(笑)。 ただ 可動 範囲と いった 機体 各 関節の 機構 等 
に 関 しては 現実的な ものを 意識 して 仕上げて あリ 
ます。 実 機上に 全て 反映で きたとは いいません が、 


そういった ことを 考えながら デザインし ました。 

脅 木 デザイン 上では 身長 180cm くらいなら 問題 
無く 搭乗で きる 作りに なって います。 とはいえ、 ベ 
テ ラン タイ プ のオジ さんだ と少 し 窮屈そう な 感じで 
すけ ど (笑)。 

京 谷 この間 寸法を 測って みたら、 『ボーダー ブレ 
イク』 の 筐体が 丁度 コック ピッ ト サイズく らいで し 
たよ。 だから あの 中に 入る ような 感じです かね。 
青木 動力源に 関しては、 二つの チームが 奪い合っ 
ている 新 エネルギー 『ニュー ド』 という 設定に なっ 
ています。 なので、 ロボに 限らず 武器に も ニュー ド 
のイメ ージ カラーを 踏 81 した デサイ ンの 武器 も あり 
ます。 支援 兵 装の リペア ユニット とかです ね。 

一本 作 全体と しても ニュー ドが 持つ 緑色が、 イ メー 
ジ カラーの モチーフに なった ワケ です か？ 

青木 緑色と いう 色合いは ミリ タリー を 意識させる 
カラーで あると 同時に、 ちよっ と SF 的な 要素が あ 
ると いいます か。 発光 させたり すると 非常に 見栄え 
がする 色です し、 ゲームセンターに 置いた としても 
目立 つん じ ゃない かなと。 

一 多彩な/ j ーツや 武器 も 見どころで すが、 何人ぐ 
らい デザイナーが かかわっ ている ので しよう か？ 
青木 多い ときで 10 人 程度、 ロボット 関係 だと 4 
人です ね。 機体 パーツの ブランド 名に 関しては、 
それを 手がけた デザイナーが 命名 している 場合 も 
あります。 結果 的に ブランドと いった 形に なった と 
いう 感じで、 最初から こうしよ うってい う 意図が あっ 
たワケ ではな かったんで すよ。 

一では 機体 デサイ ンの ベース 部分を 京 谷さん が 担 


「ア ー ケ ー ドゲ ー lx つて- 


お祭り 的な 派手 さが 無い とね」 

Sound  5ioe  李’ 2 


—— まずは サウンド •ディレクター として、 全体 的 ない？」 とかい 
な コンセプト などを 聞かせて いただけます か？  もちよ こち t - 


塚 原 ある 程度 ゲームが 出来てから サウンドって 
作 るんで すけ ど、 今回は 平行 作業な 部分が ありま 
して、 サウンド 側の 暴走から 始まった 感じが 多分 
にあります よ。 プランナーから も 「いい 感じの 音で 
お願いします」 って、 投げ っぱなしな 感じで したし 
(笑)。 

—— 言い換えれば やりがい の ある 仕事だった と？ 

塚 原 そ ラです ね。 実際、 サウンド チーム も 隠れ 口 
ボッ ト 好きが 多くて、 「こっちの 方が よりい いんじ や 


かったん じ ゃない の？ 」 って 感じの 雰囲気は 漂って 
いました ね (笑)。 

—— 本 作では 対立す る 勢力 別に、 それぞれ 違った 
イメージの 曲が 用意され ている とのこと です が？ 

塚 原 当初、 渓谷 だったら 風が 吹き抜ける 音 だと 
か、 環境 音で リアルな 戦場を 目指す ノリだった ん 
です よ。 とはいえ、 アーケードって お祭リ 的な 派手 
さが 無い とねって 話で、 開発 途中から 急きょ BGM 
を 付ける 話に なりました (笑)。 ロボ ッ ト 好きな 人を 


当され て、 全体を 監修され ている ワケ です か？ 

青木 それぞれに デザイナー も 居ます が、 最初に 
京 谷が デザインした 「クー ガー」 を 見ながら ほかの 
ロボ ッ トを 考えて もらって、 最終段階で 監修す ると 
いった 流れです。 違った 感性を 持って いる 人に 参 
加しても らう ことで 機体 デザインに 幅が 出ます し、 
作業時間 的に 分散して 作らない といけ ない 場合 も 
あるので。 それに 一人 だけで 作成して しまう と、 パ 
リエー シ ヨンを 出しに くくなります し。 

ー ゲーム 本 編から 少し 逸れます が、 フィギュアな 
どの 二次的な 企画 商品 も デザイナーが 監修を？ 

京 谷 フィギュア 関係の 監修 作業は、 私が やらせ 
て もらって いますね。 こういっ たお 話が 社外から 稼 
働 前に 来る ことは、 ラッキー だと 思 うんです。 

脅 木 デザイン 当初から 立体 化を 意識して いたの 
で、 かなり 早めに 関係 部署へ アピールして ましたね 
(笑)。 

京 谷 開発 チー ム内 にお もちゃ 好きな 人間が 多く、 
その 働き かけ も 大きかった のでは (笑)。 

裔木 データ 形状 的に リアル さを 意識して あるの 
で、 無理 無く 可動す ると 思います。 3D データを 基 
にして いただければ、 問題 無く フル 可動し ますから。 
京 谷 ただ、 実 機上の 3D データを 資料と して 渡し 
て あるので、 立体 物と してみ たと きに 情報量が 足り 
ない 部分が 出て きて しまいます。 そういった 個所を 


指摘、 相談す ると いった かたちで 監修 させて もらっ 
ています。 ただ、 版元と して" 間違い 探し" 的な 細 
かい 口出しは せず、 各 メーカー さんの 出した 答え 
を 楽しんで いるみたい なと ころもあります ね。 あと 
は 感想に もな っち やい ますけ ど、 小さくても ホン ト 
よく 動 くんです よね。 メーカー さんの 技術力に ビッ 
クリ しました けど、 自分が 目指して きた ことに 間違 
い 無 かったん だとい った 喜び も ありま したね。 

— ロケ テス ト 小冊子 やブ ログに 掲載され ていた 「BB 
通信」 について、 アレは どういった 経緯から？ 

脅 木 発表 直後に やった 都内 限定 ロケ テストの 時 
は、 知名度 も 全然 無かった 状態 じ ゃないで すか？ 
そこ で 漫画な ら 手に 取り やすい かも しれない といっ 
た 考えから です。 公式 サイトの ブ ログで 復活した 理 
由は、 ネタ 無い ねって 話に なった ときに 「じゃあ ア 
レで も 描く か？」 と （笑)。 アレは アバ ター パーツな 
どを 手がけた 社内の デザイナーに お願いして、 作 
業の 合間 に 描いても ら ってい ます。 

一では インタビューの 締めと して、 本誌 読者と ボー 
ダーたち へ 向けた メ ッ セージを お願いします。 

胥木 まだ 『ボーダー ブレイク』 は 稼働 したば かリ 
です が、 次の バージョンを 見越した 機体 や 武器を 
たくさん 考えて 用意して あリ ます。 プレイヤーの 
皆さんに 長く 楽 しんで いただけ たらと 思います し、 


二次 商品の ほう も ぜひ ぜひよ ろしく お願いします。 
3D プラモ キット 以外に も、 専用 ヘッドホン とか、 
軍用 タオルの ブライズ もあります ので (笑)。 今後 も 
いろいろと 仕掛けて いくつ もリ なので、 ぜひ 末永く 
遊んで ください。 よろしく お願いします。 

京 谷 これまでの タイトル 同様に 開発 チームで も 
テスト プレイを する のです が、 みんな 仕事とは いえ 
率先して プレイす るぐ らい 楽しみながら 作って いま 
す。 最初は ロボ ッ ト ゲームと いった 部分で 敷居が 
高い よう 思われる かもしれ ません が、 基本的な 操 
作に 慣れち ゃうと スゴく 面白い ゲーム だと 思います 
ので、 ぜひ一 度とは いわず 何度でも 遊んで いただ 
けたら なと 思います ね。 

一本 日は お 忙しい 中、 ありがとう ございました。 


COUGAR 


方向 性の 異なった 
パー ツの デザイン 

機体 パーツの カスタマイズ も 魅力 
的な 本 作 だが、 それぞれ デザイン & 
機能 性の 異なった ブラン ドが 存在す 
る。 新たに 公開され た 「ZEBRA (ツエ ー 
ブラ)」 こそ 不明な 点 も 多い が、 既存 
ブランドは、 「標準型 •重量 型 •軽量 型 
」 を イメージした ブランド とのこと だ。 


社内では 「ウサ 耳」 とか 言われ ますけ 
ど、 ベース デザイン ともなった ブラ 
ン ド。 そういった 意味で も 割と ニュー 
ト ラルな イメージで すね。 


クー ガーを ベースに 開発され た 重量 
型が、 ブランドの 基本コンセプト。 
これ も クー ガー 同等に 監修の 京 谷が 
デザインを 担当して います。 


ロゴ や 名称から も 分かる 通リ 鳥を イ 
メー ジ した ブランド。 逆 関節つ ぼい 
可動 部位な ど、 動物を モチーフ とし 
た 有機的な デザインです。 


集めて、 「自分が 合う と 思う 曲を 作って くれ」 と 言っ 
て、 総力戦で 60 曲く らいを 用意して …… 。 それで 
各 シーンを 見て、 場面に 合った 曲を チョ イスして 
いった 感じです。 なので、 それぞれ チーム 別に 曲 
が 用意され たわけで な いんです よ。 逆に 明確な 初 
期イ メー ジが あれば、 それに 沿った 曲作リ になった 
ので …… 、 こういった 手法を 思いつかなかった かも 
しれません ね。 

—— 好きだから こその こだわりが あって、 それを 
塚 原さん がう まく まとめられた 感じで しよう か？ 

塚 原 ホン ト 好き勝手 だと 収集つ かなくな るので 
(笑)。 全体 的な ディ レ クシ ョンと して、 リアルな 形 
を 目指して やってきた つもりです。 自衛隊の 特殊 車 
両を パックに した、 ロボ ッ トの 初期 イメージが すご 
く 格好 良くって (笑)。 それを 伝えられる ような、 リ 
アル さは 常に 意識して きました ね。 

—— アー ケー ド VGM は 根強い フアン も 多いです が、 
サウンド トラ ッ ク 発売の 予定な ど あるので すか？ 

塚 原 まさに 宣伝 タイム なんです が (笑)、 今回は 


アド/  \ 'タイズの 挿入 歌を MECHANiCAL  PANDA とい 
う 女の子 二人組の イン ディ ーズ バン ドに お願いした 
ん です よね。 その 0P 曲が マキシ シングル という 形 
で、 10 月 中に 発売され ます。 また、 それと 別にな 
リ ますが 、本 作の BGM を 集めた サウンド トラッ ク が、 
WAVE  MASTER から 11 月に 発売され る 予定です。 

—— では インタビューの 締めと して、 本誌 読者と 
ボー ダー たちへ 向けた メッ セージを お願いします。 

塚 原 アー ケー ド ゲームと しては 新しい 試みの ゲー 
ム にもかかわらず、 ロケ テス トの 段階から プレイヤー 
の 皆さんに やる 気を 持って いただいて、 本当に あり 
がたいと 思って います。 これを 機に、 皆さんに も ボー 
ダー ブレイクを 盛り 上げて いただける と あり がたい 
なと。 サウンド 担当者と しては、 ボイス 周リ などの 
細かな 部分に も 耳を 傾けて いただけ ると、 新たな 
楽しみに もつな がるので はない かなと。 ぜひに へッ 
ド ホン 持参で お願い します (笑)。 

— 本日は お 忙しい 中、 ありがとう ございました。 


主題歌は 

MECHANiCAL  PANDA! 


ゲー ムメー カー コラ ポレー シヨ ン コーナー 

WI^ERiHDTLINE 


SNK プレイ モアを 1 0 倍 応援す る コーナー 


今月は 少し 先 だが 発売日が 決まった Xbox 
360 版の 『サム ライ スピリッツ 閃 と、 携帯 
電話 向けの FLASH ゲームを ご 紹介！ 
FLASH ゲームは 無料で 遊べる ので、 時間 
が 空いた ときに でも チェックして みよう。 


刻 St、Xbox  360 に 見参! 


新しい“ 侍 魂” に 注目せ よ！ 


美麗な 3D グラフィックで 展開され る 『サム ライ 
スピリ ッツ 閃』。 見た目は 大きく 変わったが、 シリー 
ズの 醍醐味で ある一 撃の 重み や 読み 合いの 面白さ 
は、 絶妙な バランスで 受け継がれ ている。 難しい コ 
マンド 入力を 必要と する 技が 少ないた め、 セ オリー 
さえ 理解して しまえば、 格闘 ゲーム 初心者で も 面 
白 さを 十分に 味わえる の だ。 

また、 シリーズには 欠かせない 覇王丸 や ナコ ル 
ルと いった おなじみの キャラに 加え、 魅力的な 新 
キャラが 多数 登場。 大 剣を 振り回す 凍々 しい 鈴 姫 
は 本 作が 初 登場ながら、 高い 人気を 誇って いる。 
そのほか にも、 両手に 斧を 持って 闘う ブラック ホー 
ク や、 アフロ 頭が トレー ド マークの J など、 侍魂シ 
リーズに 欠かせない 一風変わった キャラ も 参戦し、 
戦いを 大いに 盛り 上げて く れ る。 


美しい 剣 閃を 放ちつつ 突進す る ナコ ルルの 必殺 技 •アンヌ ムツ 
ベ 0  3D になっ ても^ おなじみの 技は しっかり 継承され てし'*。 

Xbox  360 版では、 アー ケー ド 版では 中 ボス •ボ 
ス として 登場した ドラ コとゴ ルバが、 特定の 条件を 
満たす と 使用可能 となる。 ドラ コは ショットガン、 
ゴル パは レイピアを 武器に 関う。 個性的 かつ、 強 
力無 比な 技を 数多く 持つ キャラ だけに、 対峙す る 
相手を 圧倒す る 闘いが 展開で きそう だ。 


Xbox  Live での ネッ ト ワーク 対戦に 対応して 
いる 『サム ライ スピリッツ 閃』。 全国の ライ 
バルと 熱い 対戦を 心 ゆく まで 楽しもう！ 


剣戟 ゲーム では 捉破リ ともい える 銃を 武器に 閫う ドラ コ 。銃 
を 生かした 遠距離 戦が メインになる のだろう か？ 


化。 リッツ W 

r- ド : Xbox  360 


■ジャンル 

■発売日 

■僅 格 


SNK フ レイモ 
3D 剣戟 対戦 

2009 年 12 月 


SNK プレイ モアと アルカディアの 共催で お届け 
する 本 イベント。 開催日が 12 月 S 日 （土） に 決まつ 
たので、 参加 希望の 人は 予定を 空けて おこう。 

メインと なる 『K0F 20021 JM』 の ゲーム 大会は、 
各地の ゲームセンターで 予選を 開催 予定。 さらに、 


11 月 21 日〜 22 日に 決勝が 実施され る 大型 大会、 
Duelling  the  KOF  8th  SEASON  (http://duel-kof. 
com/) の 『KOF 2002 UM』 優勝 チーム 全員を、 特別 
枠と して ご 招待 予定。 ゲスト 声優の トークショー 
など も 予定して いるので、 続報に 期待して ほしい。 
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FLA5H(r-l 


©SNK  PLAYMORE 


今回 紹介す るのは、 気軽に 遊べる 無料 FLASH ゲー 
ムの 数々。 アプリ 未経験の 人は ぜひ、 これらを 試 


I け _ /  気軽に 遊べる 携帯 アプリ ゲーム だけど、 まだ 

j-/  LJ 携帯での 操作な どに 抵抗が あって といっ ぽ！ s ト ゲ_ぃ ァ クシ wORLD_, 

rrrih  た 人に 今月は 朗報！ なんと 無料、 ダウン ロー  ゞ〇〇,!た タブ 〜 好， 好，， f 々 *,rvilMcnnc- 

n  n  IV/  yJ  _  メニュー リスト— ケー タイゲーム— ゲーム パック— モバイ ル neogeo 

L_i>M  iLJCLJ  ド 不要で 遊べる ゲームが あるんで す！  EZweb 

_  ^  LJ  ^  ^  EZ トツプ メ ニ:! •- > カテゴリ— ゲーム— 雄 合— SNK  WORLD-EZ 


した ものに なって いるのは もちろん、 特殊 
シヨ ッ トの 表現を 必殺 技と したり、 『KOFJ 
独自の システムを シュー テ イングと して 取 
り 入れるな ど、 『KOFJ フアンに も、 シュー 
テ イング フアンに も 見どころ 满 載です！」 
この 冬 もアー ケー ドが 熱くなる こと 必至 
です ね！ 私 も 毎日 弾を 避ける 練習を ひた 


すら- • 


； 続報に ぜひ ご 期待く ださい!！ 


キモ 


自称" 大空の 妖精"。 詳 I 
つて いないが、 『KOF 
ロジェ ク トに 携わる 重要人物ら I 

vwoi'iiv  ri_Miivi\jnc 

KOF  SKY  STAGE 公式 サイ トは こち 5! 
http://game.snkplaymore.co.jp/ 


して 携帯で 遊ぶ ゲームの 面白さを 体感して ほしい！ 
無料と 甘く見る なかれ、 下表の 通り その バリ ヱー 
シ ヨンは 実に 豊富！  新作 も 増え 続けて おり、 これ 
らが ダウンロード や 課金 無し、 各 ゲームの ページに 
アクセス する だけです ぐに 遊べる の だ。 

操作は 単純 明快な ので、 だれでも すぐに 楽しむ 
ことができ、 携帯 アプリに 備えての 操作 練習に も 
最適！ さらに タイトルから 分かる 通り、 SNK プレ 
イ モアの 人気 キャラた ちが 出演して いるので、 彼ら 
の 活躍を 見たい SNK つ 子に もオス スメ だぞ！ 

無料 FLASH ゲーム ー莫 （9 月 上旬 現在） 


タイ ト ル 

ジャンル 

タイ ト ル 

ジャンル 

どきどき 魔女 神 判！  9 パズル 

PZL 

気まぐれ アル パの ミチ シルべ 

ACT 

どき 魔女 リパー シ 

PZL 

チヤン •コー/  \ン の デス フライト 

ACT 

メタルスラッグ ターゲット 8 

STG 

チヤン ボール 

ACT 

サムス ピ 疾風 一閃 

ACT 

テ ケテケ マッド マン 

PZL 

クーラの ふわ ふわ 大作 戦 

ACT 

ルンバ •ルンバ 

ACT 

フ イオの 雪玉 大作 戦 

ACT 

走れ! ね おぼけ 君 

ACT 

エリの 脱出 大作 戦 

ACT 

RED  SWEEPER 

PZL 

》PZL= パズル ゲーん STG= シュー ティング ゲーム、 ACT ニア クシ ヨンゲー ム 


好評 発売中の ニンテンドー DS 用 ソフト、 『ど 
き 魔女 ぶら す』 の キヤ ラク ターが 描かれた グッ 
ズが トイズ •プランニング 発売され るぞ 。グラ 
ス、 マグ カップ、 タ ペスト リー、 携帯 クリーナー 
が あり、 携帯 クリーナーは 全部で 9 種類。 気 
になる 人は 急いで チェック しよう！ 


今月 は ゲスト が 復活！  AM シヨー でも 
大 反響の 『KOF  SKY  STAGE』 開発 スタッフ、 
キモ さんに お越しいた だきました （拍手)。 
『KOF』 ファンを 驚かせた この 作品、 いろい 
ろ 気になる ポ イン トを お聞かせく ださい。 
I7K0F  SKY  STAGEJ の 申 し 子、 キモ です。 
今 作には、 皆 さま おなじみの キャラ や、 ま 
さかと 思うよう な キャラが 登場し ますよ 少 
また、 本 編に 直接つな がる 話では ありませ 
ん が、 これまでの 話を 軸に、 一種の パラ レ 
ルと L て ストーリーを 楽しめます。 今 作 だ 
からこ その 展開 や 掛け合い もあります ので、 
rKOFj ファ ンは 必見です！」 

なるほど。 ところで モチーフが 『KOF』 だ 
けに、 いろいろ 考えて いら つし や るので は？ 
「もちろん！ ショット 自体が 格鬪 ゲーム 


広報さん が 聞いたり 語ったり 


uzuko の咅か 置 


SNK プレイ モア 広報の yuzuko 
さんが 取 D 仕切る コーナー。 今 
回の ゲス トは、 あの 話題 作を 手 
掛ける“ 大空の 妖精” が 登場！ 


今月の ゲスト 


無料 FLASH ゲームは ここで 遊べる! 


マッド マンを 操作して、 
マップの マスを すべて 
踏んで 裏返せ！ 裏返 
つた マスは 通れない 
が、 制限時間は 無い の 
で じつぐ J 考えられる そ'。 


チ ■砂 23 


強制的に 横 ヘス クロー 
ルす る ステージを、 空飛 
ぶ チヤンの 位置を 上下 
調整して 突破す る ゲー 
ム〇 かなりの 高 難度に レ 
ゲーの 香リ がする!？ 


ガイド 機能まで 付いてい 
る 『どき 廩女 リバ— シ』 
や、 1 ボタンで 反射神経 
勝負が 楽しめる 『サムス 
ピ 疾風 IP など、 豊富な 
ゲ—ム が 無料で 試せる 
この お得 感！ 


M^ERiHDTLINE 

アーク システム ワーク ス X アルカディア よも やま 企画 コーナー 


第 六 回 

今回は 趣向を 変え、 待望の 新作 
BLAZBLUE  CONTINUUM 
SHIFT』 の 新 キヤ ラ、 ツバキの 設 
定 画を お届けす るで ざるよ ォォ！ 


. 矗赢 lUi 

勉 mu 


H 


，雛 


ペン先 型の 武器 (杖) と 本のよう に 関く 盾、 という 装備に 落ち着いたよ うだ。 世界 
ij 機構の 「因 書 II」 という 通称に 闋 係が あるの だろう か？ 


感が 欠 山 挪 カバーを 1 獅コ L/ セン ゃぃ ます！  □ミ;/ 穴-ゲン ト 761 競し、^ D&C5 陋 CD 糊 拠、 と CDd(i: ⑽ で、 胃ぃ逃 U； •こ A#P005€ ご参獅 上、 せで こ 傭を! 
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FIIVILJ  TFSFi! 


i つ 竹し ： n] 卜う! 


今月から S 発 リポート EX«F7 ル カナ ハート 3』 の ディレクター、 林 氏に バトン 
タッチ。 『デ モン ブライ ド』 ともども、 M 連 情報を 余さず お届け じ T いきます！ 


半 十 ラ a — 


でぎ るまで  開篇 U7tt — 卜 


こんにちは。 『アル カナ ハート 3』 デイ レ 
クターの 林です。 今回から 少しずつ、 『ア 
ル カナ 3』 に関する こぼれ 話な どを お 届 
けしたい と 思います。 どうぞよ ろしく！ 

さて、 今回は 新 主人公 「ヴァイス」 の お 
話です。 まだまだ 謎の 多い 彼女、 いった 
いどのよ うに 間う キヤ ラク ターな のか？ 
「操 剣の 白き 戦 処女」 の 異名を 持つ 彼 
女は、 さまざまな 剣を 具現 化して 闘い ま 
す。 戦闘員と して 厳しい 訓練を 受けて き 
た 彼女は、 体 術は もちろんの こと、 剣の 
腕前 も ピカ イチです。 

具現 化した 剣を 手に 装着す るよう な 
形で、 通常よ リリー チの 長い 攻撃を 繰り 
出す こと もで きます。 ほかに も さまざま 
な 種類の 剣を 使う 必殺 技を 持って いま 
すが、 その 説明は またの 機会に。 


とま あ、 ここまで 聞く と 操作が 複雑そう 
に 感じる かもしれ ません が、 そこは 心配 
ご 無用！ 主人公ら しい、 非常に オー ソ 
ドック スで 扱い やすい キャラクターに 仕 
上がって いると 思います ので、 皆さん 是 
非、 「ヴァイス」 にご 期待く ださい！ 
そういえば、 前回の コラムで せリざ わ 
さんが、 「萌 え萌え キュン ツキ ュン ツ」 とか 
恥ずかしい ことを 言って いました が、 私 
はそんな ことしません よ！ 絶対に 言い 
ません からね！ それでは、 また 次回、 萌 
え萌 えき ゆん き ゆん J> 


『アル カナ 31 

ディレクター 


林 和 磨 


秘密 機関に よって 人工 
的に つくられた 機甲 ディ 
レ クタ ー。 萌 職人になる 
ために 悪戦 苦閼 中。 


▼具現 化した 剣を 装着 すれば この 
通り！ ばつち リ 届く ようにな リ ます。 


『宁モ ゴフ ライド』 天 羽霎彗 
キヤ ラク ター!/ ン ac □碧 瑁!! 


『亍 モゴ ブライ ド』 公式 穴 尝 
呈 国 各 加で 闋賭 中!！ 


闘 劇 09FINFIL 

優勝 記葸プ し せゴ ト!! 


『デ モン ブライ ド』 の零彗 (cv: 谷山紀 章) が 歌う キヤ ラク 
ター ソング CD、 「Innocent  love/  DAYLIGHT  MOON  ver. 
零替」 が 10 月 15 日に 発売！ 発売元の ダイス ネットワーク 
ス からは、 ドラマ CD、 主題歌 CD、 ル シフ エルの キャラクター 
ソング CD も 発売され ている ので、 フアンは チェック 必須 だ！ 


■価格 

¥1,300  (税込） 


各地で 予選が 開催され ている 『デ モン ブライ ド』 の 公 
式 大会、 「クル セイ ド オブ ジャッジメント」。 店舗 予選 優 
勝者には、 差し換え 用の タンブラ ー シー ト （下記 画像） 
が 2 枚 付いた 特製 タンブラ ーと 各種 グッズが、 そして 決 
勝 大会 優勝者には、 eX-BOARD が 贈呈され るぞ。 また、 
参加 すれば 全員に 特製 缶 バッジが プレゼント される 
上、 各店 舗 1 名 様に 抽選で 谷 山紀章 氏の サイン 入リポ 
スターが 当たる とのこと。 気軽に 参加 UT みよう。 


闘 劇' 09FINAL での 「かすみ LOVE」 (あかね） 
& 「神 このは 12P カラー」 （このは） チームの 優 
勝を 記念し、 ムー ビック 様よ リ 好評 発売中の こ 
のは •変わり身の 術ぬ いぐる みを、 2 名 様に プ 
レ ゼン ト！ 商品が 気になる 方は ムー ビック 様 


の サイ ト (http://www.movic.jp/) を チェック！ 
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アーケード 格闘 ゲームの 新規 タイ ト ルで 
ある 『プ ロジェ クト ケルべ ルス j 。 今回は そ 
の 開発 者たち に突擊 インタビューを 慣行。 
設定 資料 もゲッ トして きた ぞ！ 

©MILESTONE/HOBIBOX  All  Rights  Reserved.  ^  ^ 


― - このたび ア ー ケー ドに 新規 参入 
する、 という ことです が、 その 辺リ 
の 経緯を 教えて ください。 

神明 （以下 神）： 我々 「HOBIBOX」 は 
PC ゲームの 流通を している 会社です。 
その 中で、 PC ゲームの キャラクター 
や 世界観な どは、 格闘 ゲーム ファン 
にも 受け入れられる のでは ないかと 
常々 考えて おりました。 そこで 今回、 
マイルス トーン さんと 協力して アー 
ケードに 参入を、 という 流れです。 

— - 『LOST  CHILD』 という 作品を、 な 
ぜ格關 ゲーム 化した のでし ようか？ 
神： 原作の 『LOST  CHILD』 の 中に 格闊 
ゲームを 入れる 予定では いたのです 
が、 諸事 情に より カット されて しま 
いました。 です が、 多くの 原作の ファ 
ン から 格闘 ゲームを プレイ してみ た 
いという 要望が ありまして、 今回 実 
現す る 運びと なリ ました。 

—— 『プロジェクト ケルべ ルス』 なら 


ではの ポ イン トを 教えて ください。 

松 本 （以下 松）： 一番の 売りは" アー 
ティ ファクト ブレイク" という一 撃必 
殺 技です。 あとは 原作の" コン セプ シヨ 
ン 〃いう 設定を 活かして、 "キャ ラク 
ター チェンジ" という システム も 特徴 
の ひとつです。 それを 駆使して いか 
に 最後の 一撃に つなげる か、 という 
要素に 注目して ください。 具体的に 
は、 攻撃力は 男性の 方が 高く、 超必 
殺 技に 必要な ゲージを ためる には 女 
性が 必要な ど、 男女で 特徴の 差が あ 
ります。 その 要素を どのように 切り 
替えて いくかが、 鍵に なリ ます。 

— この 新しい ゲーム 性を 出す 部分 
で 苦労した ことは あります か？ 

神： もともと 原作に 必殺 技を 出す た 
めの" エーテル ゲージ〃 が あつたの 
です が、 それを いかに 表現す るかに 
注 力し ました。 それが 無い と 『LOST 
CHILD』 としての 面白さが 欠ける だけ 
でな く、 原作の 設定が 変わって しま 
うので かなり 頭を悩ま せま した。 

—— 原作は ア ド ベン チャー ゲームで 
すが、 ストーリー や 世界観は ゲーム 
内に 生かされて いるので しよ うか？ 
神： 原作 ス トー リ ーの 時間軸で 行な 
われて いた 闘いを、 クローズアップ 
しています。 

瀧： まず 『LOST CHILD』 は、 主人公の 
「ケルべ ルス」 が ボスを 倒す という ス 
トーリー なのです が、 今回は 「ケルべ 


ルス」 の ストーリーは もちろん、 ほか 
の キャラクター たちから 見た ストー 
リー も 展開し ます。 原作とは 違った 
展開 も あるので、 『LOST  CHILD』 をプ 
レイ した 人 も 知らない ス トーリーを 
楽しめます。 

松： 単純に 原作の 中で 「彼らは こうい 
う 行動を していた」 というので はなく、 
「彼らが 活躍した のでこう なった」 と 
いう、 他の キャラクターを 主人公と 
した if ス トーリーが 楽しめ るんで す。 
たとえば フェン サ ーを 使った 場合、 
フェ ンサ ーが 最後の ボスを 倒 したら 
こうい ラス トー リーに なリ ました、 と 
いう 感じです ね。 

—— 原作を プレイ した ことのない 人 
が 『プ □ジ ェク トケルべ ルス』 をプレ 
イ したと きに、 ストーリー の 魅力 も 


体験で きる もので しよう か？ 

神： そうです ね。 今回の 『プ ロジェ ク 
トケルべ ルス』 だけで も 違和感 無く 楽 
しめる ように 作つ ております。 

—— フアンの 方々 も 稼動 時期が 気に 
なると ころ だと 思います。 そこで、 I 
現状での 開発 状況は を お聞かせいた  ] 
だければ と 思います。 

松： 基本の キャラクターの 仕様な ど、 
一通 リ 全部 完成して いる 状態です。 
けれども、 ロケ テスト や シヨ ーでの  I 
意見を 受けまして、 現在は 調整を 進 
めて いる 段階です。 今度の ショー （9  J 
月 17 日〜 20 日 開催の JAMMA シヨー) I 
にも 出品す る 予定です。 稼動は 年内 I 
を 目標に がんばって います。 楽しみ  ' 
にして ください。 

—— 本日は あリ がとう ございました。 


『LOST  CHILD』 を 知っている 人 も 
知 5 ない 人 も 楽しめます!！ 


尾: 今度は 逃げられな いんだよ 玲ニ イイ!！ 


ち: ほほう、 アー ケー ドへの 参入が 嘩 される あの 会社 
の！ こ リゃア ー ケー ダー も 要 注目です な。 

尾: ええ、 トライアル デッキは すでに 発売中なん です！ 
ち: この 原稿 書いて いるま さに 今、 アニメ は 佳境です 
からな ぁ。 ちと 原稿 サボって 観 (銃声） 
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ライターちくわ (以下 •ち) ： おや 尾 崎さん、 その 隠れ家 
が 爆破され たような 驚きの 表情は？ 

編集 尾 崎 (以下 •尾）： ••… •，の ト ラウマ シーンで も 有 
名な、 ニトロ プラスの 名作 ゲームの アニメ 版 • 
『Phantom  -Requiem  for  the  Phantom-』 が 『ヴァイ 
スシユ ヴァル ツ』 に 登場す るって 話なん です よ！ 


1 〇  〇 種 + 1 6 種の ブ— スタ— パッ 
クも 発売され るぞ！ アニメ スタ ジ 
才 描き 下ろし 力— ド や 主演 声優 (高 
垣 彩 陽さん、 沢 城み ゆきさん、 久川綾 
さん、 小 清水 亜美さん) の 箔押し サイ 
ン入リ SP 力— ド 各種な ど、 内容は 


SMMBIWNo 


ド タキ ヤン 番長 

剑始 大漳と 朝 まて 反省会の 卷 


♦組み手 

今回は、 関東の 強豪 達が 勢ぞ ろい だった！ 今までの 中で 一 
番 負ける かも …… という 心配の 中、 今回 も rmiyaj を 連れて 二 
人体 制で 迎え撃つ ことに。 今日は 1 時間で 24 戦！ 連敗は 無 
く 5 敗で 踏みと どまった！ 負けた 相手は、 ばらもん/ misaki 
/ あみ 一 ご/利根 川/ノブの 超 有名な ブレイ ヤーだった _ 
もちゃん と リベンジ しとし ヽた ぜ！ ほかに もい い 試合が たくさん 
できて、 俺 も rmiyaj も 越 谷の 熱い 組 手に 酔い しれた 最高の 1 
時間だった。 番長 軍団は まだまだ いける ぜ！ 

♦ランダム 2  on  2 

なんと 過去 最高の 参加者 17 チーム 34 名の 戦いと なり、 本当 
に うれし かった。 みんな ありがとう！ ただ、 残念だった のは 出 
られ なかった 人たち がいた こと だ。 本当にす まない、 また 行く か 
ら その 時は 手合わせを ヨ □シク！ 

さて 大会 だが、 予想に 反して 優勝候補の メンバーが 次々 と 敗 
れ ていき これが 大会 か!？ という ほど 荒れ まくった。 みんなの 
緊張 感が 実況しながら 伝わって きて、 痺れる ほどし ヽい 大会に なっ 
たと 実感で きた ぜ。 そんな 中、 俺は 「ぬ 一し 一」 （アリサ） と チー 
ムを 組んだ の だが、 なんと 3 回戦まで 俺の 出番がなかった ほど 
「ぬ 一し 一」 は 強豪 プレイヤーだった 0 そして 準決勝で 「misakij、 
PF 動」 チームと 戦う 事に なった の だが、 ここ も 俺は 楽を させて 
もらい r ぬ一し 一」 一人で 勝ち 上がって もらおうと 思って いた。 


ご 意見 募集 中！ 

読者の 皆様より ご 意見 募集し r います。 

本誌 巻末の アン ケー トノ  \ ガキ (切手 不要) か 官製 
ハガキ にて お送リ ください。 

あて 先:〒 102-8790 東京都 千代 田 区 三番 町 6-1 
アルカディア 編集部 「月刊 ナムコ 魂 J 


fill 


登録 か 必要な 方は 今す ぐ 【 http://tekken-net.jp/ 】 へ アクセス!！ 

※大会 称号 「虎視 耽々」 は ベス ト 4( 先月 号 告知) から ベス ト 8 に 変更され ました： 


今月は 彩の 国 越 谷に 参上 だ! 


m 


住所：〒 343-0856 
埼玉県 越 谷 市 谷 中 町 2-55Q 
TEL：  0489-60-2021 
営業時間： 10:00 〜 24:00 
(年中無休） 

鉄拳 筐体を 6 セット & ライブ 
モニターを 2 台 備える 地域 最大 
級の 規模を 誇ります。 自慢は 店 
舗 内の コミュニティ！ 最近は 
初心者の 方 も 遊び やすい 環境 
づぐ J を 目指 じ T います！ 


ナムコ ランド 越 谷 店 


上海 鉄拳 大会を 開催す る ことにな り、 中国へ 渡っ た！ 現地に 到着す ると 
スゲ— 人 だらけ だ！ 鉄拳が 超 盛り上がりで 興奮した ぜ！ 早速 組 手を する 
と'  基本が しつ かりで きている 奴等 ばかり だつ た。 しかも 闊劇 出場 プレイヤ— 
まで 来て、 ぅれしかった な ぁ。 初日の 組 手は 36 勝 1 敗、 2 日は 52 勝 1 敗。 初 
日は その 負けた 彼らに 連れられて 現地の ゲ— センに 潜入！ しかも 大会に 参 
加。 8 人 X3 チ— ムの チ— ム 戦で、 大将を 任せられた！ しかし、 相手が 6 
人 残り 俺が 回って 来て 最後の 一人で 負けて しまつた 。でも'  上海で 素敵な 仲間 
と 鉄拳を 楽しめた。 日本の プレイヤ— も 負けずに 鉄拳を 盛り上げて いこうな！ 


優勝者 (チ— ム) •準 優勝者 (チ— ム) 
は レンタル アイテム 「擬音 エフ ェク • 
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新たなる 世界の ために、 少年たち は 闘う 

•.，•し..  '  •*-  二 、 _  •  .  . 

To  end  the  chain  of  sorrow  and  hatred,new  braves  go  in  their  own  Battlefields. 

特集？ 

新 ヨン 鼉速 詳解! 


旋光の 輪舞 DUO 
_  ver. 2.00 特集 


「旋光の 輪舞」 シリーズの 概要と 歴史 


『旋光の 輪舞』 つて どんな ゲーム？ という 
人の ために、 まずは 概要と シリーズの 歴史を 
解説し ぷ ラ。 

本 作は、 見下ろし 型の 楕円形の フィールド 
を 縦横無尽に 動き回 リ つつ 1 対 1 で 戦う、 「弾 
幕 対戦 アクション シュー ティング 」。 耳慣れな 
いジャ ンル だが、 「必殺 技 （= 弾幕 技） が 使える 
シュー ティングの 自機 同士に よる 格 ゲー」 とい 
う イメージで 0K だ。 メイン、 サブ 2 種類の ショ ッ 
卜 による 攻擊と コマン ド 入力で 発動す る 弾幕 
技、 さらに ダッシュ & ターンに よる 高速 機動 
と 近接 攻撃で 相手を 擊 破して 勝利を 目指す。 


大きな 特徴と して、 画面の 半分 近くを 占める 
巨大な ユニットと 合体し、 文字通り シュー テイ 
ング ゲームの ボスの ようになる 「B.0.S.S .モード」 
という 攻擊 形態の 存在が ある。 強力 無比では 
あるが 擊 破され ると 逆に ピンチに 陥って しまう 
B.O.S.S. モードを、 いかにう まく 使いこな すか 
が 勝利の カギ ともい える。 

2005 年に 1 作 目が 登場、 パー ジョン アップ 
や Xbox360 版を 経て、 今年 完全 新作の 続編 
に 当たる 『旋光の 輪舞 DU0』 が リリース。 近日、 
さらなる バージョン アツ プで 対戦 シーンは さら 
に ヒート アップ 中！ 


記念すべき 1 作 目に してす ベての 原点 0 これ ま 
でに 無い ゲーム 性が 話題を 呼んだ。 


新 要素、 コスチュームが 追加され、 さらなる 盛 
リ 上がりを 見せた パー ジョン アップ 版。 


ストーリー、 グラフィックが 強化され た コン シュ 
— マー 版は オンライン 対戦に 対応！ 


キャラクターの 追加、 HD 対応な どま さに 正当 
進化の 名に ふ ざ わしい 最新 作。 


バージ ヨン アップに よって 変更され た 
部分を 紹介。 新たな 闘いの 始まりに 備 
えて チェックして おこう。 


；  これまで 通りの 闘い 方では 通用し ない!？ 

• 新 バージョン 主要 変更 点 一覧 


基本 システム •全体 的な 部分での 変更 点一 


j パーティ クラッカー (0+0 の 耐久力 上昇。 /B.O.S.S. の攻擊 弾幕 強化、 弾幕の 速度 上昇。/ 
Ib.O.S.S. の カオス ディッシュ (A+M+S) 予備 動作を 短縮、 ディッシュの スピード 上昇。 _ 

ロング レーザー (ノーマル M) の 速度が 上昇。/ B.O.S.S. の スパイダー ウェブ 破壊 時の チャージ 
ゲージ ポー ナスが 減少。 _ 

B.O.S.S. 時の 移動 攻擊の 時間が 短縮、 攻擊 後の 攻擊 硬直を 追加。/ B.O.S.S. の 体当たり ヒット 
時の チャージ ゲージへの ダメージが 上昇 0 

B.O.S.S. の 移動を 大幅 変更。 加速、 減速す るよう に。/ アサルト テイル (♦♦+(：) に 硬直 時間が 
追加。/ 【0】 ホーミング レーザー (S) の リロー ド 時間が 短縮、 ホーミング カが 上昇。 / アサルト テ 
イル 以外の 弾幕 技の 硬直 時間を 短縮 0  _  _  _  - 

オー ビタル ランサー (ノーマル M) の 弾 速 上昇、 減速 度 低下。/ ダッシュ 継続 時間を 大幅に 短縮。 
/ テイル ボム (S) のさく 裂 時間を 1 0 フレーム 短縮。 ⑹ リロード 時間が 短縮。/ スパーク ボール 
(C) 装着 時間を 短縮。 ⑹ スパーク ボー ルが 増大。 

シュリ ケン ランチ ャー (M) が 無敵 状態の 相手に ヒットした 際に、 相手に 吸着せ ず、 その 場で 分裂 
する ように。 B.O.S.S. 時の シ ユリ ケン ミサイル (M) も 同様。 /B.O.S.S. の 防御 力 上昇。 


> の 近接 攻擊 部分で 
メー ジが 低下)。 la 


ウン (対 B.O.S.S •での ダメージが 低下)。 【〇1 ダメージ 上昇。 / ショー ト レーザー (M+S 射擊部 
分) の攻擊 力が 変更。 【a】 若干 低下、 【0】 若干 上昇。/ 【cr】 近接 M、 特殊 近接 (M+S) の 攻撃力が 
上昇。 /S 近接の 硬直を 1 0 フレーム 追加。 / ボスの ビーム 攻擊 (S) の 太 さと アーム 制御 速度を 
mwo  / 特殊 近接の 無敵 時間を カッ ト。 

[i.o.s.s. の 屈折 レーザー (S) の 発射 間隔と、 攻擊 終了 硬直を 短縮。/ B.O.S.S. の ビーム 攻擊 

(C) の 予備 動作を 短縮。 

【cr】 アウ ト パース トの 攻擊 時間を 40 フレーム 短縮。/ 特殊 近接の 無敵 時間を カッ ト。 

I  B.O.S.S. の ファイナル 攻擊の 使用 回数が 1 回 だけにな り、 行動 後に 4 つの 防御 ユニッ トが 壊れる 
よ 5 に 変更。/ B.O.S.S. 上面 モード 攻擊 時の M 弾幕の 発射 間隔を 調整。/ 八イ パー ブース ト 1 、 
2 段階 目の マークス マン ライフル (ノーマル or ダッシュに M タメ 押し) の 発射 速度が 低下 (弾 速は 
]a>0)o/J  (リア M 系の 角度 & 弾 速度を 調整。 

B.O.S.S. 時の 通常 旋回 速度が 上昇。 / 特殊 近接の ダウン HIT 発生 タイミングを 調整。 

p.O.S.S. 時の ビーム 攻擊 (S) の 発生 速度が 低下、 射角が 変更。/ B.O.S.S. 時、 ビーム 攻擊と 同 

時に ウェーブ ショット (M)、 屈折 レーザー + ミサイル (S) が擊て なくなった。 


細かな 不具合を 解消 

パランスに 影響を 与える 大きな ポイント として 挙 
げられ るのは、 爆撃の 投下 速度 低下と 起き上がり 
無敵 時間の 延長に より、 起き上がり に 支援 攻撃 （爆 
撃） を 重ねられても 回避 可能に なった 点。 これによ 
り、 バニ ッシュ と 同時に 負け 確定と いう ことが 無く 
なった。 もちろん、 自 機の 攻撃と 複合させる ことに 
よっ て 相手の 回避 範囲を 狭める 効果は 従来 通り だ。 
また、 一 部の 攻擊に 小 ダウン 属性が 付き、 追擊が 
決め やすくな つたの も 注目。 連係に 組み込む ことで、 
一気に 大 ダメージを 与える ことができる ぞ！ 


起き上がりに 空爆を 重ねられても、 ダッシュで 爆* 範囲から 逃げ 
られ るよう になった 0 これは うれしい。 


全体 的に 強化 方向での 調整 

機体 性能の 変更 点は 左の 表の 通り。 数 自体は そ 
れ ほど 多くない が、 全体 的には 強い 技を 弱くする、 
というよりも、 これまで 使い 勝手の 悪かった 攻撃を 
強化す る 方向で 調整が 加えられ ている。 これまで 
以上に ス ピー ディ で アグ レッ シブな 対戦が 繰リ広 
げられ る ことだろう。 

B.O.S.S. 時の 挙動、 攻撃 速度な どには 大幅な 修正 
が 入って いるので、 実際に プレイして 前 バージョン 
との 違いを 確認して おく ことを オス スメす る。 新た 
な 連係が 見つかる かも 知れない ぞ！ 


アイナ/ UB.(XS5i ま ファイナル 攻擊後 ユニットが 
通* (WWI が 大幅に 強化され る 


ルカの フ アイ 
I 二 結果' 通 角 


メイン シヨ ッ トで 敵の 動きを 制限し、 アン サンプル レーザーを 狙え! 


尾す るよう になる。 ハミング スラッグは 大量の 
ショットと ミサイルを ばらまく 技。 弾の 密度が 濃 
いので、 相手を 追い詰め るのに 最適 だ (有効な 使 
い 方は 櫊 外の カコ ミを 参照)。 

B.O.S.S •モードは、 ビーム 攻擊の 照射 角度な ど 
に 違いが ある 程度で、 基本的に ラナ タスの もの 
と 変わらない。 


終 的に 正面に 照射す る。 パリア 時には そのまま 
正面に 照射す るので、 基本的には バリア S を 使つ 
ていく といい。 なお、 レーザーの 照射 時間と 威 
力は a が 高く、 チャージ 時間は/ 3 が 短い。 

肩の パーツを 切り離す コン ソ ナンス 股 置は、 
a の 方が/ 3 より 幅が 広く、 設置 後は アンサ ンブ 
ル レーザーが コン ソ ナンスを 経由して 相手を 追 


通常 時 (カスト ラー ト） 


B.O.S.S. モード (力ーテンコ ー ル） 


機動力は 低い が、 防御 力と 


O+c ト リオ ソナタ （《1) 


火力に 優れる ぺ ルナの 機 
体 •カス ト ラー ト。 ラナ タス 
の 機体と 同名 だが、 性能に 
違いが ある。 サブ シヨ ッ トの 
アンサンブル レーザー をい 
かに 使いこな すかが、 攻略 
の カ ギだ〇 


メイン ショットの デュエット ショットは、 変則 
的な 7WAY  +  2 発の ミサイルを 正面に 発射。 ミ 
サイルは 相手の 攻擊を 相殺す る 効果が あるので、 
連射す る だけで 相手に プレッシャーを 与えられ 
る。 サブ ショットの アンサンブル レーザーは、 ボ 
タンを 押す と 左右 45 度く らいの 角度で 照射、 ボ 
タンを 押し っぱなしに する ことで 閉じて いき、 最 


ト ラク ター マ イン + サジ タリ ウスで 前 作の ような 戦いが 可能! 


通常 時 (トライアド） 


B.O.S.S. モー ド (ブッチ ヤー バード） 


パー トナー キヤ ラから 大出 
世 （？） を 果たした 櫻 子は、 
前 作で も 搭乗して いた 機 


体 •ト ライア ドで 『DUO  j に 
参戦。 サブ シヨ ッ トの ト ラク 
ター マ インを 壁に、 強力 無 
比な サジ タリ ウスで 空爆を 
狙つ ていこう！ 


メイン ショットの アサルト マシンガンは、 正面に 
ショ ッ トを 連射す る 使い 勝手の いい 攻篆 ダッシュ 
中に 擊 つと 旋回しながら 弾を ばらまき、 相手から 離 
れ るよう に ダッシュ する ことで 間隔を 広げられる。 
サブ ショ ッ トの トラクター マ インは ヒッ トする と 相 
手の 動きを 一定 時間 封 じる。 設置 後は 一切 破壊 さ 
れ なくなる ためう まく 使えば 壁に する こと も 可能 だ。 


c  ビーム 攻擊 


スコル ピオは 正面に ナ / 《ーム を 展開す る 技で、 
/3 の 方が 射程が 長い。 サ ジタ リウスは 画面 外に 
ミサイルを 発射し、 ロック オンした 位置に 落下 さ 
せて 爆風と 弾幕を 発生させる 技。 基本的には 敵 
の 位置に 着弾す るが 発射 後 レバーを 入力す る こ 
とで 着弾 位置を 制御で きる。 a は 4 発、 /3 は 2 発 
で/ 3 の 方が 弾幕が 強力。 フイ アーボ レ _ は 正面 


に ショットを 発射 後、 徐 々に 左右に 発射 角度を 
広げて いく 技。 /3 の 方が 最終的に 広がる 角度が 
大きい。 

B.O.S.S. モードは a と/ 3 で 出現 位置に 違いが あ 
り、 それぞれ 弾幕の パターンが 変化す る。 自動 
射 擎を擊 ち 出す 砲台は、 A ボタン + レバー 操作 
で 方向を 制御す る ことが 可能 だ。 


A+M+S 空爆 攻 擎(※1) 

浓1 … 終了後に フォーメーション チェンジ。 


O+c 


第 2 段階では、 フエ イスが 画面 中央 辺リ を 陣取 リ、 
まず 両腕を たたき 付けて 大量の 弾幕を まき 散らす。 
画面 下にい ると 回避 スペースが 取れない ので、 腕 
を 振り上げる モーションが 見えたら 左右 どちら かへ 
逃げて、 特殊 近接と パリアで しのいで いく。 弾幕 
の 展開 スピードが 非常に 速く、 無理に 避けよう とす 
ると一 気に 大 ダメージを 受ける 危険性が あるので 
注意し よ ラ。 


その後 両腕を 広げ、 90 度、 45 度、 正面と 3 回 
に 分けて 閉じて きつつ、 腕の 先と 胴体から 真つ す 
ぐ 弾を 連射して くる。 こちらを 常に 正面に 捉える よ 
うに 旋回して くるが、 少しずつ 軸を ずらす ように 移 
動す る ことで 回避す る ことが 可能。 そのまま 攻擊し 
て ダメージを 与えて いこう。 たたき 付けのと きは _ 
理 に攻擊 せずに 防御に 徹 した 方が 無難 だ。 


疆 I  CPU 戦で 練習！ 対戦 時 必須 テクニック 集 


ここでは、 本 作の 覚えて おきたい テクニックを 
いくつか 紹介す る。 どちらも それほど 難しくない 
が、 特に 対戦 時には 必須と もい える テクニック 
なので、 操作の コツを 覚えて おこう！ 

ダッシュ 攻擊 キャンセル 急 停止 

一部の ダッシュ 攻撃は、 攻撃 後に レバー ニュー 
ト ラル +A ボタンで、 攻擊 後の フォロースルーを 
キャンセルして 急 停止で きる。 とくに ダッシュ 攻 
擊を 多用す る キャラクター は 必須の テクニック 
だ。 急 停止で きる タイミングは、 各 機体の ダッシュ 
距離に 依存して おり、 ダッシュ 攻撃が 終わる の 
がダッ シュ 距離より も 前の 場合の み 可能 〇 つまり、 
ダッシュの 終わり 際に 攻撃を 出した 場合は、 キヤ 
ン セルで きないと いう わけ。 


リロー ド キャンセル 

全 キャ ラの メイン ウ エボンは、 その 場で 擊ち 
続けて ステータス ゲージが ゼロに なると、 リロー 
ドが 始まり、 その 間 攻撃で きな くなる。 ところが、 
ダッシュ すると その 瞬間に メイン ウ エボンの ス 
テ ー タス ゲージは すぐに 回復す る。 

攻撃 (弾幕 技） キャンセル 

弾幕 技は 動きを 止めて 使用す るた め、 狙い 撃 
ちに される 危険性が あるが、 一部の 弾幕 技は 成 
立 後に ダッシュで キャンセル する ことができる。 
ただし、 弾幕 技に よっては 攻撃す るのを 止めて 
しまう ものが あるので、 使用 キヤ ラの キャンセル 
タイミングを チェックして おこう。 


クイックターン シヨ ツト 


クイックターンを 入力す る 際に、 攻撃と 同時 
押しす る ことで、 ターン 前の 方向を 向いた まま 
攻撃を 出す ことが 可能。 基本的には、 相手の 方 
向へ ダッシュ した 直後に 横 や 後ろへ ターンし つ 
つ攻擊 する 際に 使用す る。 前述の 急 停止と 併用 
する ことで、 強力な 連係を 組み立てられる ぞ。 


第 3 段階は、 まず 左上に 位置して 背中の ユニット 
から 針状の 弾を 大量に ばらまきながら、 自 機の 居 
る 位置へ 空爆を 6 発 撃って くる。 空爆に 当たる と大 
ダメージを 受ける 上 ダウンを 奪われる ので、 攻撃 
する よりも ロック オン カーソルに 注目して、 こまめ 
に ダッシュで 逃げよう。 

次に、 両腕を 広げて 時計回りに 回転しながら 画 
面 内を 動き回り、 腕の 先から 弾を ばらまいて くる。 
弾の 展開 パターンは それほど いやら しくない ので、 
動きを よく 見て いれば 十分 回避 可能 だが、 体 当た 
りには 注意したい。 ここが 攻撃の チャンス だ。 回 
転 攻撃が 終わる と、 ジャンプして 画面 右上に 移動、 
再び ばらまき + 空爆— 回転 攻擊を 仕掛けて くる。 
回転 攻擊の 回る 方向は 必ず 時計回り なので、 空爆 
の 際に 右腕の 近くに 逃げた くなる が、 そうすると 今 
度は 本体に 追い詰められて しまう。 うまく 空爆を 
誘導 して フ ェ イスの 正面 やや 右腕よ リ に 逃げられる 
ように するとべ スト だ。 


うら  < 近 空 

mm 


面に ショット— 右、 左の 順に 腕を 横薙 ぎに 振って 
大量の 弾幕を ばらまいて くる。 移動 後 弾幕を ばら 
: まいて くるまでの 間 攻擊を あびせ、 ばらまきが 来た 
ら 距離を とって 特殊 近接で 相殺して しまおう。 距 
離さえ 取れて いれば、 弾の 間に 入って 抜ける こと 
: もで きる そ'。 なお 第 1 段階では、 フェイスの アーマー 
: を ゼロに する 以外に、 両腕を 破壊す る ことで も 第 2 
: 段階へ と 移行させる ことができる。 腕 破壊の 方が 
| 楽な ので、 ばらまき 系の 弾幕 技な どで 腕を 集中 攻 
撃す るの が おすすめ だ。 

■る 殺 U をを フ 

抜 そ 
け# 


腕を 破壊 すれば 回転 
攻擎 の攻擊 範囲が 狭 
くなる が、 I 定時 間で 
復活して しまう。 無 
理に 腕を 狙わない ほ 
うがいいだろう。 


ダッシュは 厳禁！ 

ハ ドロス 戦では、 うかつに ダッシュ すると 緑 
弾に 突っ込ん でしまい 大 ダメージを 受けて し 
まう。 ダッシュ する 場合は すぐに キャンセルし 
て少 しずつ 動 くよう に 意識 しよう。 


第 4 段階 


画面 中央 付近で 停滞しながら、 本体の 周囲に 緑 
弾を 増殖 させて いく。 緑 弾を 破壊して 本体に 到達 
すると、 緑 弾に 防がれて いたばら まき 弾が 飛んで く 
るので 注意。 攻擊 だけに 集中す るので はなく、 ばら 
まき 弾に 注意を 払って 確実に 特殊 近接 か バリアで 
防いで いくこと で ダメージを 最小限に 抑えられる。 
ボムが ハイ ハ ° ー ビーム かエ クス プロー ジョ ン で、 2 
発 ここまで 温存で きている 場合は、 連射して 一気 
に 勝負を 決めて しまえる。 ウェーブの 場合は 緑 弾 
が一 瞬 全部 消えて しまい、 ばらまき 弾が 大量に 襲 
いか かってく るので、 第 3 段階までで 使い切つ てし 
ま ラの が おすすめ だ。 


合う と、 真っ すぐ 画面 端まで 繫 がるよう に 緑 弾を 
擊 ってき て、 そこから 小さな 緑 弾が こちらを 狙って 
くる。 ここでは、 画面 上 か 下の 端に 張り付く ことで、 
真っ すぐに 擊 ってく る 緑 弾の 外に 逃げる ことができ 
る。 そこで、 画面の 上下 端で ハ ドロスの すぐそば ま 
で 近寄 リ、 攻擊 していけば 0K だ。 


ここからは 少し やっかい。 ランダムに テレポート 
しながら、 クロス 状に 緑 弾を ばらまいて くる。 パリ 
ア ショットを 散らしたり、 拡散 系の 弾幕 技を 使って 
移動 範囲を 確保して から、 ハ ドロスと 斜め 軸を 合 
わせない ように 移動して いこう。 すぐ 近くに 出現 さ 
れた ときは ばらまき 弾に 注意す る こと。 


第 2 段階 


CPU 戰 道中で、 相手の 
B.O.S.S. を 8 回擎 破す 
ると 戦える 最終 ボス だ。 


第 1 段階 


ハ ドロス 戦が スター トする と、 まず 画面 中央から 
自 機と 反対側 （1P 側で プレイし ている 場合は 画面 
右、 2P 側の 場合は 画面 左） に ゆっくりと 移動し な 
がら、 緑色の 弾を ばらまいて くる。 この 緑色の 弾は 
破壊 可能な ので、 弾幕 技 や 各種 シ ヨット で 破壊し 
ていこう。 たまに ばらまき 弾を 擊 つてく るが、 距離 


画面 右端 か 左端の どちら かで、 上下に 動きな が 
r ら緑 弾を ばらまいて くる。 さらに ハ ドロスと 横軸が 


•レーフ （ヴ アツ マール） 

パー ティク ラッカー (〇+〇 は、 まず 最後まで 
出し切る ことができな いので 封印し よう。 ガ トリ 
ング ガン （M) とジェ リーガン ⑸ を 連射して 回避 
スペースを 作りつつ、 ジェリー リボン （0 を 発動 
すれば すべての 段階で 対応 可能 0 
•アンリ （フル スペイド） 

とにかく ロング レーザー （M) の 貫通 力が 優秀。 
緑 弾を 壊し 切れない ときに バリアで ダメージを 
抑えつつ、 ロング レーザーを 擊 ってい く。 

•ユル シュル （ク y ソべ リル） 

ドレープ ガン （M) は、 分裂 弾を 使う。 第 2 段 
階 以降は、 大きな 緑 弾に 半分 重なりつつ、 リフ 
レ クシ ヨン (0 を 発動し 続ければ OK  (C 押しっ ぱ 
なし)。 チャージ ゲージが 回復しつつ、 延 々と擊 
ち 返し 弾が ハ ドロスを 狙って くれる。 なお、 パラ 
ソル ⑸ では 擊ち 返し 弾が 発生 しないので 注意。 
•チヤン ポ （シト ロネ ット ST.) 

スイート ロール (C  . 追加 無し） で 緑 弾の 物量に 
十分に 対処 可能。 あとは ストラッ プ ガン (M) 、 ホー 
ミン グレーザー (S) を 連射し よう。 

♦ツィー ラン （オラン ジ エッ ト JP.) 

弾幕が 全体 的に 薄い ので 苦戦し がち。 ス パー 
ク ボール  (C)  で 防御を 固めつつ、  チャージ ゲージ 


こで 紹介す る キャラ 別の 有効な 戦法 • 攻擎 は、 あく まで ハ ドロスを 擊 
破す るた めの もの。 稼き プレイを している 場合は、 綠 弾を たくさん 破 
壊す る ことを 重視す る 必要が ある ぞ。 


をた めて オー ビタル レーザーで ダメージを 与えて 
いくのが ベター。 緑 弾に すき 間が できたら、 ラッ 
ツ ホイー ル (0+0 を 狙っても いい。 

♦ジャスパー （サイ ガ） 

シュ リ ケン ランチ ャー （M  • ため 無し） の 相殺 性 
能が 高い。 シュリ ケン ランチ ャーを 連射しつつ、 
たまに 大 手裏剣 (C) を擊っ ていこう。 
•ファビアン （デュ グ ララ） 

バース ト ボール ⑸ がさく 裂す る 前に 相殺され 
がちな ので 注意。 マーカ ガトリング (M) とプ リッ 
ツ アロー （♦♦  +〔） を メインに 使っ ていこう。 

•S  (ソマ リ） 

マジ ェ スティック （M) はためずに 連射。 アウ 
ト バース ト （0+0 で 相殺、 チャージ ゲージた め 
をしつつ、 サ ジタ リウス 2  (瓣  +  C) の 直撃を 狙っ 
ていこう。 

•セオ （バッソ カヴァ IJ エ） 

常に ルーク モードを 維持し、 ヘビー バレル (M) 
と クイーンズ ボール (0+0, または ナイ ト メア 
(♦♦+C) で攻擊 していぐ 第 4 段階の ばらまきは、 
ルークス フィー ルド (0 で 相殺 するとい いだろう。 
•ルカ （アズ レウス DMR) 

マー クス マン ライフル （パリア M  • ため 無し） で 
緑 弾を 減らしながら、 ロック オン レー ザー ⑸と 


旋風 (〇+〇 を 狙って いく。 ハイパー ブースター 
(0 は ゲージに 余裕が あれば。 

•ラナ タス （カス ト ラー ト） 

コン ソ ナンス 設置 (0 は、 すぐに 破壊され るの 
で 使いに くい。 デュエット ショット （M) と ビーム 
(S) を メインに。 ゲージに 余裕が あれば トリオ ソ 
ナタ （0+0 を 使う といい。 

•ミカ （ヴェン ト ウー ノ ソール） 

リモート ウイング （〇+〇 は、 ラナ タスの コン 
ソ ナンスと 同様す ぐ 破壊され るので 封印。 コー 
ジェン トガン (M). ホーミング ミサイル （S) を 連 
射しつつ、 ゲージが たまったら デュ フュージョン 
(♦«►+(：) を 使う。 フェ ザーウェーブ (C) は、 ダ メー 
ジ 置が 期待で きないので、  使わない 方が 無難 だ。 
•ぺ ルナ （カスト ラート） 

アンサンブル レーザー （バリア S) と デュエット 
ショット （M) で チャージ ゲージを ためつつ、 ハミ 
ング スラッグ (♦♦  +  0 を 連射す る だけで、 全段 
階に 対応す る ことができる。 

•W 子 （トライアド） 

アサルト マシンガン (M) と スコル ピオ (0 で 緑 
弾を 相殺、 チャージ ゲージを ためつつ、 サ ジタ 
リウス （♦♦  +  (；) を 狙って いく。 トラクター マイ 
ン⑸ は 設置 前に 相殺され るので 使わないで いい。 


:ャラ 出現 条件 I 
方 ヨンで 追加 さ:! 


1 された 樨 子は、 ステー ジ 8 に 固定で 出現す るよう になった。 春ノ  V ドロスの 緑弹 につし VC その 場に 停滞す る タイプの: 


ハ ドロス 本体と、 斜め 軸を 合わ 
せない ような 位 a 取りを する 
ことが 最も 重要。 


1 \ 


『旋光の 輪舞 DUO』 の 物語の メインは、 アーリア 
連邦と そこに 所属す る ハル モ ニア 自治領との 武力 
衝突。 そこに 鳴 神 ルキノ (= ルカ) の 思惑が かかわつ 
てく る。 それぞれの 陣営の 行動 理由 や、 独自に 動 
く 面々 の 立ち 位置を 現時点で 判明して いる 範囲で 
紹介して いこう。 複雑に 絡み合う ストーリーを 解き 
ほぐ していく こと も、 深い パッ ク ボーンを 持つ 本 作 
ならではの 楽しみ だ。 


ないた め、 火星 住民は 全て 周囲 


の：] □二 


緑 豊かな 自然 溢れる ステージ、 と 
思いき や、 実は ハル モ ニアの コロ 


『旋光の 輪舞』 の 世界では、 宇宙空間に 関しては いろいろ 
な 通信、 ランダー 照合 システムを 含めた ネッ ト ワークが 張リ 
巡らされ ている ため、 戦闘 行為に 及べば 公に 露見 しやすい。 
そのため、 宇宙空間で はおい それと 交戦す る ことができない。 

そこで コロニー 内部 や、 「割れ 窓 理論」 で、 ある 種 無法 地 
帯と 化して いる 火星 表面の 採掘 現場な どが 闘いの 舞台と な 
る。 火星は 「星」 という 単位で 統括され ていない。 そのため、 
早い もの 勝ちで 各国が 施設を 作って いる 状況 だ。 各 勢力の 
利害が 複雑に 絡み合った、 混 とんと した 地域と 言える。 


火星 圏を 中心に 重厚な 世界を 作り 上 
げ ている 『旋光の 輪舞 j ワールド。 設定 
を 知れば さらに 楽しめる！ 


バトル ステー シで 読み 解く 

旋光の 輪舞の ストー リー 世界 


JPFCIffL  IJ1TF1TVIEUJ  1 

j シリーズの キーマンが 語る | 
_ 世界の 奥行き _  I 


9 月 某日。 弊 誌 編集部は、 バージョンアップを 目 
前に 控え、 最後の 調整 作業と デバッグ 作業に いそ 
しむ グ レフを 急襲。 普段着で 仕事中の 丸 山 社長を 
捕まえて、 今 作に ついての 話を 聞く ことに。 これ ま 
でに 語られなかった 驚きの 新 情報 満載！ 

多くの キャラクターが 絡み合う 世界観 

—  24 人 以上と いう 多くの キャラクターの 設定 や、 
世界観 • ストーリーに 関しては、 どのような 役割 分 
担で 制作され ている のでし よ うか？ 

丸 山 キャラクター や ストーリー に関しては、 基本 
の 部分は 私が 作って います。 キャラクター につい 
ては、 やはり 1 人で 作る のには 無理が あるので、 ほ 
かの スタッフの 意見 も 反映され ています。 私は 流 
行の 「萌 え」 事情には 疎い ので、 曽我部 (修 司） 君 や 
渡 部 （恭 久） さんが 「X  x は 俺の 嫁！」 とか 言って い 
るのを 参考に して、 設定に 反映 させて います （笑)。 
前 作の ぺ ルナは 、当初 「チ ャイ ドルが ゴツい 機体に 
乗って 大 騒動」 といった お遊び キヤ ラと して 設定 さ 


れ ていました が、 渡 部さん の ひらめきで 急きょ 物語 
上の 重要人物 になった という 経緯が あります。 

— 現時点で 公開され ていない ス トー リ ー や 設定 
で、 「ここを 見る と 面白い」 という 点は あります か。 
丸 山 レーフの CPU 戦 モードの セリフ や ほかの キヤ 
ラとの やり取りは、 よく チェック していた だくと 「あ 
れっ？」 と 感じる 部分が あるか もしれ ません ね 一。 
これ 以上は 現時点では ヒ ミツです (笑)。 

一 ぺ ルナの 名前 や、 バッソ セリオ ヴェ ーロの 攻撃 ユ 
ニッ トが レッ ド ワスプ (『ボー ダーダウン』 の自 機） に 似 
ているな ど、 『ボー ダ ー〜 J との 関連を におわせる 部分 
があります が、 世界観 的な つながりは あるので しょう か？ 
丸 山 『ボーダー ダウン』 とのつな がりは 「無い」 で 
す。 スター システムに 近い 感じで、 あえて 無い よう 
にしました。 『ボー ダ ー〜 』 を 引用した いと 言って き 
たのは、 実は メカ デ ザの 麦 谷 （興 一） さんです。 麦 
谷さん から 「リダ レスを 使いたい」 との 提案が あっ 
て、 「世界の つなが リ はな いんだけ ど パラ レ ルワー 
ルド 的な 感じで なら 0K」 という ことにしました。 


- 続編と いう ことで 気になる のは、 前 作からの 
つながりでは、 だれの エンディングが 「正史」 となっ 
ている のでし ようか？ 

丸 山 ファビアンの エンデ ィングで すね。 あれに ミ 
力の エンディングの 要素を 加わえ ています。 実際に 
は あのよ うな 激しい なぐり 合いを したわけ ではなく 
(笑)、 ミカは 事件の 処理を 終えた 後で、 S.S.S •を そ 
こそ こ 穏便に （？） 除隊して います。 そのころ 一方、 
G.S.O. の 方は 犯人を 逃した という 設定で、 エン ディ 
ング としては チヤン ポの ものになります。 ファビア 
ンと チヤン ポの エン ディ ングは 矛盾 しないで すから。 
そして カレルは 政府の一 派に 隠されて、 それが ル 
キノが 権力を 目指す 理由になります。 権力を 手に 
する ことで カ レ ルの 情報を アンロック できる 立場に 
なろうと。 汚い こと もやって きて、 いい 意味で も 悪 
い 意味で も 大人の 階段を 上って いった。 これが 今 
回の ストーリ ーの 主軸に なつ ています。 


—— 今回 物語の 中心と な 令 「ハル モ ニア」 の 政治的 
な 立ち 位置、 アーリア 連邦との 関係に ついて、 概 
こ 略を お教えく ださい。 

丸 山 主人公た ちが 属する 「ノ  V レモ ニア」 では、 アー 
リア 連邦の 勢力下に ある 地域です が、 資源 採掘な 
どを めぐって、 アーリア 政府と 現地の 人々 との 間 
で 対立が 起こって います。 今 作の ス トーリーは、 アー 
リアと ハル モ ニアとの 間で 発生した 武力衝突から 始 
まります。 

ぺ ルナと フェイス、 そして 八 ドロス 

一— 今/ トジヨ ンの 目玉と も 言える ぺ ルナで すが、 
今回の 彼女の 目的は 何な のでし よう？ 

丸 山 前 作では 「マスター」 ニ アン セルに よって コ 
ン トロー ルされ ていたべ ルナで したが、 前 作の ス トー 
リ  一の 中盤〜 終盤に おいて、 アン セルが" 肉体的に〃 
死亡した ため、 現在は オリジナルの ぺ ルナが 群体 
を 統括して います。 彼女の 目的は ゴニョ ゴニョ …… 
で 正体に ついては ゴニ ョ ゴニヨ …… という ことで、 


まだ 明らかには できません が、 楽しみに してい 
てくだ さい (笑)。 

—中 ボス 「フェイス」 について、 お答えいた 
だける 範囲で 教えて ください。 素体と なった 
カレルは どういう 状態な のでし ようか？ 

丸 山 政府に 捕らえられた カレルは、 ロス ト 
テクノロジーを 用いて データ 化された アン セル 
の 記憶を 呼び出す ための 依り 代と され ま した。 
アン セルの 記憶は そのままの 状態では 解読で 
きないので、 いったん 人間に 彼の 記愤 データ 
を 移植した という わけです。 その 結果、 カレ 
ルの 人格は 消滅し、 全く 新しい 人格が 誕生し 
ました。 その 人格が、 自分の 中に ある カレル 
と アン セル 2 人 分の 記憶を 照合した 際に、 自ら 
が 名乗るべき 名前と して 発見した もの。 それ 
が 「フェイス」 でした。 フェイスは、 この 世界 
に 存在す る 価値は 無い という 決めつ けを して 
しまいます。 なお、 彼が 具体的に ストーリーに 
どう 絡む かは …… 現時点では オフ レコで。 


^ .  アン セル 

前 作で 語られた 事件の 黒幕で、 重要な 
情報を 握って いた。 フルネームは 「アン セ 
ル • モー ド レッド」。 彼の 肉体的な 死後、 
隠された 彼の 記憶を 隠べ いする ために 力 
レ ルは 利用され てし まう。 これらが 秘密 
裏にな された ため、 ルカが 立ち上がる こ 
ととなる。 現 権力 
者の一 部に とっ ， ^ 

ては 脅威と なり 得 
る、 ァン セルの 持  4HP 

つ 情報とは 一体 
何な の だろ ぅ か？  ゆ 

それが 語ら 
れる 日を 待と， 


さ.  ^  グ  3eiBU JUC 

さまざまな 巨大 企業の 存在 
が 「旋光の 輪舞」 の 世界では 
大きな 意味を 持って いる。 巨 
大企業は 宙歴 以前の ロス ト テ 
ク ノロ ジー （主に 生物学な ど） 
を 保有して いると ゥヮサ され 
ており、 それが 強みと なって 
いるの だ。 それら 企業が 持フ 
力は 絶大で、 国め 財政 部門を 


企業が ほぼ 掌握して いると 
いっても 過言では ない 状況。 
企業の 代理戦争を 国 や 地域 
がな している という 現実と 
は 逆の イメージ だ。 今回の 
アーリア 連邦と ハル モ ニア 
自治領の 紛争 も、 ある 意味 
では オペラと ゴデ イヴ ァの 
代理戦争 という 側面が ある。 


ラナ タスと ぺ ルナは 同じく、 オペラ 社の 有 
する 旧世界の テクノロジーで 造られて いるが、 
基礎 部分の 人格を コピーし、 その後、 知識を 
学習 させた ぺ ルナとは 異なり、 教育に よリ人 
格から 形成して いく という 形で 造られて いる。 
その 研究 責任者 兼 教育 担当と して 割り 当 て 4 
れ たのが ニーノだった が …… 。 

ちなみに 本 作での ペル ナは オペラの 保護 卞 
に 居る のでは なぐ 独自 (オリ. ジナル •ペル チ？） 
の 判断で 動いて いるよ 今 だ。- 


その他の 地域 


r 旋光の 輪舞 j 年表 
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土星は 本 作の 世界で 人類が 活動 している 最外 
縁 部。 国は まだ 進出して おらず、 各 企業が 独自 
に 開拓を 進めて いる 状況 だ。 そこで 得た 利益を 
国に 売る ことで、 さらに 企業は 力を 付けて いる。 
地球 圏は、 かつて 起きた 「大 災厄」 （右 年表 参照） 
によって 一般的には 近づく ことを 許されない。 あ 
る 種 「聖地」 と 呼ぶべき 場所。 オペラ 社の 研究 施 
設 では、 人類 議会に よって 禁止され ている 遺産 
の 研究開発が 進められ ている。 


地球 外 圏 (火星 辺りまで) が 開拓。 


I 口卅 典の； 々 ノ  na— 炙 锚 秘直 右す;?; オペ SifHf 宓东 m 


I 某国の 研究所に て 爆発 事故 発生。 遅効 性の 
ウィルスが 全世界に 蔓延。 


I 人類 滅亡を 防ぐ ため、 感染し なかった 人類の 
み 地球を 脱出 (およそ 4 〜 500 万人)。 


•を 極秘 裏に 有する、 オペラ 社 研究所の 


I 「人類 議会 (the  Human  Assembly)」 設 
立。 第一 回 人類 会議 開催: 「宙 暦」 の 開始、 旧 
国籍の 廃止、 地球 帰還 計画 開始な ど 
抗体 （ワクチン） は 完成せ ず、 地球人 類の 
80% が 死亡。 


内部。 その 奥には 数多くの 禁忌が 眼って いると いう… 


地球との 連絡が 途絶え、 研究 機関が 自然 消 
P; 減。 地球人 類の 絶滅。 

| 地球へ 帰還す るた めの 調査 開始。 

“  ••代表者” の 地球への 帰還 開始。 

人類 _ 会に より、 旧世界の テクノロジー （「遴 
産」) の 研究 •開発 禁止。 


人類 文明の 再 辺境 0 前 作で、 櫻 子と ミカが 極秘で 会見し、 組織 
の 垣根を 超えて 共闘す る 約束を 結んだ の もこの 土星 だ。 


前 作の 閎 いで 破壊され た 姿が 痛々 しい 宇宙ステーション。 奥に 
見える 地球の 美し さが、 よ リ凄烈 な イン パク ト 演出 じ T いる。 
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地球に 残された 「遺産」 や 領土を 巡って 民族 
紛争 勃発。 


人類 議会の 権力が 弱まり、 複数の 「新 国家 体 
制」 が 始動 0 


櫻 子、 アーリア 軍 除隊。 ゴデ ィヴ ァへ 入社。 フ I 
アビ アン、 アーリア 軍 入隊、 カレル、 鳴 神 家へ i 


櫻 子、 新 部署の 隊長 就任。 ツイ ー ラン、 チャン I 


鳴 神 ルキノ 誘拐事件〜 アン セルに よる 陽電 
子 砲 強奪 事件が 発生。 首謀者の アン セルは 
死亡、 カレルは 行方不明に （『篇 光の 鞴麵』 ） 。 


ルキノ、 「ルカ •ヴェル フェル」 に 名を 変えて 
暗躍。 火星 圏 •ノ  U レモ ニアに て 大規模な 武力 
衝突が 発生 （『旋光の IWDUOj  )。 


—— 謎に 包まれた 真 ボス 「ハ ドロス」 です が、 
その 正体 や 目的に ついて、 可能な 範囲で お教 
えいた だければ と 思います。 

丸 山 「ハ ドロス」 は オペラ 社の ものです。 口 
スト テクノロジーの 研究の一 環で できた もの 
で、 旧世界を 滅ぼした ウィルス 的な" 何 か〃 と 
関係が あリ まして …… と、 これ 以上は ちょっと 
まだ お 話で きないで すね （笑)。 あの 緑色の 「う 
にう にっ」 とした ものは、 ウィルス 的に 増殖 • 
拡散 していく イメージを 視覚化 した ものと 捉 
えていた だければ と。 研究 ナンパー がつ いて 
いるものの 一つで、 それが 世界を 壊滅に 導く 
要素で ある、 かもしれ ない と。 


さらなる 展開を 見せる 「旋光』 世界 


—— サントラが 発売され ましたが、 その他の 
メディア 展開は 考えて いらつ しやる のでし よう 
か？ 前 作では ドラマ CD などが 出 ま したが、 
今 作で も 発表され るので しよう か？ 


丸 山 ドラマ CD は 出したい と 思って います。 細か 
い グッズ だと、 実は こんなと ころに 試作品 （の キー 
チェーン。 右 カコ ミ 参照） が （笑)。 今後は 弊社から 
こういっ たもの も 出して いければ と 計画して います。 
― 今回、 CPU 戦では サポート キヤ ラの ストーリー 
は あまり  語られて いません が、  別の 媒体での 発表 
を 考えて いらっしゃいます か？ 

丸 山 そうです ね。 ドラマ CD や 家庭 用な どが 出る 
なら、 ぜひ やりたいです ね。 最初の 方で 少し 触れ 
ま したが、 渡 部さん の お 気に入 りが ミー ツェ なので 
すが、 それを 参考に して ストー リーでは 意外な 活 
躍を 見せる、 なんての もあります。 その あたりの 情 
報 も、 ほかの 媒体な どで 発表で きれば いいです ね。 

- — では、 最後と なります が 締めの一言 という こと 
で、 読者の 皆さんに 何 かメッ セージを お願い します。 
丸 山 バグな どが 色々 あって ご迷惑を おかけし ま 
した。 ニュー パージ ヨンでは サービス てんこ 盛りに 
なって いますし、 いい 感触に なって います。 変わっ 
たと ころの 情報 も しっかり 公開 していき ますので、 


新たに スター トと いうよりは 今の 延長で 楽しん 
でもら える と 思います。 ユーザー さんが 遊び 
倒して いただける ことが、 ウ チが 報 われる 唯 
一の 希望です ので。 たっぷり 楽しんで いただ 
ければ 幸いです。 

—— 本日は お 忙しい 中、 ご 対応いた だき、 あ 
リ がとう ございました！ 


関連商品の 展開は …… ？ 

^  ◄渡 部恭久 氏に よ 


全 収録した サ ウン 
ド トラック 発売中！ 


►チビ キャラ キー チェーンの 試 
作品と い ラの が これ >  ほかに もグ 
ッズ 展開を 考えて いるそう だ。 


遠 未来 一 宙歴 1 486 年の 世界を 彩る ランダーを 大 紹介 

メカニカル アート ワーク ス 


今月は モー テ ィヴ アリエ 社に よる、 ソ 
マリと デュク ララ、 2 体の ランダーの 
設定 画を 公開！ 


タロンは、 元は 大きく 
開いた 口で 貨物を 収 
容 運搬す る 輸送船。 
_  貨物の 代わ リに 武装 

^  を 大量に 搭載す る こ 
とで 戦闘 用と して 運 


ソ マリは プリン スタ チームに よる 
沢 用 ランダー。 細やか •柔らかな 
動作が 可能な 点が 特徴で、 ショー 
などに 用いられる ケースが 多い。 
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サウンド クリエーターに 聞く 
世界に 流れる 音楽 


12 月 30 日 生 ^ フリー 作 由 


*  _.U 

TRANSf^ORTBR 
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グラフ ライドを アーリア 軍の 
依頼に よリ 軍用 カスタマイズ 
した 機体。 開発 コードネーム 
がその まま 機体 名に なった。 
5 凡 用の オプション システム や 
武装を 装備で きる ようになっ 
たのが 大きな 特徴 
力は 落ちた ものの、 シリーズ 
の 特徴で ある スピードと 足 回 
りは 健在。 


「旋光の 輪舞」 シリーズ サウンド 担当 

わたな ベ やすひさ 

渡 部 恭久氏 

12 月 30B 生 0 フリー 作曲家 •編曲 家。 代表作は r ボーダー ダ 
ウン J  (グ レフ) _ ほか 多数。 物語 性の 強い 独特の 作風で 人気 
を 博す。 今回は roucu サント ラの 作業で 多忙な 中、 メ ール 
インタビューに応じていた だいた。. 

— ずばり、 今 作の 音楽の コンセプトは？ 

渡 部 「聴いて 判断して！」 です。 

—— お気に入り の 曲は どれです か？ 

濂部 CD の イン ナ ーの も 書いた のです が、 ラナ タス 
スは どっち も 気に入って ます。 やる ことが 決まって て、 
その 通りに 出来て るので  „ 

— 特に 苦労 した 曲が あれば 教えて く ださい。 

瀘部 グ レフ 作品で 苦労し なかった ことなん て あリま 
せん。 毎回の ように 命 削って 創って ますよ （笑)。 今 
回は ピンの 純粋な 続編が 初と いう ことで、 いつもなら 
「お 一し、 新しい ことす る そ' 一う J となる のです が、 前 
作が あつての 続編と いう 物に 期待され る 部分と、 おい 


らの 中で やリ たいこと という 部分の つじつま 合わせが 
一番 きつ かった！ 

—— 前 作との 差別 也 あるいは 前 作の イメージを 損 
なわない よう 注意 した ことがあれば 教えて く ださい。 
溏部 本来、 何 やっても いいはず だと 思う のです。 続 
編に 限らず。 ただ、 前 作の 曲の ファンと かで やってく 
れ てる ユーザー がが っかりす るの だけは 避けたかった 
ので、 前 作からの 継続 キヤ ラに 関しては 「ちよっ とヒ 
ネ った アレンジ J と 「純粋な 成長」 いう 手法での 2 曲を 
入れる 方向に してます。 

—— その他 s 「この 曲には こんな 思い入れを 込めた」 
という 曲が あれば 教えて く だざい。 

® 部 これ も 「聴いて 判断して！  J です。 何のかん の 
で 全曲 そ一いうのは 入って ますよ。 

— 今回、 グ レフ 側からは どのような 要望が あったの 
でしよ ラ か？ 

料 基本は 今まで 通リに 「お任せ （自分が 全部 コー 
デ イネ イト)」 という スタンスで やって たんです けど、 
何 曲 か 上げた 時点で、 さっきの 続編 うんぬんの 件で 
自分が 座礁 しちやって (笑)。 いろいろと デ イス カッ シヨ 
ン しつつ 上げて はいたの です けど、 そこで マルち やん 
(丸 山 社長） に 一番 言われた のが 「とにかく キヤ ッチ ー 
なのを ください」 でした ね。 これが きつかった …… 。 
サクっ と 創る 系で キヤ ッ チーな のはす ぐで き るんで す 
けど、 何回 聴いても 飽きない キャッチ ーな 曲って 毎回 


•Somali"  &  "DeuXGrr”  are  designed  by  山 本 七 式 


すごい パワー 使 うんです。 それ こそ、 この ゲー 
みんなが 主役み たいな もの だから、 やっ ぱリ サクっ と 
じ や 嫌で しょ？  「ほんじ や あたし や 12 人 分の キヤ ッ 
チー な メイン テーマ 作らな あかんの か 一！ J と 首い 合 
いに なった リ しました。 マルち やん も その 辺は 重々 承 
知して くれてて、 「そんな パ カな ことす る 人は いませ 
ん （笑) J みたい な （笑)。 最終的には おいらの やりたい 
ことと かも 理解して くれたので、 こちら も かなりがん 
ばったし、 おかげさまで 新 境地が いくつか 見えた か 
な一、 って 気がします。 

—— その他 作業 中に 起こった、 面白い 話、 こぼれ 
話 的な ものが あれば 教えて ください。 
ffffi どれが 面白 いんだろう …… 。あ、 そういえ は'、 
煮詰まっ てる 時に 近所で 祭りが あって、 みこし 担いで 
た 子供たち の 「わっ しょ い、 わっ しょい！」 って 声が 聞 
こえたん です よ。 「おし、 こっち も _ つて 思っ てべ 
ルナ/ 3 の 声を 速攻で 40 人ぐ らいに 重ねて、 テンポ 合 
わせて 爆音で 外に 流して たら 突然 向こうが 「わっ しょ 
い」 止めたん です よ。 あの 瞬間が ち ょっ とや ばかっ fc。 
― 最後に、 渡 部さん の ファンの 方に 何 か 一首いた 
だければ と 思います。 

滬部 今回の サントラで は、 嫁 (リリ) と 側室 (ミーツエ） 
の 曲が 無 いんで、 そのうち お披露目 します！ じ やな 
•.えつと、 『DUO』； 

ヤ ニヤして くださいね！ 


J 遊んだ 帰リに CD 聴いて 二 


: あの 伝説 （？） の コーナーが リニューアルして 大 復活！ 


新 パー ジョン 稼働を 機に、 一部で 大人気の 
セルフ パロディ 漫画が 唐突に 復活。 最後の 
コマが 分かる 人が いるの かとい う 突っ込み 
は ロン モチ 華麗に スルー。 どうかし ている。 


车 日の丸 弁当で、 味な ぃ』 

，ざ' 火！：,， 

火 1 有当切 ! 

ノ ?H ゝ H、？l ぃ 私、 下-リア 人 
め あ、 运 i ヒ / リ し モ>  二* P の 奉を c” 
分七如郭， なぃ U 

い、、 も、、 へ I いヒ =/p め 木 


今日 咳 才十 ズ*、7, 勺に まて ま， 飞名 #  2 

^ ん 1 で、 一豬ヒ 卞:ぺ A  i! 

日の丸せ い' ね、、 •て^ 


おはなしを かんがえた ひと: そがべ しゅ 〇 じ  えを かいた ひと: たかや まみずき 

曾 我 部修司 公式 ブ ログ: 「そ ログ」 (http://shujisogabe.jugem.jp/) 高山 瑞季 公式 ブロ グ: 「み □グ J  (http://takayamami.jugem.jp/) 


ネ i に 庵き 专 七、 叶飞ぃ す:: 


•ー  ティングと 格 ゲーが i 


g アテナが 使用で き、 操作は レバーと 3 ボタン 
必殺 技、 ボム） による もの。 必殺 技は 画面 左 
2  消費 して 放つ のです が、 ボタン 押し っぱなし 

の 時 fc とよ リ レベル 1 〜 3 の 技を 選択で きま した。 そして 
各面の 鲁 後には、 アテナ や KUSANAGI などの ボスが 登場！ 
ボスに も 必殺 技 ゲージが あり、 MAX になる と 超 必殺 技の 
弾幕が …… 。 一定 時間 バリ ア になる シャイニング クリスタ 
ルビ ッ トな ど、 各 必殺 技の 性能 も 非常に 面白かったです！ 


シュー ティングに 舞台を 移し、 全く 新 
しい 『KOF』 が 誕生！ 『KOF』 ファ 
ン、 シューター 共に 要 注目の 速報を、 
AM シヨ ー体 験 記と 併せて お届け！ 


本 作の 内容は タイトルの 通り、 『KOF』 で おなじみ 
の 人気 キャラが 大空を 駆け巡り、 敵を なぎ 倒して 
いく シュー ティング ゲームと なって いる。 現在 判明 
している 情報では、 「シュー ティングと 格闘 ゲーム 
の 特有の システムが 融合した、 新しい ゲーム 性 J を 
打ち出す とのこと。 『KOF』 としても シュー テ ィング 
ゲームと しても、 新鮮な 楽しみを 期待で きそう だ！ 


▲全身に 気を まとった 突進 
技。 上の 写真からの 派生 技 
か？ それとも ドライブ ボタン 能 
力を 使った 強化 必殺 技 か？ 


: # 宗家の 中で も 血の つな 多を 尊重す る、 「ヤヨイ 家」 の 出身 
ヽら 武人と して 育てられ、 忠_ を 尊 |HE 々堂々 とじ T いる。 ノエ 
_ 士官学校 時代の ルー ムメ!^ 見 在は 「第 零 師団」 に 所属。 
階級は 中尉。 ジン = キサラ ギ少& お# び ノエル = ヴァー ミリオン 少 
尉の 暗殺を 命令され、 第 十三 if 層 都市 「カ グッチ」 の 地に 赴く。 しつ 
かり 者で 皆に 好かれる が、 真# 目 過き て 融通がきかな いところ も。 


FW 烈 なる jSJ が 令、 


ドラ イプ ポタン: ぢ 


BLAZBLUE  CONTINUUM  SHIFT 

■メーカー ： アーク システム ワーク ス 
■ジャンル ：  2D 対戦 格闘 
■操作 方法：  8 方向 レバー +4 ボタン 

■発売日 ： 今冬 予定 _ 

■«M  基板： TAIT0T—X2 


PROFILE 


前 作家 庭 用での 二人は？ 

ツバキ、 ハ ザ マは 前 作家 庭 用の ス トーリー モー ドで 登 
場して おリ 、どち らも 現在は 世界 虚空 情報 統制 機構に 所 
属 。ツ / 体は ジンの 幼な じみで ノエルと も 友人 関係に あリ、 
ノエルの 士官学校 時代に 登場、 ノ ヽザ マは 一連の 事件に 深 
く 関わる 人物で、 さまざまな 場面で 暗躍 している よ うだ。 

!i 


統制 機構 諜報 部に 所属して いる 士官。 階級は 大尉で、 「ハ ザ マ」 
の 名は コー ド ネーム。 ジン = キサラ ギが 単独で カグ ツチへ 向かつ 
た 事件を 担当し、 ノエルと 行動を 共に していた が、 ラグ ナ= ザ？ =ブ 
ラッド エッジに よる 爆破 テロ 事件を 境に、 別の 目的で 行動を 開始 
する。 常に 柔和な 表情を 浮かべて ひよう ひようと じ a ヽる ため、 つ 
かみどこ ろが 無い。 物腰は 低い が 非常に 饒舌。 争い や 面倒 事を 嫌 
い、 任務の 遂行を 最 優先す る。 . 


跳び上がりつつ 蹴りを 出す 技の よう だ。 無敵 技な のか、 それとも 連続 技に 組 
み 込む 技な のか？ 使い 勝手は 良さそう に 見える。 


—— 稼動は いつこ、 ろを 予定して いるので しよう か？ 
プロデューサー •森 年末を 目指して 急ピッチで 製作 中 
です。 前 作から 一年 過ぎた 辺りに 出したい な、 と。 

現在の 開発 進行状況は どれぐ らいで しよう か？ 
プランナー •靜 （しずか） 50% 弱ぐ らいです。 です が、 
この インタビューが 載る ころには、 ある 程度 形と なって 
皆さんに お見せで きている はず …… だとい いな あ （笑)。 
—— 今 作の 全体 的な テーマな どは あり ます か？ 

森 「洗練」 です。 キャラクター、 システム 共に ガンガン 
変化を 加えて、 より 激しく します。 

靜 前 作は 結構 荒い 部分が 多かった ので、 そういった 部 
分を しっかり 研ぎ 直 して 洗練 したいで すね。 

—— ス トー リ ー展 開に 進展は あるので しよう か？ 

森 進みます。 えっら い 進みます。 すごく 進みます。 

靜 え？ そうなんで すか？ （笑） 

森 すっ ごい ネタ バレして ますよ!！ 前 作で 疑問に 思わ 
れた ところは、 大体 網羅で きている はずです。 ただ …… 
多分 「えっ？」 ってと こ ろで 終わり ますが （笑)。 

—— 新キ ャラ クター の コンセプト を 教えて く ださい 
靜 ツバキは シンプルで 扱い やすく、 連続 技を 決め やす 
い キャ ラです。 インス トールでの 強化が キーと なります。 
ハ ザ マは 独特の 移動が ウリ です。 見た目に 反して、 予想 
外の ダイナ ミ ックな 動きを する ので ご 期待く ださい。 
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_ 来月 号の アルカディア; c 
PR パラ デインを 入手せ よ! 


二つの 新 要累の 詳細が つい 
に 判明した。 さ 5 に その 効果 
の 一部を ここに 先行 公 関！ 


先月の 大 々的 発表に 続き、 さ 
らに 追加の システム 情報と コ 
ラ ポレー シ ヨン カードが 判明。 

稼動が 目前に 迫る 今、 知識で sUf^ 
スタート ダッシュに 備えよう！  卜寧 テム 


* 入 幅に 変わる！？ 

テイ メッ トス ペル & サポート スキル 統報 


修得した ものから 試合 前に 三つを 選択で き、 試 
合 中に 使い分けられる という 新 要素 「アル ティ メッ 
ト スペル」 だが、 同名の スペルに も 三つの レベルが 


新たな アル テイ メッ ト スペルは プレイを 重ねる こ 
とで 修得で き、 使用の ために 必要と なる ゲージは 
時間 経過の ほか、 アル カナ ストーン 制圧 や サーチ 


『マジック』 の 世界から、 次元 超 
越 者 r プレイン ズ ウォーカー j の 
3 名と、 彼らと 同格で ある セン 
ギア 男爵の 下僕が 参戦！ 伝説 
級の 存在と して、 本 作で も 猛威 
を 振る 5 か!？ 


あり、 2 レベルの 場合 名称に 「I」 （infinity)、 3 レべ 
ルの 場合は 「U」 (Ultimate) が 付き、 レベルが 高い 
ほど 強力で ある ことが 判明 した。 


アイ 封印な どの 各種 行動で も 溜まる とのこと。 

また 今回は、 戦場 外から 効果を 発揮す る サボー 
ト スキル も一部 公開し よう。 下表で 予習して ほしい。 


鲁ア ルテイ メツ ト スペルの 一部 箱 介 


_サ ポー ト スキルの 一部 招 介 


全国大会 決勝戦は 
1 〇 月 17 日 （土） 開催! J 

公式 全国大会 「 OVER  the  LORD 〜第 2 章 混 
沌の 輪舞曲〜」 の 決勝 大会が、 いよいよ 10 月 
17 日に 開催と なる。 『LoVII』 稼動 直前に 開催 
され、 『LoV』 最後の 締めく くり となる この 全国 
大会、 プレイヤー ならば ぜひ 足を 運んで その 
歴史の 節目を 目撃して ほしい！ 

会場と なる のは、 『闘 劇』 でも おなじみの 熱 
戦の 聖地 •ディ ファ 有 明。 開会 時間な どの 詳 
細は、 店頭 告知 や 公式 HP で 確認して ほしい。 

会場: ディ ファ 有 明 
公式 HP: 

http://www.square-enix.co.jp/lov/ 


ゴルべ ー ザ 配下 最強 最惡 
個性的な 四天王が 復活 

先月 紹介した [ゴルべ ー ザ] に 続き、 原作で 主 
人 公 セシルの 行 < 手を 阻む 四天王が 登場！ 

原作 通りの 手強 さを、 本 作で も 発揮で きる か？ 


mm 


[ルビ カンテ] 


[バルバ リシア] 


^engxr  ifTosferatu 

[セ ン ギアの 吸血 魔] 


最初に セシルた ちが 戦った 土の 四天王 
で、 試練の 山で 1 度 敗れた 後に 不意打ち 
を 仕掛けて きた。 特殊 技は 範囲 弱体化と 
自分 強化を 兼ねた もので、 かなり 強力に 
見える が!？ 


约 ぶ. 碑 ばむ 感: 令, でぁ ば 

一 . r|.  ;nrT  |T , 

数 ふ 前、 魔界、 k 界 、そ LT 巽 形 £ 明の 同時 後攻 そ 
世界を 存亡の 危機に i で 追、 、込んだ 「鍵聖 我」 は、 
魔 導 アカデミー や鹰の 王国の 守護 者の 活躍と、 

巽 形 文明が 「此」 を 再た ことによ る 鋒 還に よリ终 結。 
この 聖 我で 痛丰を 受けた アカ デミー li 一時 閉鎮 され、 
生徒たら には 鈒 期限の 自習 期間が 冬 えられた。 

そ L て 今、 「鍵聖 我」 の 傷 も 癒えて 5 たころ。 
全世界に、 魔導ア ❖デミー再建 終了の 通達が 広がった- 


PC 版の 気になる 内容は" 

従来の プレイヤーには その 内容の 変更が 気にな 
ると ころだろう が、 ほかの プレイヤー との 対戦を 楽 
しめる 「魔道 試験」 の 内容は、 まさに アーケード 版 
そのまま。 むしろ パソコンなら ではの、 力ー ドの 変 
動 数字の 表示な どと いった 機能に よって、 より 遊び 
やすくな ってい る。 途中 参加 も 再現され ている ので、 
気軽に 対戦を 楽 しめる 魅力 も 損なわれて いない。 

完成され た ゲーム 性は そのままに、 さらに 定期的 
なパッ チ 配信に よる プログラム 修正 や 要素の 追加、 
チャット 機能を 生かした 交流な どと いった、 PC 才 
ン ライン ゲームなら ではの 機能が 加わった 本 作。 こ 
れぞ プレイヤーが 長らく 待ち望ん でいた、 『ア ヴァ 
ロンの 鍵』 の 最終 理想 形な のではないだろう か？ 


アー ケー ド 版では スターター デッキを 買い、 1 プ 
レイ ごとに ランダム 扫卜 出される カー ドで その デッキ 
を 強化して いく スタイルだった が、 pc 版では この 
部分に ついては 大きな 変更が 入って いる。 

まず プレイヤーには 最初に、 バランス 重視の 構 
成で 構築され た 30 枚の カード （スターター デッキ） 
が 与えられる。 この 30 枚で も 十分に 対戦は 可能 だ。 

そして 追加の カー ドは、 学位 （プレイヤー の レべ 
ル） が 上がる たびに 1 枚 もらえる。 なお、 学位が 低 
いうちは 昇格 ごとに 1 枚 もらえる が、 高い 学位に な 
ると 五つ 昇格 ごとに 1 枚な ど、 頻度は 下がって いく。 


こちらは デッキ 構築の 画面。 手持ちの 大量の カー ド も マウス 操作 
だけで 楽に 捌ける ため、 デッキ 構築 も 楽々。 アー ケー ド 版では 溢れ 
かえる 力ー ドの 整理が 大変だった が、 PC 版なら その 手間は 無し！ 


An 也 一 
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赤 属性の 新 カー ドは 戦 明 時に 攻擊 値と 耐久 値に 補正が 
かかる 2 枚を 紹介。 フレイ ソウルは 2 色 4 マス 移動 だが、 
戦閎 相手の 配置 数に よる 補正な ので 癖が ある。 気高き 
勇士は 戦閎 支援の 使用の 有無に よって 発動す るた め、 
読み 合いが 面白くな りそう だ。 


新 アビ リ テイ ピックアップ 


ここでは、 新 タイプの アビ リ ティ 
を 稼動に 先駆けて 何 パターン か 
紹介す るぞ！ 


胃 th ェク スパン シ ヨン 黹 判の 波動 


5th ェ クス パンシ ヨン 審判の 波動 


第 5 弾を 迎えた 追 加エ クス パンシ ヨン。 今回 も 新 
た 性能を 持った カードが 目白押し！ また、 追加 力一 
ド だけでなく、 モ パイル 機能が 強化され た。 ギルド 
に 参加す る ことで、 召喚 士 モデルの 変更、 専用の 
称号の 獲得な どが 可能に なった。 

ほかに も、 ギルド メンバーが プレイを 重ねる こと 
で ポイントが 蓄積され、 それに 応じて モ パイル 専用 
の ストーリーが 楽しめる ようになる そ。 


LV に応じて 攻撃力 や 防御 力な どが 変化す る アビ 
リ テイが 登場。 これにより、 「LV が 高くて コス トが 
低い ユニット」 を 強化 
しや すくなり、 使い 
やすくな つた。 逆に、 
現在 主流の 「LV より 
コス トが 高い ユニッ 
卜 J との 併用 するとき 
は 注意が 必要。 

本人の スペックは やや 低め 
だが、 範囲 内の 味方 1 体の 
攻¥ 力を！ _V に 応じた 値に す 
る アビ リ テイを 使 ラ。 さらに 


3rd エク スパン シ ヨンから 登場した、 「賢 さで 効 
果が 変化す る アビ リ ティ」。 今回 もさら に 賢 さが 絡 
む ものが 追加され た。 
今回は、 「能力を 賢 さ 
に 応じた 数値に する」 
といった タイプの もの 
で、 対象と なる ユニッ 
卜の 賢 さ 次第で 強さ 
が 大きく 変わる ぞ。 

範囲 内の 味方の 攻擎 力を 
上げる アビ リ ティを 使う ゴブ 
リンの 巫女。 ATK が 低くて 
も 賢 さが 高い ユニットの 能 
力を カ パーす る ことが 可能 
な 便利な ユニット だ。 


天候、 時間、 国家に 加え、 今回は 性別が 効果 対 
象の 条件になる アビ リ ティが 追加され た。 これらの 
効果を 得る、 あるい 
は 効果を 受けない よ 
うにす るた めに、 女 
性 限定の デッキな ど 
も 主流になる 可能性 
も あるだろう。 


初代から 数ノ 《ターン 存在す る タイ プのア ピリ ティ 
だが、 今回は さらに 強力な ものが 追加され、 より 重 
要な ものに なった。 今 
回 用意され たものは 強 
力な ものが 多く、 天候、 
時間帯の 変更が 戦況 
を 大きく 覆す 可能性 
が 出て くるだろう。 


スペックは 上々。 範囲 内の 
男性 キャラの 攻撃力、 防御 
力、 移動 速度を 下げる アビ 
リ テイは よほどの ことが 無け 
れば 使う 場面は あるので、 
なかなかの 強さ だ。 


時間帯が 昼の 場合の み範 
囲 内の 敵 ユニットに ダメー 
ジを 与える アビ リ テイを 使 
う。 昼の 状態を キープで き 
れば 爆発的な 強さを 発揮し 
て くれる ことだろう。 


両名に よる ギタ ドラの セッション プレイを 激 写！ こう 
した レアな 風景を 見られる の も イベント ならではの 
魅力の 一つと いえる だろう。 


スーパー プレイヤー に よ る 超絶 プレイの オン パレー F! 


8 月 21 日〜 23 日、 マル ハン 系列の ゲーム センター 
三 店舗で 『DOLCE.  &  EXIT』 による beatmania  n  DX 
の 超絶 プレイが 披露され た そ'。 両名と もに 初めて 
来場した ゲームセンターで、 プレイ 環境の 差な ど 
に 不安な 要素 も あった が、 蓋を 開けて みれば 高 難 
易 度 曲を 華麗に さばく 姿が そこに。 全国 TOP レべ 
ルの ハイス コアを たたき 出す プレイに ギヤ ラリーの 


視線は 画面に 釘付け。 

特に、 イベント 中に 開催され ていた Weekly 
Ranking 『BRIDAL  FESTIVAL  !!!』 に  DP 担当の  EXIT が 
挑戦し 全国 TOP スコアを 更新し 大盛リ 上が リを見 
せた。 今回 プレイ された 両名の スコアは 三 店舗と も 
に 筐体 内 スコアと して 保存され ている ので、 腕に 自 
信が ある プレイヤーは 挑戦し に 行こう。 


会場に 来た 人たち で 記念 撮影！ 静 岡の IIDX プレイヤーと 交流を 
深める こと もで き、 イ ベン トは 無事 終了！ 


今回の イ ベン トで スーパー プレイヤーが 訪れた のは この お 店 だ！ 


»静 岡浅閫 神社 
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•ミスター ドーナツ ; 
丄  •ポウル アピア 


mmm 静岡県 静岡市 葵 区 平和 3-20-33 
1^203 新静岡 (清 鉄 清水 線） 

※★の 位置が お 店の 位置です。 


，■钃 静岡市 駿河区 中吉田 15-8 
wmsm 県立 美術館 前 (静鉄 清水 線） 


mmm 静岡県 富 士市田 島 字 窪 田 72-15 
吉原 (東海道 本線） 


イ ベン トを 終えて 

DOLCE. 

どうも！ 今回 静 岡の イベントに 参加 さ 
せて いただいた DOLCE •です。 自分は こうし ヽ 
つた イベントは 初めてで 不安 も ありました 
が、 メン / 《一の サボー ト や 見に 来て くださつ 
た お客さんの 方々 の おかげで、 良い イ ベン 
卜に なった と 思います。 本当に あリ がとう ご 
ざいました！ 


イベント DP 担当の EXIT です。 いろいろと 
心配で ならなかった この イベントでした が、 
/  \プ ニン グ はありつ つも 予想 以上の 盛り 上 
がリを 見せ、 iidx 界隈の 活性化に も 一役 か 
えた かなと うれしく 思います。 来場され た 
方々、 配信を 見て くださった 方々、 関係者 各 
位、 本当に ありがとう ございました。 


猫 SMaster&L.E.D ■インタビュー 

今年の 秋は BEMANI 収穫祭! 


今年 2 月の 1st アルバム 発売 か 5 早く も 2 枚 目の アル パムを 
リリース する 猫 叉 Master 氏と、 家庭 用 beatmania  DDX 
シリーズの 鼉畐 蜂と して 話 9 の fbeatmania  DDX 16 
EMPRESS  +  PREMIUM  BEST』 から beatmania  DDX の 
不 2CIL.E.D. を 棚き しての インタビュ-を お届け！ 


絶望咖 5 見 雄 筋麵 


—— 前回の 1st アルバムから 半年 ほどです が、 早 
くも 2 枚 目の アルバムが 発売され ますね。 

描 又 Master+  (以下 猫 又） 正直な ところ、 実は 本 
作品を 猫 叉 Master+ の 名義で アルバムを 発売す る 
予定では 無 かったんです。 

—— というと？ 

描 叉 「Raindrops」 はもと もと 2 枚 組に したいな 
あ、 と 考えて いて、 そのもう 1 枚と して Backdrops 
を 考えて いました。 その 時 考えて いた Backdrops 
は、 もっと 遊び 要素 満載の 内容に、 と 考えて いま 
したが、 改めて 1 枚の 作品に 仕上げる という ことで、 


ます。 悲し さや 絶望 惑と いった ネガティブな 感情 
を 思い起こさせる もので まとめつつ、 その 中に 垣 間 
見る一筋の 光リや 希望が テーマに なって います。 
—— 聴かせて いただき ましたが、 確かに 
『Raindrops』 とは 真逆と いった 感じでした。 

猫 叉 慕 力 的で も あり 暗く も あり、 ほかに も 言葉 
では うまく 表現で きないよう な 深い 感情を 表現した 
部分 もあります ね。 

—— では 選曲 もやは リ そういっ た 部分を 考慮した 
結果と いう ことで しよう か。 

描 叉 そうです ね。 でも それだけで はなく、 曲 順な 
ども 含めて アルバム 全体の パランスを 考えながら 
選曲して いきました。 

—— その 曲 順につ いては いかがで しよう？ 

猫 叉 アルバム CD の 曲 順って ちゃんと 意識して 並 


してそう いった 形を とリ ました。 

— - それでは 収録され ている 新曲に ついて、 まず 
は" Yasashii  Sekai" と" Hikarino  mukou" について で 
すが、 この 2 曲は どのような 曲です か？ 

猫 叉 この 2 曲は、 生まれる 瞬間と 死ぬ 瞬間を それ 
ぞれ 表現して いるんで す。 1 曲目の" Yasashii  Sekai" 
は 生まれて くる 瞬間。 簡単に いえば 「出産」 をイ メー 
ジして います。  最後の 曲" Hikarino  mukou" は、 そ 
の 人が 死ぬ 間際に 垣間見る 世界を イメージして 作 
リま した。 "Yasashii  Sekai" は 僕が 作詞を したんで 
すが、 "Hikarino  mukou" は Sana さんに 作詞を お 願 
いしまして、 どちらも Sana さんに 歌って いただい 
ています。 

—— 詞や 歌に 関して、 Sana さんには 何 か 特別な 注 
文は したので しよう か？ 


『Raindrops』 とは 表裏一体 という コンセプトを 立て 
て 制作 させて もらえません か？ と 僕の 方から 企 
画を 提案し、 制作に 至りました。 

—— なるほど。 では その コンセプトとは 一体 どん 
な ものな のでし ようか？ 

猫 叉 『Raindrops』 では 癍 しを テーマに してい まし 
たが、 今回の 『Backdrops』 は それとは 完全に 真逆 
の 形、 表裏一 体と いう 部分を 前面に 押し出し てい 


ベない と、 通して 聴いた ときに 途中で つまず いちゃっ 
たりして、 僕 自身 最後まで 聴けない ことが よく ある 
ん です。 それだけは いや だな と 思って、 それなりに 
こだわって 並べました。 

—— では、 そういった こだわりとは 別に、 今回 新 
たに チヤ レンジし てみ たことは あります か？ 

猫 叉 いつもなら 「この辺に して おこう」 という 良 
識の 範囲 内に 収める 上 うな、 いわゆる 自分の 中の 
リミッターを すごく 意識す るんで すが、 今回は 抑え 
ると ころを あえて 抑えて いません。 わかりやすい 例 
だと、 露骨に 思 いっきり 音が 割れて いたりす るんで 
す。 ただ それは、 割れて いるので はなくて 意図的に 
割って いて、 普通なら 音が 割れる 前に 「これ 以上は 
やりすぎ かな あ」 と 感じて 戻したり す るんで す。 簡 
単にい ってし まう と、 我慢す ると ころを 我慢せ ずに 
やっち ゃった と (笑)。 

—— やって みたかった ことを 実行して みたと。 

猫 叉 それ も 『Backdrops』 の 大きな 柱の一 つです 
ね。 ネガティブな 感情表現 という ことを コンセプト 
にした ことによって、 それを 表現す るた めの 手法と 


猫 叉 アルバムの 説明を して、 僕が 思い描い てい 
た 世界観を お話しした 以外は、 特別 何 かを 注文し 
たという ことは 無いです。 ただ、 本来 Sana さんの 
持ち味になる ような 声 質では 歌って いただい てはい 
ない ので、 そこは Sana さん 本人 も 難しかった と 言っ 
ていました。 

—— それは Sana さんと しても 新しい チヤ レンジ 
だった のか も しれないで すね。 では 続いて" Crack" 
なんです が、 これは 面白い 楽曲です ね。 

猫 叉 この 曲は" 地球を 真っ二つに カ チ 割る〃 イ メー 
ジで 作り ま した。 アル/  < ムの 中で もこの 曲が テン シヨ 
ンの ピークで すね。 

—— では、 今回の アルバムは ご 自分に とって どん 
な アルバム になった と 言えます か？ 

描 叉 良い 意味で、 あまり 普段 外には 出さない 内 
面を さらけ出せた 作品に なった と 感じて います。 最 
初は そんなつ もり 全然 無 かったんです けどね。 ネ 
ガテ イプな 感情って、 人に 対しては なかなか 表現 
しづら かったり 恥ず か しかった リ すると 思 うんです 
が、 そういう 部分を 出せた 貴重な 一枚 だと 思います。 


猫 叉 Master 

BEMANI シリーズを 始め、 多くの KONAMI 作品に 楽曲を 提供す る コンポ 
ーサ ー。 今回の 『Backdropsj では、 猫 叉 Maste 洛義 とは 真逆の 世界観を 
表現して いる 猫 叉 Master+ 名義と して フル アル/ 仏を 制作 0 その 多岐に 
渡る 音楽性で 多くの ファンからの 支持を 得て おり、 こと BEMANI シリーズ 
におし、 ては、 民族音楽の マエストロと U： 独自の 世界を 構築して いる。 


Backdrops 

販売価格: 2,800円 (税込） 
販売 場所: コナミ スタイル 
先行 販売 

仕  様: 音楽 CD 1 枚 組 


— 家庭 用 『beatmania  DDX  16  EMPRESS  + 
PREMIUM  BEST』 の お 話を L.E.D. さんに お聞きし ま 
すが、 今 作の 仕上がり について はいかが でしよう？ 


L.E.D. 

BEMANI シリーズに 楽曲を 提供す る コンポー ザー であり、 家庭 用 
beatmania  DDX の サウンド ディレクターとしても 活 鼠 BEMANI シリーズに 
は 古くから 携わつ ており、 ゴア ト ランス、 サイケ デリ ック トランス 、ハー ド コア 
系と いつた サウンドが 特徴 0  beatmania  HDX の 不沈艦 (dj  TAKA 命名） 
と 呼ばれ、 beatmania  HDX シリー ズを 支え 嫌け てぎ teA 物の 一人。 


L.E.D. 前面に 押し出して いますが、 家庭 用 IIDX 
シリーズ 10 年の 集大成と いう ことで、 非常に 分か 
リ やすいと ころでは 2 枚 組と いう 部分です ね。 

—— それぞれに どんな 要素が あるので しよう か？ 
L.E.D. 『EMPRESS  DISC』 と 『PREMIUM  BEST  DISC』 
という 2 枚 組になって いて、 『EMPRESS  DISC』 は 今 
までの 家庭 用 シリーズの 流れを くむ 形で、 アー ケー 
ドからの 移植 + 家庭 用 新規の 楽曲で 構成され てい 
ます。 『PREMIUM  BEST  DISCj は、 過去の 楽曲を 厳 
選して 収録した ほかに、 アーカイブ ス モード （※わ 
には 過去の イ ラス トが 500 枚 以上 収録され ています。 
これは 見応えあります よ。 

—— それは フアンには 願っても いない うれしい 
要素 ばかりで すね。 ところで、 今 作に 『PREMIUM 
BEST  DISC』 を 付ける ことにな った 経緯とは？ 

L.E.D. これまで にも プレイヤー の 皆さんから 「ベ 
スト 盤を 出して ほしい」 という 要望が たくさん あっ 
たのです が、 実現で きずに いました。 しかし、 今 作 
の 開発で、 時流 的に PS2 版では 最後だろう という 
話 も あり、 それなら 丁度 10 周年と いう 区切り も あ 
る こと だし、 ちょっと お祭り 的な 感じ も 出して ベス 
卜 的な 要素を 持った ものを 出そうと。 そういう 流れ 
で 制作す る ことにな りました。 


—— そのほかで 今 作の ポ イン トは あります か？ 
L.E.D. 判定 タイミングの 調整 機能と いうの が ある 
ん です けど、 前 作までは ±  5 の 範囲で 1 刻みだった 
のが、 精度を 10 倍にして 0.1 刻みで 調整で きる よ 
うにな りました。 って これ、 ものすごく 伝わりに く 
い ポイントで すね (笑)。 

—— いや、 プレイヤーの 皆さんなら きっと 分かっ 
て くれる 部分です よ （笑)。 

L.E.D. だとうれ しいです （笑)。 とはいえ、 それ 以 
外に も 細かい 部分で いろいろと パワーアップ してい 
ますので、 遊び やすくな ってい ると 思います。 あと 
は ライバル モードで すね。 今回 も 1 万人 以上の プレ 
イ ヤーの 皆さんから データを いただいて、 仮想 ライ 
バルと して 収録して います。 プレイヤーさん によっ 
ては 過去の 自分と 競う なんてい うこと も あると 思い 
ますので、 そういった 部分で も 楽しんで いただける 
んじ やない かなと 思います。 

—— 今 作の 新曲で お 話で きる 楽曲は あリ ます か？ 
L.E.D. 僕は 『beatmania  IIDX  17  SIRIUS』 からの 先 
行 収録と いう 形で" DOMINION" という 曲を 収録 さ 
せて いただきました。 という ことで、 折角な ので 猫 
叉さん の 新曲 "Tori-no-kimochi" の お 話を （笑)。 


『beatmania  IIDX 17  SIRIUS』 の 新曲に して、 家庭 用 
『beatmania  IIDX  16  EMPRESS  +  PREMIUM  BEST]』 に 先行 収 
録 されて し、 る“  Dominion**。 どんな 楽曲な のか？ 


PS2 版 新規 楽曲 U スト 


ジャンル 

タイトル  アーティスト 

ELECTRO 

Electrorgasm  ■ 

DRUM.ISTBASS 

Troposphere  ■ 

WORLD/ELECTRON  に  A 

Tori-no-kimochi 

乙女 ハウス 

Sunshine  Hero 

DRUM'N'BASS 

FLAG  OF  PEACE  ■ 

BOSSA  ELECTRO 

Gymnopedie  009 画 轉拥 j 賴 

HAPPY  HARDCORE 

RIZINGYOUUP  | 

※リス トに 載って いるのは一部です。 


PS2 版  beatmania  IIDX の 集大成! 


beatmania  DDX  16  EMPRESS 
+  PREMIUM  BEST 
対応 機種： PlayStation  2 
発売日: 2009 年 10 月 15 日 (木） 

予 僅: 7,980円 (税込） 


本 作の 目玉は 何と いっても 「PREMIUM  BEST 
DISCJ に 搭載され ている 「ARCHIVES  MODE」 （アー 
カイ ブス モード)。 500 枚 以上の 歴代 beatmania  n 
DX シリーズで 使用され た リザ ル ト 画面 や 販促 物と 
して 使用され た ポスター などを 閲覧で きる そ'。 

また、 収録 曲は 180 曲 以上と いう 特大 ボリュー 
ムで まさに CS 版の 集大成と いえる 内容 だ。 


猫 叉 昔から よく 「空を 飛びたい な〜」 （変な 意味で 
はないで すよ） という 願望が あるんで すが、 その 想 
いを 曲に してみ ようと 思い "tori-no-kimochi" を 創 
りました。 正直 あんまり 深い 意味は な いんです。 
—— 鳥の 気持ち …… ちよっ と 想像で きません が、 
どんな 曲に なって いるの か 楽 しみに して おり ます 
(笑)。 では 最後に、 家庭 用 EMPRESS を ド ドンと ア ピー 
ル お願いします。 

L.E.D. 今 作は PS2 版 beatmania  IIDX シリーズを 
総括 するとい う 意味で も、 システム、 楽曲と もに 今 
までの 最高峰 だと 自負して いますし、 現状で やれる 
ことは 全部 やろうと いう 意気込みで 制作し ました。 
ファ ンの 皆さんに 末永く 愛 していた だける 作品に な 
れば 幸いです。 また、 10 年と いう ことで、 プレイヤー 
さん の 入れ替わ リな ども 多い と 思います が、  過去 
の 楽曲 も 盛り だくさん です ので、 今は プレイし てい 
ない 方で も 「もう一 度 やって みよう かな」 なんて 思っ 
て 手に 取って いただければ、 忘れて いた 何 かを 思 
い 出したり 、新たな 楽 しみが 得られる と 思います の 
で、 ぜひ プレイして みて ください。 


(9 月 7 日 株式会社 コナミ デジタル エン タテ イン メン ト 本社に て） 


: i：： 


※記事は ロケ テス ト 版の 情報を 元に 作成して います 


ポップ ン ミュージック 1 8 せんごく 列伝 ここに 参上！  Cool な プレイで スコア 


去る 8/20 〜 8/30、 PIA 川 崎 ダイス 店と ラウンド 
ワン 福 岡 天神 店で 『ポップ ン ミュージック 18 せんご 
く 列伝』 の ロケ テス トが 開かれた。 今 作の 舞台は" 戦 
国 時代"。 筐体の 上は 見る からに 雄々 しい 兜 や 鎧 
を 着た ミミ •ニヤ ミ 達の ポップで 彩られて おり、 ま 
さに 戦国を 象徴す る デザインに 仕上がって いた ぞ。 


今回 訪れた PIA 川 崎 ダイス 店は、 夏の 暑さに 負け じ 
と ポップ ン LOVE な 方々 の 熱意に よって ヒー ト アッ 
プ！ 人の 列が 途切れる ことが なく プレイされ てい 
る 盛況ぶ リ だ。 本 稼動では 新曲 や イベントが 目白 
押しの 予定な ので、 せんごくに 向けて 戦いの 準備 
を 怠らない ように！ 


新曲を 楽しむ 人 やオジ ャ マを 付けた 難易度 
の 高い プレイを 披露す る 人な ど いろいろな 
プレイヤーの 様子が 伺えた。 


を 狙え！ 


ロケ テス ト 版では 超 チヤ レンジ モー ドが モード 選 
択で 選べる ようになつ ていた。 インター ネッ ト ラン 
キング 同様に スコア アタック をより 濃く 遊びたい 人 
にう つてつ けの モード だ。 

MODF  SELECT 


jub^at 


今月 は 前号で 紹介 しきれなかった 称号を 一気に 
掲載！ みんなが 知らない レア 称号を ゲッ トして 自 
慢 しちゃおう。 中には マッチングで 取れる 称号 も あ 
るので、 友達と 協力して 獲得し よう。 夏は 終われ 
ど jubeat  ripples は まだまだ 熱くなる！ 


先月に 引き続き ダウン ロー  ド コンテンツで 遊べる 
楽曲が 10 月 7 日に 配信され るぞ。 配信 予定 曲は 下 
記の リストに 掲載した ので、 プレイしたい 曲を 見つ 
けたら ダウン ロー  ドして 遊ん じ ゃおう。 

第 2 回 配信 楽曲 リス ト 10 月 7 日 配信 


コンテンツ 名 

楽曲 内容 

アーティスト 

初級 

Homesick  Pt.2 & 3 

ORANGENOISE  SHORTCUT 

オー タム セット 

Space  Dog 

Sana 

中級 

インスト セット 

明 ttih 水 

TOMOSUKE  feat. あさき 

Ska  Ska  No.4 

亜熱帯 マジ- SKA 爆弾 

上級 

ロック セット 

jewelry  girl* 

ゥ ばめ 

jun 

あさぎ 

1 バシ バシ セット 

777 

EeL 

ポップ ミュージック 論 

ギラ ギラ メガ ネ団 

BEAT  FREAKS 

OX^ffiV^liSrf  Pm  CafM 


^  BEMANI シリーズの 広 
報 担当の 音 乃で つす， 
益^  テ-マに 沿った 投稿 イラ 

/ ストを 親す る BEAT 
'PAJ^  FREAKS を 今月 も 音 


イラ スト コーナー 


今!! の 7-7 は/ U3 ウイン！ 


參 


令 用の まとめ 

どうも〜、 音 乃で つす よ 今月 もまた またたく さんの イ ラス 
卜の ご 応募を いただき あリ がとう ございま したつ！ ハ ロウィ 
ン つて ジャツク •才 • ランタンを はじめ 何もかも すごく かわい 
いです よねん） 私 も 「Trick  or  Treat  ! 」 やリ たいです けど、 
私が 唱える とお 仕事を 増やす という Trick を かけられて しまい 
そうな ので 自重し ます …… 。 


BEMANI 総合 楽曲 ランキング 


■ 


次号の イラスト コーナーは 「文化祭」 を テーマに した BEMANI キャラの 投稿 イラ ス 
卜を 掲載！ また、 同時に 2010 年 1 月 号の イラストを 大 募集！ 募集す る イラスト 
の テーマは 「クリスマス」 です。 イラストの 締め切 リは 10 月 30 日 （金)。 ここで、 
皆 さまに ご連絡です。 BEAT  FREAKS への メール 投稿の あて 先が 変わりました。 今後、 
メールでの ご 投稿の 際は beatraizing 2009 @arcadiamagazine.com に お願い致します。 


smooooch*V 

153.  Ipts 

1st 

kors  k 

2nd 

呼 

146.8 pts 

朱 雀 VS 玄武 

3rd 

月光 讎 

131.9 pts 

あさぎ 

Turii  〜 Panta  rhe 卜 

112.4 pts 

4th 

Zektbach 

5th 

V2 

96.6pts 

TAKA 

6th 

EDEN 

75.6pts 

TEHRA 

7th 

RED  ZONE 

63. 1  pts 

Tatsh&NAOKI 

8th 

翼 

37.3pts 

柳 ゆう 

9th 

a とし TBK 花の ごとく 

36.5ph 

紅色 リト マス 

Concertino  in  Blue 

24.1  pts 

10th 

佐々 木博史 

Pick  Up 

灞 として 咲く 花の ごとく 

しばらく ランキング 圏外だった が、 再び _ い 戻っ 
てきた 「凄と して 咲く 花の ごとく」。 収録 タイ ト ルの 
多 さから、 幅広い BEMANI ユーザーから 支持を 集 
めて いた そ'。 


その 人気の 高さから、 現在 稼働 中の BEMANI シリーズの ほとんど 
に 収録され ている ぞ。 


☆女帝の 名に 相応しい 
人気 楽曲 群 

今月は 僅差で 「smooooch  •  V  • 」 が トップを 飾 
る 結果と なった そ'。 さらに 上位 5 曲のう ち 4 曲は 
『beatmania  HDX 16  EMPRESS』 の 楽曲で あリ、 
本 タイトルの 楽曲の 人気の 高さが 伺える。 

10 月には 『beatmania  HDX17  SIRIUSj  の 稼働 
が 控えて おり、 ランキングに 動きが 見られる ことは 予 
想され るので、 今後 も 目が 離せない!？ 


曲 ムービーの 3 人 組の 女の子が かわいいです。 
(新潟県 中 村 プレス リ ー 君) / 聴いて て 楽 しい、 
観て いて 楽しい、 楽し さを 求める ならこの 曲！ （大 
阪府 TRANCER さん） 


仮面 ライダー w 
ソフビ キー ホルダー 

バン ブレスト 10 月下 旬 全 3 種 


読者の 質問 答えます。 


イラスト: 森 茶 


ブラィズって 個人で 買えない の？ 

ある 程度まで なら お金は 出します が!！ 

< 東京都 •  30 代 男性 ほかからの 質問 > 


景品 移動な どの サービスは あくまでも 店舗 独自 
の サービスです。 です ので、 なるべく 


「 サー ビスの いい 店」 を 選びましょう。 


答えから 言う と 「できません」。 

やは リプライ ズは 「獲つ てなん ぼ」 です。 
過去の プテ研 や 来月からの 攻略 再 スタートを 参考 
に 日々 精進して ください。 


6 


次です。 景品 移動の サービスを やて) て  <れ 
る 店と やつて くれない 店と ぁるんだ 

けど、 あれって 公式の サービス じ ゃない の？ 

< 神奈川県 • 10 代 女子 ほかからの 質問 > 


最後です。 ブライズって ぶつち やけ だいたい 

いくらな の？ 


< 愛媛県 •  20 代 男性 からの 質問 > 


AOU  (全日 本 アミューズメント 施設 営業 者 協会 
連合会） にて 景品 価格の 上限は 決まって います 
が、 そんな ことは 気にしない!！ 当然 それぞれ 

プライス レスです よ 

また 気になる ちよつ とした ことで も 質 
問が あれば ハ ガキの 自由 棚で でも 送っ 
てくだ さい。 では、 また 来月!！ 
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prizeIxHI^^ 

#001 

セガ ブライズ チーム 

flBBl 株式 餅 セガ am 艦 販売 事業部 
|  J  ■穿^^ マ-チャンダ ィジ ング部 企画 担当 ±2 


こ こ 数年での セガの ブライズ フィギュアの ク オリ 
ティ アップは 目を 見張る ものが あると いう。 そこに 
は 仕掛け人 である、 ある チームの 存在が あると いう。 
その チームの 一人 「竹 中 博 史」。 今回 我々 は その 竹 
中 氏に 話を 聞く 機会を 得た。 

竹 中 氏は 入社 当初は セガ AM の 機器 販売部門に 
席を 置いて いた。 しかし 本人は 元々 の 趣味で ある 
「フィギュア」 関連の 仕事を 希望し、 現在の プライ 
ズ チームへ と 部署 移動を 果たす。 

現在は アニメ、 ゲームと いう コアな 客層に 向けた 
いわゆる マニア 系、 アキ パ 系 ブライズの 開発を 担つ 
ている という。 


左が 竹 中 氏 0 右は ブライズ 開発 3 課に 席を おく 田 中 氏 0 田 中 
氏は 竹 中 氏と 共に セガの 新 ラインナップ 「黒 執事」 を 担当 
している。 


—— では 初めに 竹 中 様の 現在の お 仕事の 内容から お 
願いし ます。 

竹 中 現在の 部署では 原案、 起案と いう 部分と デイ レ 
クシ ヨン 業務が メインと なります。 

—— 企画 立案の 際にまず 考えて いる ことは？ 

竹 中 ブライズは 価格が あって 無い ような ものです。 
お 客 さまが かけた お金が そのまま 価値に なり ます。 で 
すので、 一般の 物販 ではで きない もの、 ブライズ だか 
ら こそでき る ことを 大前提に と 考えて います。 

—— 例えば ブライズ フイ ギュ アの 場合では？ 

竹 中 物販 市場で も 膨大な 数が 出て います。 まずは 物 
版と 並べた ときに 違う 価値観を 見出せる かを 考えます。 
キャラクタ ーな のか ポーズな のか コスチューム なのか、 
そういった さまざま 部分を 含め、 物 版の モノとの 差別 
イ 匕には とても 気を 使って います。 

—— 部署 異動され たという こ とで 当初 苦労され た 点は？ 
竹 中 ただ 「好き」 で 異動した 部分が あるので、 当初 
は 何も 分からず、 例えば "モールド" など 専門用語 など 
が 分からな かった のが 作業の 上で 厳しかったです ね。 

- 最後に ユーザ ー の 方々 へ お 願 レ 、します。 

竹 中 遇 末は アキバに いますので、 セガ ブライズへの ご 
意見な ど ありました らお 気軽に 声をかけて ください (笑)。 


新 企画と して はじまっ たこの コーナーは 「ブライズ」 に 情 
熱を 注ぐ 人たち を 特集す る。 第 1 回目と なる 今回は セガ 
ブライズ チームの 竹 中 氏に 迫って みた。 

『黒 執事』 

竹 中 まず、 「フィギュア」 に関してで すが、 男 
性向け の 場合です と 流動的な、 動きの ある 見栄 
え 重視な、 し ヽわば 「動」 な 面が 重視され ます。 対 
して 女性 向けは 「静」 を 意識し ました。 静かな ポー 
ジングで 魅せる というのは、 男性 向けに 比べて 
難度が 高い ものでした。 

田 中 「グッズ」 に関しては、 かわいく デフ オル 
メが できて いるか、 手に して もらった ときに 使っ 
て もらえる のかを 考えます。 現在 企画 している 「懐 
中 時計」 に 関 しても 街 中で 使って みて 恥ずかしく 
ない という 部分を 大事に しています。 
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_ゲ ームを こよな く 愛する イラスト レー ター 。三国志 大戦 や 悠久の 車輪な ど カード ゲーム などで 数多くの 力ー ド デザインを 手がけて いる。 


毎回 お楽しみの サイン 入り 色 
紙 プレゼント。 もちろん 今回 も 
戸檑 先生の サイン 入り 色紙を 
ゲットして きました！ おっと、 
いくら 欲しい からって 焦っ ちゃ 
いけません。 こいつ ぁたっ た一 
枚し か 無い シロ モノなん で。 
そのほかの 読者 プレゼントと 
同じぐ 巻末の アンケート ハガ 
キを 使って 応募 じ r  くだされ！ 


初めまして、 戸 橋 ことみです。 ヴァンパイア ハンター 
の レイ レイは キョン シーな のにめ っち ゃ キュー トで 
すよ ね。 首の 骨が折れ てるよう に グラン グランして 
るの が 可愛す ぎます〜。 わがままを 言って ノーマル 
カラーで はなく 大好きな 大 /  \°ン チカラ ーで 描かせて 
もらいました。 


レイ レイ 

| 代々 にわたり 中国で 仙術を 伝承して きた シャオ （少） 家に 
^ 生まれた 双子の 姉妹、 リンリン （鈴 鈴） と レイ レイ （泪 泪)。 
16 歳の 誕生日の 前日、 墓から 蘇った 亡靈 たちに 村が 襲われ ^ 
i 二人の 母親が、 自らの 命を 犠牲に した 術を 行使して 亡霊 
i たちを 退けた が、 術の 反動で 母の 魂は、 間に さまよう 浮か 
ばれぬ 存在と なって しまった。 母の 魂を 闇から 救うた め、: 
姉妹たち は 仙術で ある 「異形 転身の 術」 を 自らの 体に 施し、] 
闇の 住人たち との 闘いに 赴く。 術を 一度 使って しまえば、 
f 度と 元に 戻れぬ 体になる と 知りながら。 


吸血鬼 や サキ ュ バスと いった、 伝承 上の 「モン 
スター」 たちに よる 格闘 ゲームと して 注目を 集めた 
『ヴァンパイア』 シリーズの 二 作 目に 当たる 『ヴァン 
パイ ア ハンター』 から 登場した レイ レイ。 その外 見 
どおり、 妖怪 •キョン シーを モチーフ とした キャラ 
クタ ーで、 袖に 隠し持った 「暗 器」 を 武器に ダーク 
ストーカー たちと 闊 う。 レイ レイは 一見、 妖怪で あ 
るが、 ダーク ストーカーを 封 じる ために 犠牲と なっ 
た 母親の 魂を 救うた めに、 故郷に 伝わる 「異形 転身 
の 術」 で 自らの 体を ダーク ストーカーと 闘える 体に 


変質 したと いう 過去を もつ 「人間」 でも ある。 

また、 レイ レイには 双子の 姉の リンリンが おリ、 
頭に ついている お札は、 姉の リン リ ンが 変化 した も 
ので、 力を 制御し きれない レイ レイを サポート する 
役割を はた している。 レイ レイには コミ カルで 可愛 
らしい 技が 多く、 実際に 画面で 動いて いる 姿から 
は、 過酷な 運命を 感じさせない ポジティブな 力強 
さが 感 じられ る。 『ヴァン/ \° イア セイ ヴァー』 では 幸 
福な 未来を 暗示す る エンディングが 描かれ、 彼女 
たち 姉妹の 旅に ひとまず 休息が 訪れる ことになる。 
今後 も、 心 優しい 姉妹の 行く先が 明るい もので あつ 
て ほ しいと 願わずに はいられない。 


レイ レイと いえば この 技、 天雷 破。 強力な 必殺 技 だが、 実戦で 使い 
こなす には 索 早い 入力が 必須！ 


誤植 T シャツ 第三 驊 


•八イ キックを 持とう T シャツ 
商品 コード： 103002 


N0.113 の 猛者 通信で ジ ☆ダ ップセ 
たちが デザインした T シャツを リ 
デザインして、 製品 化しち やう ぞ！ 
キミ も/ \ィ キックを 持とう!！ 


2,900 


■カラー： 5 種 
■サイズ： S、 M,  U  LL 
■発売： 11 月下 旬 予定 


•  Week  Point タンク トップ 
商品 コード： 103003 

臓 価格：  2,900円 腿] 

■カラー： ホワイト ■サイズ： S、 M、 U  LL  ■発売： 11 月下 旬 予定 


籲猫耳 イヤフ オン 

商品 コード： 103004 

販売 I® 格： 1 ， 980 円腦] 

1!  TP0 への 配慮は 必要 だが、 ここ 
もしれ ない。 

量: 60g 


•  Week  Point 
ラグラン T シャツ 
商品 コード： 103002 

販売価格：  2,900円 脱^] 

■カラー：  3 種 
■サイズ： S、 M、 U  LL 
■発売： 11 月下 旬 予定 


弱点、 まる 出しな ので ある! 


No.1 13 の 猛者 通信で ジ ☆ダッ プ セが デザインし 
た T シャツを リ デザインして、 製品 化！ 『ファ 
イタ ーズ ヒストリ ー』 の レイが 着て いる タンク 
トップを ざっく リア レンジした そ'。 カラー パリ 
エー シ ヨンの一 環と して、 オリジナルと 同じ 夕 
ンク トップ 用意した ので、 どっちを 買う かは キ 
ミ 次第！ いやさ 両方 買って こそ 漢 さね。 


•スト リー ト ファ イター W コマンド 入力 式 
アクション ポ イス 携带ス ト ラップ 

•ド： 103001 

31,260 

-風 変わった 『STREET  FIGHTER  IV J の コン/ \° ネ型ス トラ ッ 
プが 登場！ レ パーと ボタンは 簡略 化されて いるが、 その 
仕様とは …… コマンド 入力に 成功す ると、 各 キャ ラ ごとに 
必殺 技 ボイスが 流れる 本格派！ 


品 コード 
売価 格 1 


携帯から アクセス 
PC から アクセス 


http://ebten.jp/ar/ 


. . J- ド、 アメ  . 

ー ドを ご 利用いた だけます。 


[手数料 アリ]  かかります。 詳しくは ebtenO： 


読者が 創る ゲーセンの 未来 
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■■■国 カイゼル ちくわ: P081 -084  (グレ-スケール、 大 瀑布 


日々 秋め いてきて いる 気がしな くもない 今日 このごろ。 月夜の 晩は、 
団子と 愛読書 (アルカディア) の 用意に てんて こまいだ ぜ一 。そんな あ 
なた の 投稿 コーナーが 通称 アフロな のです！ 


(福岡県 武術 師 某さん） 

☆只今 やさ ぐれ 中。 う 一む、 白 か 黒 か、 


X つ 的 金廢バ ト ル 

毎年 恒例、 三つの テーマで 投稿 量を 競う 「三つ巴 バトル」 
の お知らせです！ テーマは ロマン あふれる" 巨乳"、 ワビ 
と サビ "貧 乳"、 品位 コン ドル ダ イブ" ふ 
ん どし〃 の 三つです。 そして 最下位と なつ 
た テーマの 担当には 罰 ゲームが ッ！？ 
皆様の ご 参加を お待ち して おり ま〜 す。 


尚、 担当は 小鳥 遊み どろさん か 5 いただ 
いた あみだくじで 公平に 抽選。 某" 貧 乳" 
担当が 10 分 間 さまよう ことに なった 恐ろし 
い あみだで ある。 ガク プル。 

三す くみに 終止符を 


(大阪府 


リオ パラ A す 君) H 

巨し， 貧 S くが ふ = 


A_Fro 回轚板 


名前の 横に スタイリッシュな ❽ マークが 付いている ソウルが ビー ト フルな 作品には、 新たな デザインが さっそく 大 評判の A-Fro 特製 図 害 カードを プレゼント！ そして ここで、 さらなる 耳； 
マークが 付いている 方は、 ホームページを 運営され ている のです。 本誌 公式 web サイ ト 内の 「投稿者 リンク」 より、 それぞれ 遊びに 行ける システム なの だ ーツ！  -httpy/arcadiamagazinex 


: 寄り 情報。: 


コメントの 頭に し H 


V  Jll  アーケード 関係の カ ラーイ ラス トなら な 

ん でも ござれ！ 今月は 三つ巴 バ チュ_ 
の お知らせち ある アルよ。 


(新潟県 葛 簧きリ やさん） 

☆ディア マン テは" 様" 付けで 丁度い いと 思う 説 0 
し しかしな にに 変身し ようとい うつてい うの ツ!？ 


A-Fro 回 M 板 


こんにちは、 泣く 子 も だんまり 田 辺 みさこです。 青森県 五 森 セキさん より 「水着 や 三つ巴と いった 企画 コーナーで 通常 コーナーが 縮小され た 際、 通常 イラストは ストックされ るので しよう か？」 といっ た 質問を いただ 
きました。 アフロの 減 ページで、 みなさん 気になる トコです よねっ。 え 一つと、 極秘に 入手した 情報に よります と 「ストック される」 という ことです。 掲載され なく っても、 2 号 先ぐ らいまでは チ ャンスら しいです よ！ _ 


(北海道 3 ミリ ネジ さん） 

☆ほほろ、 ニ クスは かぼちゃに もちゃん と 
ミミを 付け るんだ な …… 。つて か投 ッ!？ ボゴッ 


V7oT5  (31)  〇 


秋の 夜の お楽しみ。 もともと 前夜祭で あ 
る ハロウ ィンを、 さ 5 に 前 のめりで 祭っ て 
やろうって 寸法 DA! 


(東京都 良 月 君) 

☆身を ていして でも 守リ たい もの'  その 想い。 

ハ ガキ裹 には その 勇気に 敬意を 表す シュトロハイム。 


. p  n^xc  またまた こんにちは、 泣く 子に 飴と ムチ田 辺 みさこです。 さらに** イラストの ストック •に関しての 極秘情報です よっ。 各種 タイトル 支援 コーナ-や 「ゴス ゴス 帝国」、 「宇宙 刑事 ギ ジン」 といっ た レギュラー 企画 コーナー 
A-hrOlSJ^W  がその 号に 無かった 場合に も 送って いただいた イラストは ストックされ るので す。 投稿が 集まり 次第 掲載 も アリ エールので、 コーナー が 無かった としても あきらめないで くださいね！  _ 


宇宙 醇 

(一  _3 


•  P  n\mWSK 今月の 個別 タイトルで 奮翮 したのは 『三国志 大戦 J シリーズ。 パー ジョン アップから2 力 月が 過ぎても、 まだ その 勢いは 止まりません！ それに 統 くは、 同じく バージョンアップを 遂げた R ジック アカデミー』 シリーズ。 こ 
A-hrOUHW  ちら も 安定した 投稿 置で、 依然として 人気を 博 じ T います。 じ わじ わと 人気を 伸ば じ T きている 『デ モン ブライ ド』 も、 今後の 動向が 気になり ますね！ 投稿を お待ちして おリ ますよ！ _ 


(宮城県は なや か 涼 子さん) 


☆ついに 才カ ルト§ まで 飛び出した 呉 軍！ 
于吉殿 も 裸足で 逃げ出す レベルで ございますな。 


(神奈川県 瀬 尾啄 也さん) 

☆箒を 持つ と グッと 秋つ ぼくなります 
な。 実は 季節 アイテム？  _ 


(東京都よ しみ 君) 

☆アルカディア 読者なら、 マロン ク エス 
卜に チヤ レンジした 方 も 多そう です ね！ 


(神奈川県 葵 ひなた 君) 

® そろそろ 季節は 食欲の 秋！ ん が、 


(東京都 日 菊 ひつじさん)  (福島県 森 園 泉さん) 

☆ポップ ンの チョッキ— が 大変 身！ この 姿なら 全然 アリ。  『 D DR』 の コン セン トが とんでもなく カッコ 良く！； 
といぅか、なんぼでもチョコレ|卜あげちゃいますよボカァ。 の 毛の カラ— リング や 胸の 扇風機な どに アレンジの 面影が 


芸術と か 食欲と か 運動と か、 特灌 
の 秋が 到来。 そんな*  くも 短い 季 
節を 感じつつ も ポクら は ゲーセン 
の 秋、 そんな 皆さんから いただい 
た モノクロ イラ スト & 文章 投稿を 
今月 t ご 紹介。 


て； 

77 d め あ wiV 

も か， /X 作 邮 


(新渴 県 相 ケ瀬满 さん） 


が あるので 目立つ 事 請け合い。 皆 さ 
んも 見掛けたら 是非 ステージに 立っ 
て プレイして みて 下さい。 ただし、 『フ 
リース タイル』 の 上位 難易度になる 
と、 矢印が シュー ティングの 弾幕の 
よう に 襲い かかって 来ます けど (笑） 
(岡山県 Dj リリ あ 君） 
☆懐かしい ですな 『パラパラ パラ ダイ 
ス』！ 特殊な センサーを 用いた この 
作品と 『マーシャル ビート』 の 自由度 
は、 その 時代の ゲームの 域を 余裕で 
プッチ ぎって おりました。 

夏休みに 旅先な どで、 こうした 変 
わった 筐体を 見かけた ぜ ヘイと いう 
方は、 ぜひ ぜひ 投稿に て ご 報告を！ 


(三重県 那 称;! T ん） 

® 爆笑 必至の ドラマ CD よリ〇 にやん にやん なさ 
くらん ぼが どんぶり こで、 平和は くすぐつ たいん 
です！ （抜 粹） 


f の 夏、 機会が あって グアムに 
I- 行って きました。 そこで 島で 一 
番 大きい という ショッピングモール 
に 行って みたら、 ゲーセンが 併設 さ 
れ ていました！ という ことで 中へ。 

ピン ボール やアメ コミ キャラの ア 
クシ ョン ゲーム 等、 日本では 見た こ 
とのない 筐体の ほか、 『ドラム マニア』 
や 5 鍵の 『ビー ト マニア FINAU 等の 
音 ゲー もあリ ました。 とリ あえず 見 
たことの ある 『ビー マニ FINAU をプ 
レイ。 とは 言え、 ビー マニは 家で し 
かやった ことがない ので、 あまり 憤 
れ ないながら の プレイです。 

と、 そんな プレイ 中、 後ろから 見 
ていた 現地の 少年が 2P 側に 来て、 
「BATTLE  ?」 と 聞いて きたんです！ 

まさかの ゲーセン 初 プレイに して、 
初 バトル (笑)。 

見事に 5 万点 以上の 差を つけられ 
て 大敗し ましたが、 終了後には 拳を 
小突き 合わせて、 漢の 友情み たいな 
モノが 生まれました (笑)。 

音 ゲーで 知らない 人と 対戦と いう、 


日本では まず 出来ない 経験が でき ま 
した。 あリ がとう、 グアム！ 

(東京都 雨弓キ サト 君） 

☆初の ビー マニ 対戦が 海外で とは、 
レアな 体験 おめでとう ございます。 
やはり 人間、 言葉は 違っても 音楽と 
ゲームで 分かり 合え るんで すよ！ 
最近は 海外の ゲーム 大会 も 有名に 
なって きました し、 海外の ゲーセン 
情勢 も 気になり ますね〜。 ぜひ 海外 
旅行の 際には、 皆さん も ゲーセンで 
モノ ホンの ナス レバーを 拝んで きつ 
つ、 ご 感想を お送りく だされぃ I 

メ^ー ム センター つて …… アウ ト ド 
^ ァ です ょね？ 

(II 野 県 Ibis 和 

☆ …… た、 多分そう だと 思う I  (汗） 


霣 U 遠出の 季節！ 
突撃 大獅 レポ 

t 日、 『DDR』 仲間から 県 北に 『パ 
ラ パラパラ ダイス』 設置 店が あ 
るとの 情報を ゲットし、 別の 『DDRJ 
仲間の 方と いざ 出発。 

県 南から 県 北へ 車で 片道 約 一時間 
半。 途中 道に 迷いながら も 何とか 到 
着, 早速 店内に 入る と 驚きの 光景が！ 
店内の 奥に 『パラパラ パラダイス』 
は 設置され ていたの だが、 何故か 筐 
体の 左側に 『DDR  EXTREAM』、 右側 
に 『DDR  XJ が。 何とも 素晴らしい 布 


とは 言う ものの 驚いて ばかり もい 
られ ない ので、 コインを 投入し、 い 
ざ 俺 様 舞台へ！ モー ドは 当然の 如 
く 『パラパラ モード』 を 選択。 曲は 当 
時 やり こ んだ ^YESTERDAY』、 ユーロ 
ビー トの 代名詞と も 言える 『NIGHT 
OF  FIRE』、 コナミ オリジナルから 
『LOVE  AGAIN  TONIGHT』 を 選択。 伴 
奏 箇所で パラパラの 基本 ステップを 
踏んで いる 間に 記憶を 蘇らそう とし 
ていた 私。 なにせ 数年間の ブランク 
が あるので (笑)。 

が、 そんな 不安は 曲が 進む につれ 
吹き飛んだ。 メロディーと 筐体 画面 
の 矢印に 合わせて 自然と 身体が 動い 
ている ではない か。 どうやら 「頭で 憶 
えてい る」 のでは なく、 「身体で 憶え 
ている」 ようだった。 初回 プレイ 時は 
ぎこちなかった ものの、 何回 かプレ 
イを 重ねる と、 全盛期の ように 滑ら 
かに 動ける ようにな リ、 ハイス コア 
を 連発。 誰も やって いない こと も あり、 
ランキン グは 私と 知人が たたき 出し 
た スコアで 埋まる 事に。 

非接触の 特性 上、 かなりの 自由度 


(爱知 期 


ちよつ と 気になる 質問 系 


ゲーマー たちを 数字で 分析す る （なに？) この コーナー！ 
今回は 最近 増えて きた アケ ゲーの カードに ついて だつ！ 


集計 結果は、 右の通り！ 対戦 
カー ド ゲームを 遊ぶ 人は サブ カを 
含め 3 〜 5 枚に 落ち着き、 音 ゲー 
勢は e-PASS1 枚が 主流. 10 枚 以上 
は 鉄拳 & バーチャ 勢が 占めました。 


今回 募集す るのは、 休日 や 仕事 帰りな 
どに ゲーセンへ 行く 際の r 定 」。 どのよう 
な 交通 手段で 行く のか、 かかる 時間 や 運 
賃な ども 添えて いただけ ると 嬉しい 限リ！ 
皆 さまの 回答、 お待ちして います。 


ゲーセンに 行く 際の 
交通 手段は？ 


m 


(福岡県 宇月 絵 夢さん) 

☆多次元 も 震える プリティ— インパクト。 
この衝擊を超える服装は現れるか |? : 


▲  毎度の ごとく 「くえす ちょん」 の 回答は、 アンケート 自由 禰や 投稿 作品 裏な どに 記入して いただいても 無 問題であります。 それは さておき、 この 号が 出る ころには jamma ショーが 終わって しほす 

A'lTPlS 見 IK ね！ 新作 発表は あつたの か、 その後の ロケ テ 情報は  などなど、 気になる 要索满 載です。 ロケ テな どに 行けな し、 読者の 皆さんの ために も、 体験した アナ タは ぜひ レボー トを お送りく だサー イ!！ 
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付録 DVD 好評！ 

感想 熱烈 敢迎 

—I ン テン ツを観 ている と、 ウメ ハ 
J ラさん と 戦って みたい!！ 勝て 
るか も、 と カン チ ガイを …… (汗)。 

スポーツ 番組 見て は 「何 やっ てん 
だ！」 「オ レなら こうす る!!」 とか 好き 
勝手 言って いる オッ サン 的な 感覚で 
すな （笑)。 でも 強い 人と ガ チで 戦っ 
てみたい!！ ってのは、 格 ゲー 好きな 
人なら 分か リ ますよ ね？ 

(福島県 ソウ シキ バナ 君） 
☆対戦 相手に 飢えた アナ タに 、ウメ 
ハラ 対戦 映像。 強者の 闘いは、 見る 
だけで 胸を 熱く させる のです！ 

ただの 映像な のに、 何 か 迫って く 
る パワーが ありまし たよね〜 …… 。 

DVD の 「ヒバ チ」 戦スゴ すぎで 
す ッ！！ 今度は 全編 収録して 下 
さい ッ!！ 

(神奈川県 うわん 君） 

☆多分、 心臓 悪い 人は 見られない 映 
像になる かと 思われます （笑)。 もし 
叶えば、 永久 保存 確定です な！ 


身一 つで 挑む 
突撃 者の 記録 

f れは 去る 7 月、 地覇 •魔 苦波璃 
W 滅世 (編集 訳： 幕 張 メッセ） にて 
開催され し 王 堕 腐 悦須丁 張 (編集 訳： 
ワンダー フェス テイ/ 0 レ） に 遠征した 
日の ことで ある。 遠征の シメに 立ち 
寄った 秋 葉 原の ゲーセン、 そこでな 
ん とも 不可思議な STG  (シュー テイン 
グ ゲーム） の ロケ テストが 実施され て 
いた じゃあ 一り ません か！ 

自機も 敵 もみな キューブ、 横スク 
ロールの 無機質な 世界に 繰り広げ 
られる キューブ 同士の 激闘！ 自機 
キューブが 敵 キューブを バラし、 ロッ 
ク オン レーザーで 一網打尽 にした か 
と 思えば、 大量の 破片を 敵に ぶつけ 
まくる！ にしても 雰囲気 も 曲 もど こ 
かで 見聞きし たような と 思ったら、 『サ 
イヴ ァリア』 と 同じ サクセス 製だった 
のね。 しか し 肝心の タイト; レの チ ェツ 
クを 失念して ど 一 すんだ 自分の バカ 
ヤロー！ （汗） 

しかし 順番 待ちが 長かった ので プ 
レイは できず、 ほかの ゲームを プレ 


イ して 帰りました。 『アカ ツキ』 の電 
光 戦車って 司令官だった のかー ッ!！ 
(富山県 山 田 無 雄 庵 道楽 轚 君） 

☆その ゲームは fexceptionj ですな。 
担当ち くわ も ロケ テに 向かい、 方向 
転換が うまく いかず 前半 面で 玉砕し 
ました (汗)。 

昨今は 斬新な 作品が 多く、 ロケ テ 
は ネタの 宝庫！ 見かけたら ぜひ 挑 
戦して みまし よう。 製品 版では 削除 
された 要素な ども 味わえれば、 あな 
たも 今日から 生き 証人！ （何） 


TO 


胃 劇'  09FINAU 観戦して き 
I ました!！ 

3 日 目、 『ブレイ ブルー』 と 『すっ ご 
い!! アル カナ ハート 2』 の 本 戦 トー ナ 
メン トを ほぼ フル 観戦し ました。 『ダ 
ライア ス』 ばりの 横 3 画面の 巨大 モニ 
ターに 映される 試合の 様子 や、 ホー 
ル 全体に 響き渡る 実況は まさに 圧巻 
で、 マジに 興奮と 感激を 覚えました!！ 
両 タイ トルと も 演出に 凝った 作品 
なので、 対戦 力ー ドに よっては デモ 
シーンを スキップ しないで 始まった 
試合 も あリ、 うれしかったです！ 


(千葉県 会 田 想 君） 

☆背に あれ ど、 振リ 返らず とも 式が 討つ。 
旅の 終わ リ まで、 真に 振リ 返る ことは なく。 


私は スケジュールの 都合で 前述の 
トーナメント しか 観られませんでした 
けど、 きっと 3 日間と も 極上の 盛り 上 
がりを 見せて くれたと 信じて います。 

あとは 会場 内の ホールと か、 結構 
広い スペースが あった ので、 来年は 
それを 活用して いただいて、 より 多 
くの 人が 訪れる ようになる といい な、 
と 思いました。 夏 •ミの 客を 呼び込 
める くらい …… !? 

(爱知 県 梅 影 道行 君） 
☆こちら、 最速 到着の 熱さが 蘇る 『闘 
劇』 レポートです。 会場で アフロ ヴが 
ご 挨拶に う かがいませんで 申 し 訳 ご 
ざい ませぬ ーッ I! 

『闘 劇』 会場 レポートは 随時 大歓迎、 
DVD の 映像を 見ての 感想 & レポート 
も 担当が 泣いて 喜びます ぞ！ …… 
来年の 会場で、 投稿者 集会と か 開き 
ます かな （コラ)。 


使用者 串が さらに 増加す る 予感？ 


読者の エール 交換を 支援 
する のが、 当 BBS。 なお、 
今月は 「大 瀑布」 内に もフ 
アンコール 投稿が 1 枚 あり 
ます ぞ〜。 
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【投稿 全般 •鉄の 捉】 〇全 作品の 裏に 「コーナー 名」 「住所』 「氏名」 「ベン ネーム J を 忘れずに！  URL も 書けば 掲載 時 「ARCADIAMAGAZINE.com」 に リンクを 掲載。 〇投橘 作品は 「未発表」 の も 
A-Fro 回 質 B のを。 個人の hp などに 掲載す る 場合は 掲載 後45 日 以降に してく ださい。 〇 投稿 作品の 返送. 転送は 致し かねます。 あ5 かじめ ご了承く ださい。 〇 締め切り日は 「必着」 です。 

【文章 作品 投稿 規定】 〇文 字数は 800 字 以内に まとめて ください。 〇 アフロ ズが リライ トいた します。 〇 E-mail 投稿の 際は 本名、 住所な どの 記載 や 添付を 忘れずに！ 


スに 次ぐ レス 


(大阪府 作 左 君) 

☆ 15 周年を 祝う 気持ちが ビン ビン 来ます！ 
こ-つ 改めて 見る と、 なんて 全 興 魅力的 ッ =: 


(長野県 大泪由 実 様に 敬礼！ まっき 一さ ん) 

☆ほかに も 声 « か 多かった 該当 作。 

みんな アカ ツキ子に 惚れました ね？ 


先月の 本 戦には さらされなかった （実は 幸せ) 
シケ ギャグ 作品を、 忘れた ころに さらして みるの 
が 酷い と 評 利の 当方です。 


(新涓 県 佐 倉 信士 君） 

☆ …… （調べる） …… な、 ナヌ I? 
許る さ 一ん と 同 レベルな のかい!？ 


(長野県 LEG 君） 

☆今月の ギン ザ ドリル Z 作品。 

衝擎の 宇宙 編は 関 幕 ならず か！ 

ーナ ー発 動: を 

r 中 箱 籾 I 


突如 始まる 新 コーナー、 け 
ん制 攻撃に 使えそう な 『中 斬 
利』。 要するに、 お 題の セリフ 
を どこの コマで もい いので 使つ 
て （タイトルは ダ メ)、 マン ガを 
描いて ください。 優秀 作には 
座布団つ ぼい 何 かを あげる フ 
リを します。 

お 題になる セリフの アイデア 
も 募集 中。 微妙に 目指せ、 中 
斬 利 マスター！ 


命、 賴 けます 


【イラスト 作品 投稿 規定】 〇 サイズは ハ ガキ〜 A4 くらい、 比率は 3:2( 郵便 ハ ガキの 比率) が 基本！ 〇 イラスト 内に 文字を 害くなら 大きめ に。 文字な どの オブジェクトは 纗 5mm 以内は 邂け てくだ 
A  ■  FrOHilll さい。 【CG データ 作品 投稿 規定】 〇 カラー モードは RGB ではなく CMYK にして ください。 モノクロ 作品は グレース ケール、 モノクロ ニ階 調の どちらで も OK。 〇 推奨 サイズは 7x5cm。 解像度は 
350dpi。 〇 セーブ ファイル 方式は フォト ショップ 形式 (.psd) が イチ オシ。 〇 作品と 一緒に 住所 •氏名 •ベン ネームな どを 明記した テキスト データを 同梱 してく ださい。 


第一 回の 謀 題 セリフ 


• 野 試合* M 


:: ぐ.::::. ::八:::ぺ: : :: ； 

漫画は 世界 共通語 という ワケで 
アーケード 作品の 面白さを 漫画 
で 広めるべく  (多分)、 今月 も 傑作 
を一 挙放 出〜。 


(東京都 かのこさん) 

☆馬謖 はふ かわ ポジションとの こと。 
やた 孔明 さん、 内 P グラ サン 超 似合ぅ 
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(東京都 よ 君） 

☆入部は 老若男女 人外 問わず じ やい！ 
少年に 託そう、 未来の ド シ フンを！ 


(島柑 県 ヤング ムーン 君） 

☆何気ない 動作が 実は ヤ /  くイ です。 
シンプル モードで 鑑賞 も 楽！ （何） 


Shake  The アフロ ッ 


ケソ ふ 一 …… 〇  (スペランカー ば リの谬 さ） 
げっ つど、 どうしました 蔽 から BOW に!？ 


ちくわ 某 『アイ マス』 の カー ド ゲームに、 S ランク 
765 プロ も ビック リの 投資で もし ま した かな？ 

ケソ それは チミです。 コ •ケ、 『閫 劇』、 AM シヨー 
と、  イベント 行脚で HP が MAX2 発動 可能 状態よ さ。 


げ つつ その 分、 イベントで 多くの I 
とお 会いで きた 軎 びが ひと しおな ワイ 
ケ y この 感謝の 気持ちは、 近付きつつ ある 10 周 
年の 企画で 恩返し しちやい なよ つて 感じさ メーン！ 


ちくわ ほほう、 100 号 記念に 統 いてです か！ 
は 早速 企画 会議を メタ キン オンリー 地 
尾 崎 …… 今回 も 読者 案に 頼った 
アフロ •タザ • 企画 募集 中 ッ!! （DS 超 没収） 


ン リー 地図 内で！ 
つた 方が 安全です 


: Z は 愛の 波動 


ゴル: ctu 対 

Z ロス 芸術を 追い求める 当 村。 今月 
も 怒られない 程度に/  \ッ スル ボマー！ 


すごい ことにな つてき た 


_ 


ついに 老 a の 各 コーナーを 押しの け、 三 
つ 巴の 舞台に 立つ 当 部活 動。 この 投稿べ 
—ジ はと こへ 向か ラと い ラの か …… 。 
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A-FroBRi 


次回の 締め切りは 10 月 1B 日 （金) 必着！ 応募 要項は 83 ページ〜 84 ページの 欄外を 参照して くだされ!! 
各 投稿 作品は 1 28 ページの あて 先 もしくは メール アドレスまで 応募して ください！ 


祝 •三つ巴 参戦 裸 祭 


(福島県 アラ クノフ ォビ 子 tf ん) 

☆妖精さん なので 全裸で も 安心？ 

…… 虹色 町に 住みた くな リ ました。 


(茨城県 山 キヨ— 君) 

☆すいません、 違和感が なさす ぎて 

I 瞬 フン ドシは どこかと 迷いました。 


(千葉県 ひよこ # ん) 

☆普段は 横から 見て いる ワケ で。 
正面に 立てば ハイ、 この 威 カツ H 


こ 札 •て ムエタイす， か ^ 


;J、 ? f, 、？ 


telBPWf  j 


ねこ センサーさん (前編) 


咨 B  (以下 あ） ： 女性 プレイヤー が 準 優勝した という 
； ことで 噂に お 間き していました！ 今日は、 ゲーム 
に 限らず いろんな お 話を 伺わせて ください。 

ねこ センサー (WT ね）： はい、 今日はよ ろしく お 願 
! いします > 

あ： まず 気になる のです が、 普段の お 仕事は 何を さ 
れて いるんで すか？ 

ね： ゲーム 会社で プログラマーを やって います。 

あ： おお。 プログラマー だから こそ、 格闘 ゲームを 
I プレイし ていて 分かる ことっ てあります？ 

ね： う〜 ん、 そういうのは 分からないで すが、 この 
I バグは これが 原因だろう というのは 見て いて 分かり 
ますね (笑)。 

あ： そういう 見られたくない ところが 見えち ゃう わ 
けです ね (笑)。 

ね： そうです ね、 こういう お 仕事です から …… 〇 
あ： なぜ、 ゲーム 関連の お 仕事に 就こうと 思っ たん 
です か？ 何 かやりたい ことがある とか。 

ね： ゲームが 好きだから ゲームを 作りたい という 良 
く ある 話です。 で、 絵 パス、 企画 パス、 じゃあ プ 
ログ ラムで、 という （笑)。 

あ： でも プログラムって すごいです よね。 女性で プ 
ログ ラマーって あまり 聞かないです。 


ね： 少ないで すね。 ゲームの マスター アップ 前にな 
ると 徹夜 ばかりで すし。 時間を 見たら もうす ぐ 終電 
だけど 「明日 6 時に マスター アッ プ だから』 って 言わ 
れて 、あ、 今日は 帰るな って ことね、 みたい な。 

あ： 男性の 方なら よく 耳に す るんで すけ ど。 まあ 男 
性なら 分かる じ ゃないで すか、 その 辺に 寝転 がれ 
るし、 シャワー も 浴びなくても いいで しようし。 で 
も 女性が それを す るって すごいです よね。 

ね： 女性が 少ない 理由って いうのは それな のかな っ 
て 思います よね。 

あ： よく 耐えられます よね。 それを 覚悟して 仕事を 
選ん だって 感じです か？ 

ね： そういう もの だよ ねって (笑)。 

あ： すご 一い (笑)。 そういう 気持ちが 無い とこ こま 
で 勝ち 上がれないです よね。 そういう 気持ちって 
大事です よね、 ほかの ことに 関しても。 

ね： そういう もの だよ ねって いう 気持ちは 何事に お 
いても 必要 かなと 思います ね (笑)。 

あ： 普段 ゲームを するとき に、 周囲には 他の 女性 プ 
レイヤーの 方って いらっしゃいます か？ 

ね： あんまり 居ないで すね。 やっ ぱリ 呼ばない と 集 
まらないで すね。 誘った としても 断られる こと も あ 
リ ます (笑)。 

あ： なんでで すかね？ 

ね： ゲームセンターに 一人で 行きたくない、 と 言わ 
れて 断られる ことが 多いです ね。 

あ： まぁ、 格闊 ゲームと なると 予想は していました 
けれども …… 寂しいです よね。 

ね: ね〜。 

あ： 普段は どんな ジャンルの ゲームを プレイ されて 
いるんで すか？ 

ね： ほぼ 格闘 ゲーム オンリー です よ。 

あ： 一つの タイトルに 限らず、 他の 格闘 ゲームを プ 
レイされ たりは？ 

ね： 最近は アル カナ ハー ト ばかりで すね。 


杏 野は るな 

PROFILE 

ゲーム 業界に 彗星の ごとく （  ？ ） 現れ 
た レトロ ゲーム アイドル。 その外 見と 
は 裏腹に、 本人が 産まれる 前の レ ト 
ロ ゲーム や 関連 グッズ 収集の 情熱 
や、 テクニックの 上達ぶ リは 見る もの 
を 驚がく させ、 不思議な 世界へ いざ 
なう。 格翮 ゲームから シュー ティング 
ゲームまで 幅広い ジャンルの ゲーム 
, に 手を 出し まくつて いる。 


I 闘 T 店溫聽 


あ： アル カナ ハー ト 以前に 他に プレイし ている ケー 
ムが あって、  今回 アル カナに も ハマっ たって かんじ 
なのです か？ 

ね: 格 間 ゲーム 自体は 以前から プレイして ましたね 0 
スーパー ファミコンを 含めるなら、 小学 性の 高 学 
年 ころ かな。 

あ： そのころ からず っと 遊んで いるので すか？ 

ね: そうです ね、 その後は ヴァンパイア セイ ヴァー、 
KOF、 マーヴ ル VS. カプコンを やって、 しばらく 間 
が 空いて アル カナ ハー トです ね。 

あ： 闘 劇 前の アル カナ ハー トの 練習は どこで やつて 
いたので すか？ 


ね： アル カナ ハート 2 の 基板 レンタルを していた こ 
ろは、 近所の スーパーの ゲーム コーナーです。 といっ 
て も その 時期には 家電 製品 屋 になって いたんです 
けど、 そこで プレイして いました。 そこの 店 貝さん 
がす ごく うまく て 全然 勝てな かったんで すよ。 

あ： 店員さん が プレイ してい るんで すか？ 

ね： 家電 製品 屋の 店員さん が、 仕事が 終わったら 
その ゲーム コーナーに 来て、 『よし、 やろう か！』 っ 
て。 あそこは 小さい ゲーム コーナー なので、 全員 
顔見知りみ たいな 感じでした。 

あ： 最近は 格闘 ゲーム 自体が 滅 ってし まってい るん 
です けど、 なんで 少ない 格閫 ゲームの 中に 入って 
いったんで すか？ 携帯 機 ゲームが あったり、 ネッ 
ト ゲームが あったり すると 思 うんです けど。 

ね： ほかの 人と 一緒に プレイで きる のが 楽しいです 
ね。 ずっと一 人 用を やって いると 寂しいで すし (笑)。 
あ： 次回は、 大会に 出た キ ッカ ケ や、 これからの 格 
闊 ゲームに ついても 聞かせて 下さい。 

ね： はい、 よろしく お願いします。 


ねこ センサー さんとは 
一体、 どんな 方な のか!? 


女性 同士で 格 II ゲ—ム の 話を する 機会 
が 少ない のです …… 。 


翻 刺 09 『すつ ご い！ アル カナ ハ— 卜 2 〜 転校生 あかねと なずな i で 準僵 
勝の 成 綾を 収める。 闢剌 での プレイヤ— ネ—ム は 「テクスチャ エルザ/ 


間もなく やってくる 爆裂 ダ ライア ス 
に 思いを 鼬せ つつ、 シルバー ホーク 
と シルバー ウィークは 似て るな あと 
思う ものの、 その 連休の 影で ジ ☆ダ 
ッ ブスは 遇 労 死 寸前に なって いたの 
で あった。 


文: ジ ☆ダ ップセ キャラ 紹介 & 漫画: 天 野 シロ 


帰って きた 

クリムゾンへ ル 街道 


まさ 聞いた かケソ や。 今度 SNK プ 
レイ モアが 放つ 新作 シュテイ ギ 『KOF 
SKY  STAGE』 の 概要を。 

ケソ 地球 意志 や 秘密結社と 闘わ さ 
れた 揚げ句、 今度は 人力 飛行た ぁ、 
京サ マたち も 気が 休まる 日 もないで 
すな。 

まさ 空中戦と いう ことは、 攻擊全 
てが 空中 コンボ 扱いになる のかね？ 
ケソ 地上で 閼 うこと が そもそもな 
いでし よう。 

まさ それよ リ 気になる は、 タイ ト 
ル だよ 君。 何 か 気付かん かね？ 

ケソ タイトルっ すか？ 特に 何も。 
まさ こん バカ チンが！ これは 
きっと、 SNK が 1989 年に 発売した 
名作 縦 シュー 『SKY  SOLDIERJ 『SKY 
ADVENTUREJ  (製作: アルファ 電子） 
と 言った" SKY シリーズ" の 血筋を 引 
いてる に 違い、 あ、 ねね ねね ねう！ 
ケソ いや" SKY" の 文字し か 関連性 
ないじ ゃない っす か！ 

まさ きっと ラス ボス か 隠し キャラ 
で 「クラウ ド 大佐」 が 登場す る ことは 
必然。 いや〜 た〜 のしみ〜 （手を 擦 
リ ながら 唇を 舌で なめ 回しつつ)。 

ケソ 「わたしが 悪かった、 どうかみ 
のがして くれ …… などと いうと おもっ 
て おる のか 愚か者っ！」 で 有名な 方で 
すね  >ク ラウド 大佐 0 
実 麴现れ た ■集 爾_ で、 クラウド 
大佐の ことは 置いて おいて、 今回の 
猛者 通信の ネタ なんです が。 

まさ ほむ。 実は お 台場の 等身大 ガ 
ン ダムの 取材に 行って、 全身 タイツ 
を 着込んで マッ ド アングラ ー隊の 気 
分を 味わおうと していた の だが ね。 
ケソ スケジュールの 都合で 流れて 
しまったん です よね 一。 

まさ それ もこれ も、 ケソの ジオン 


訛りが 強す ぎる からさね。 

ケソ トウ、 ト ウル ー!？ 

まさ そうだ。 実は、 我が 前々 から 
疑問に 思って いた 事象が あった さね。 
颸_ ほほう。 それは どんな？ 

まさ アーケードに 『ジャッキー チェ 
ン』 の 名を 冠す る ゲームは あるが、 
ジャ ッキ ー 以上に 世界的 影響の ある 
『ブルース* リー』 の 名を 冠す るアー 
ケー ド ゲームがない のは なぜなん だ 
ぜ？ という 疑問 さな あ。 

ケソ ナール M。 太古 （ジュラ紀） に 
『ブルース •リー J なる/  \°ソ コンの ゲー 
ム はありました けど、 アーケード 関 
連には そのもの ズ パリの ゲームは な 
いです ね。 

まさ ひよ っと して、 海外では こっ 
そリ 発売され ている かも しれぬ が、 
少なくとも 日本国内では 発売され て 
おらぬ ゆえ、 本日は この あたりを ブッ 
込んで いこう じ やない か。 


その 5 ち 出 そ ラな 


ケソ ブルース 尊師の 名を 冠した 
ゲーム そのものは 確かに 見な いんで 
すけ ど、 「ドラゴン 入っ ちゃって る」 
キャラクターは 結構 見ます よね。 

尾 崎 あ 一、 いますね え。 一昔前は、 
し、 ろい ろな tokoro 

に ブルース •リーに インス パイ ア され 
た キャラクターがいました ね 〇 
まさ うむ。 そのこと も 手伝って、 
我々 はすっ かリ 「ブルース， リーの 
ゲーム」 で 遊んで いた 気になって お 
り、 そのもの ズ パリな タイトルを 求 
める 運動を 起こ していなかった ので 
はない か。 

尾嶠 いわば、 ブルース •リーを リ 
スぺク トした キャラクタ ーの 存在が、 
我らの ドラゴン 欲を 満たす 適度な ガ 
ス 抜きに なって しまって いたと いう こ 
とです ね。 

ケソ 拳法 使い 系 キャラクターの ほ 
とん どは、 ジャッキ ー系 か ブルース 
系、 という 二大 派閥に 属して ました 
ちんね。 

まさ どれ、 これを 機に 貴様ら イチ 
オシの ドラゴン キャ ラを 挙げてみ る 
がよ い。 

尾 崎 僕は 断然 『ワールド ヒーロー 
ズ』 に 登場 した キム •ドラ ゴン です ね。 
なんせ、 ドラゴンを 選んだ ことで 初 
代 『ワー ヒー』 で 初 プレイ 初 クリアが 
できました からね。 


ケソ ドラゴン キックと 百烈 拳が 異 
様に 判定 強かった NE。 

まさ キム • ドラゴンは どっち かとい 
え ば、 北 斗の 四 男坊の 成分の 方が 濃 
いんじ やない か。 

KM) そうか もしれ ません。 

ケソ オイ ドンは 『DOAJ シリーズの 
ジャン •リーを 推します よ。 ステップ 
の 際の 細かい モー シヨ ンや 踏みつけ 
の 際の 仕草な ど、 かなり ドラゴン 入っ 
てい るん じ やないで しよう か。 

まさ 我は 『鉄拳』 との 付き合いが 長 
かった せい も あって か、 当然の 如く 
厂 マー シャル. ロウ」 と 「フォレスト • 
ロウ」 の 二人を 選ぶ さね。 『ドラゴン 
怒りの 鉄拳』 で 見せた 拳 プル プルを 
完全 再現した 投げ技、 レイジ ドラゴ 
ン、 折檻 パンチな どは 感動の 出来 映 
えさね。 

ケソ あと、 有名な のは 『スバ n』 か 
ら 登場した フェイ ロンです かねえ。 
アジア 市場 じ や 人気 No.1 キャ ラク 
ターと いわれて ましたし。 

まさ 烈火 拳の 「ホ ワイ！ ホア ア 
イ！ ホワア アッ！」 の ボイスは、 な 
かな か 腰が 入っ てて 良かった な。 

ケソ あれ だけで Q サウンドの 存在 
価値が あリ ました からね。 

尾 崎 こうして みると、 ゲーム 業界 
は ブルース •リーが 大好きって ことが 
分か リ ますね。 いろいろな 会社が い 
ろい ろな スタイルで、 ブルース •リー 
への 憧憬を 表現し ようとして いるん 
です ね。 


考えるな、 


幹事 ルンバ 


まさ アーケードに はこれ だけ ドラ 
ゴン 戦士が いるんだ し、 いっそ 全員 
が一つ の ゲームに 集まって ドラゴン 
頂上 決定 戦を 開催して みて はどう か。 
尾 崎 それは 実現す ると 面白そう で 
すね。 持って る 技が みんな 似て いま 
すから、 同 キャラ 対戦の ノリが 続き 
そうです が (笑)。 
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海の 王様 猛者 通信 


ケソ ブルース •リーが 編さん した 
格闊技 「截拳道」 の 使い手 も 入れれ 
ば、 結構 バラ エティ 豊かになる んじゃ 
ないです かね。 

爾崎 確か、 『バー チャ』 の プライア 
ン 兄妹の 格閼 スタイルが 「截拳道」 で 
したね。 妹は 途中で 変わ リま したが。 
まさ 「截拳道」 は クン フーに ボ クシ 
ングや 空手の エッセンスを 組み入れ 
た、 型に とらわれない 武術と 聞く。 
ブルース • リーの テ イス トに 満ちた ス 
ラント パック ナックル も あれば、 サ 
マソ や サッ カー ボール キックと いっ 
た フリーダムな 技 も ある …… これ ぞ 
まさに 「截拳道」 ではない のかね。 

ケソ そういえば、 『ダブル ドラゴン』 
の タイ トルは 『截挙 竜』 でした ね。 

まさ ほむ。 主人公で あると ころの 
リー 兄弟 も、 ブルース •リーの 血筋 
を 引いて いると いえる のだろう か。 
ケソ でも、 『ダブ ドラ』 の 世界観 そ 
の ものは、 世紀末 風味の ヒ ャッ ハー 
系です 上 ね。 

まさ 確かにな。 先 ほどの キム •ドラ 
ゴンの 件と いい、 ブルース •リ ーと 北 
斗 系は、 何かと 親和性が 高い な。 

爾崎 まあ、 もともと ケン シロウ 自 
体が、 かな リ ブルース •リ ーの テ イス 
卜が 入って ますから ね。 

まさ スローモーションで 「ゆら〜 
り」 と 動く 手と かな。 『燃えよ ドラゴン』 
の 中で 登場す る あの シーンは、 人類 
が作リ 出した 映像の 中で も、 屈指の 
格好 良さを 誇って いるので はない か。 
ケソ あとは、 『死亡 遊技』 の 時に 着 
ていた トラック スーツです よね、 イ 
ン パク トが 強いのは。 

まさ 最近では 『キル • ビル』 で ユマ • 
サーマンが 着て いた こと も あって、 
そっちの イメージ も あるが ね。 

ケソ トラック スーツと ヌンチ ャッコ 
が あれば、 たちまち ドラゴン 気分に 
なれる のがい いですな。 

尾 崎 死ぬ 前に 一度は 着て みたいで 
すが、 身体に ピッ タリと フィット しな 
いと かっこ 悪いです からね。 

まさ まあ、 ブカブ カ だと ピカ チの 
着ぐ るみの 失敗 作みたい に 見える ゆ 
え、 着こなす のは かな リの ハンター 
ランクが 必要と いえる だろう。 

ケソ wii では ヌンチャク 人カ デ バイ 
ス があります けど、 アーケードには 
ないです よね、 そ a いや。 

まさ いわれて みれば そうさな。 

ケソ 『ソ ウルキ ャリ / 《一』 シリーズ 
になって、 ヌンチャク 担当が マキシ 
に 受け継がれ てからは ドラゴン 濃度 


テ ケそン 

サック リ 見渡 した だけで も、 出る 
わ 出る わの ドラゴン 印の 戦士たち。 
ここでは、 ダップ セが 朦朧と しなが 
ら 思い出 した アーケードの ドラゴン 
野郎たち を 発表し よう。 いきなり 何 
かが 間違って る 「ドラゴン 忍者」 （デ 
コ)。 実は ドラゴン 忍者は 倒すべき 敵 
の 方で、 主人公は ドラゴンとは 何に 
も 関係の ない 腕自慢の ヤング ガイ ズ 
だとい うこと を 君は 知るべき だ。 『ダ 
ブ ドラ』 の リー 兄弟 や、 『パー チヤ』 シ 
リーズの ブライアント 兄妹は、 ブルー 
ス • リーが 生み出した 截拳道 （ジーク 
ン ドー） に 縁の ある 者たち。 んが しか 
し、 リー 兄弟の 最終 最強 必殺 技は、 
相手の 起き上がりに 重ねる 「肘 打ち」 
(しがね え 系） であり、 ジー クン ドー 
云々 はそんな に 関係ない 気 もす る わ 
けで。 モ セル 的には、 外見の ドラゴ 
ン 度の 高さなら 『鉄拳』 シリーズの 口 
ウー 家、 モーションの 再現 度の 高さ 
なら 『DOAJ シリーズの ジャン •リー 
に 惜しみない 賞賛を 贈って みる か。 


キャラ 名 

登場 作品 

ドラ: T ノ 
度 

ドラゴン 忍者 

ドラゴン 忍者 

D 

キム •ドラゴン 

ワールド ヒー ロ 
-ズ シリー ズ 

C 

フェイ ロン 

スト リー トファ 
イタ ー シリーズ 

B 

マーシャル •ロウ 

鉄拳 シリーズ 

A 

フオ レス ト "a ウ 

鉄拳 シリーズ 

A 

ジャン. リー 

デッド オア アラ 
ィブ シリーズ 

A 

ビリー •リ ー& 
ジミー •リー 

ダブル ドラゴン 
シリーズ 

D 

ジャッキー. 
ブラィアン ト 

パーチ ヤファイ 
ター シリーズ 

C 

サラ. 

ブラィアン ト 

バーチ ヤファイ 
ター シリーズ 

c 

李異 

三国志 大戦 2 

B 

リュウ •カン 

モータ ル コンパ 
ット シリーズ 

C 

ウー ロン 

イー •アル •カン 
フー 

c 

リ .ロン 

ソウル エッジ 

B 

ケン シロウ 

北 斗の 拳 

C 

縉集尾 崎 も イチ オシの 『ワー ルド ヒー ローズ』 
シリーズの キム •ドラゴン。 I  T+ 攻撃で 出せ 
る ドラゴン キックは 暴発 上等の 必殺 技。 


は 下がりました けど、 『ソウル エッジ』 
時代の ヌンチャク 担当で ある リ •ロン 
には、 わりと ドラゴン エッセンス がま 
ぶして あったと 思 うんです Y0。 ゆえ 
に、 ゲーセンで ヌンチ ャッコ 入カ デ 
パイスの ゲームを 作って、 『リ •ロン 
危機一髪』 とか 『リ •  ロン 遊技』 といっ 
た ヌンチャク ゲーを 作るべき だと 思 
うんです よ カ テ ジナさん！ 

屬« 家で ヌンチャクを 振リ 回す の 
は 危ないで すが、 ゲームセンターで 
専用の ボックスを 作って くれれば、 
思う存分 振り回せます よね。 

まさ お 手製 ヌンチャクを 作って、 
やたら 振り回 した 揚げ句に 後頭部 強 
打、 というのは だれもが 通る ドラゴ 
ン への 道 だからな。 それを 実体 験で 
きる ゲームが ひとつ ふたつ、 みつよ 
つく らい あっても いい かも 知れぬ。 
ケソ 音 ゲー も 最近は 変わり種が 増 
えてき たので、 ヌンチャクで 鍵盤を 
たたく ゲームが 出ても いいと 思 ラん 
です！ …… あれ？ これって 面白 そく 
ね!？ 

まさ ほふむ。 んが しかし、 斯様な 
音 ゲーを 出した ところで、 鍵盤を た 


まさ これから も アーケード 業界が 
続く 限り、 まだまだ ドラゴン キャ ラ 
は 続々 と 排出され ていく ことだろう。 
尾 崎 そのうち、 本当に ブルース • 
リーの 名を 冠す る ゲームが 出て くれ 
ると うれしい のです が。 

まさ 各 ゲームから ドラゴン キャラ 
が _ 同に 介しての 「スーパー ドラゴン 
大戦」 は ぜひとも 作って ほしいっ ベれ 
〜。 そうさな、 タイトルは 『キング • 
オブ • ドラゴンズ』 とか …… 

ケソ ま、 まさ ーッ！ そりは© 力 
プ コン やないで すか！ 

まさ あ。  (つづ. 


たいても 「ホワ チャ！」 とか 「ホ ォォ 
ウ！」 とかいった 怪鳥 音し か 響かない 
気 もす るが な。 

尾蜻 誰 得って 感じです ね …… . 

まさ ゲーセンで 真似を したら 即退 
場と なる ので、 よい 子は ヌンチャク 
を 持ち込まな いのが 吉。 


下 っぱ 編集 便り 


ども、 今月は イタ キヨ〜 さんに 代わっ 
て 編集 尾 崎が 担当し とリ ます。 「ボー 
ダー ブレイクの 記事が 忙し いんだ か 
らお 前が やれ コラ!」 と 一喝され、 担 
当が 回って き •てし まいました。 編集 
部内の ヒエラルキーが はっきりして 
ますよ ね、 うん。 いつか 下克上を して 
やる ぞと 思いつつ、 卑屈な 笑顔で 
「イエス サ  ー!」 と 光の速さで 受け 
てし まった 自分が 悲しいです。 あ、 イ 
タ キヨ〜 さん、 なんなら 来月 も 僕が 
やります よ！ （もみ 手しながら） 


■猛者つ 子 通信 


ジ ☆タッ フセ にやって ほしい 企画 や、 や 
ら せたい 罰 ゲームは 以下の あて 先まで。 
住所氏名 も お忘れな く。 採用され た タイ 
トリ アンには、 何 か ダッフ セから フレセ 
ントが あるので 期待せ ず お楽しみに。 
◎あて 先 

〒 102-8431 東京都 千代 田 区 三番 町 6-1 
株 ; エンター プレイン アルカディア 編集部 
海の 王者 猛者 通信 係 

◎もしくは 電子メール にて 

アドレス 

■  mosa2009@arcadiamagazine.com 


覚えて いるかね、 君？ 前号の ネタ T シャツが しれ一つ とこ リ ずに 製品 化された の だよ。 家宝に一 着 購入して おくのが いいだろう。 注文は 76 ぺージ で！ 


で 


は 糸 井 重 里さん が 担当を していた。  れ たよ ラ に 思 ラ。 

メインの ゲス トと なった のは、 当時  r ゲームを 一生涯の お 仕事に しよ ラ』 
ナムコの 開発 者だった 遠藤雅 伸さん。  この 番組への 出演、 「ゼビ ウス」 との 
ほくは そこで、 初めて r ゼビ ウス j と  出会いを 経て •ポクは だんだん とそ 
出会った。  んな 風に 考える ようになつ ていった 0 


(1983：NAMCO) 

1983 年に NAMCO  (現 バンダイ ナム コケームス) が 発売した 縦 スクロール シュー 
ティ  ング ゲーム。  空中の 敵を » つ ザッパーと 地上の 敵を 倒す ブラスタ ーを 擊ち分 
けながら ゼビ ウス 軍を 倒して いぐ 本 作には 今までに 無かった HS し キャラ J とい 
う 存在が ある。 得点の 高い 「ソル」 と. エク ステン ド （自 機が 一機 増える） する r ス 
ベ シャルフ ラッグ」 の 二種 類が 存在して いる。 


namco 


c  诏 


ゼビ ウスとの 出会いで ■  ゲームを 一生涯の 
r  人生が 変わった  ■ 仕事に しようと 思った 


•« の 坊循_ を 突 ■して 殲攻 せよ ガ 


籣鲷を 突 ■して 通 

•空中の 鼠は サツ バーで、 粗 上の ■[は フ ラス 9修 で Wt? よ// 
16 上  CDiWA  得％  ▲く 各 


籲 レーターを 镊績す 6 と， 
鼴の 攻鑛が 減少す 


レーダー チャー トの 説明: あの 敵 戦艦は、 誰 だって 衝撃を 受けた は 
to あれで 人生 変わりました。 昔は ほとんど クリアで きました。 今は 
自信ないです。 今 も 昔 もゼビ 語は 読めません。 


アンド アジ エネ シス 好感 度: 1 00% 


生の 道し るべ となつ た： 


字 生 時代から テレビ ゲ—ム 関係の ラ 
イタ— を 始める。 気がついたら 社長に 
なって いた。 産まれた 年が 一年 ずれて 
いたら、 まったく 違 0 た 人生を 歩んで 
いたよぅ な 気 もす る。 趣味は いまでも 
ゲ—ム 。絶対的に ゲ—ム だ。 


対戦 ゲームと はいえ  ■  初の 全国大会 開催 

対戦し にくい 環境  ■ そこには 多くの 苦悩が 


■-A 


(1991：CAPCOM) 

もはや 説明 不要の 対戦 格闢 ゲームの 始祖 的 作品。 驚く ベ# コ トは、 前 作で ある ス 
ト リー ト ファイターから ゲーム ルール や、 それに 伴 ラ 画面 表示 類が ほとんど 変わつ 
てない こと。 こ ラした 普遍性の ある 枠組みを 作り出した 功績と、 その 完成 度の 高 
さは 特* に 値する。 表層 的な ルール だけでなく. 現在の 対戦 格 H ゲームに おける 
樺々 な 要素を 初 搭載し、 もはや それが 完成 系だった。 


どんな ゲームで も そ ラ だが* ゲー  ゲー メス トと カプコン による 大会 

ム糴誌 編集部では、 リリース や 正式  の 開催は 合意に 至っても， 問題が 
稼働 前から その ゲームを 取材 •プレ  あった。 その 規模 だ。 ゲー メ ストが 
イ している。 年 3 月に ゲーム セ  全国から プレイヤーを 募集す る 以上、 
ン ターで 稼働を 始める ストリート  この 大会は 全国大会 であり、 日本一 
ファイター n  (以下 スト n  ) も 例  決定 戦で ある。 ただ、 カプコン サイ 
外ではなかった。 当時の ゲー メス ト  ドと しては 来場者が 少な かった 場合 
編集部で も、 この スト n に 大ヒッ  の 懸念が 不安 材料。 なので、 当初は 

卜の 予想を 感じつつ も、 大きな 不安  カプコンの 栗 請から， 100 名 規模の 
も 想 じていた。 それは r 対人の 対戦  大会を 行な ラ ことで 動いて いた。 場 
を 遊ん て くれる か J とい ラ ー点。 当時  所は 神 田の YMCA 会館の 大 会議室。 
の アーケード ゲームの 主流は CPU  しかし、 日に日に 対戦 熱が 高まる 気 
戦。 対戰 はなじみ がない。 見ず 知ら  配を 感じ*  500 人 規模の 大会が で 
ずの プレイヤーが、 いきなり R の 席  きる かも。 いや 1,000 人 呼べる か？ 
に 座って 乱入す るか？ 当時は 対戦  と 思える よ ろ になって きた。 

台が 存在し ないど ころ か、 筐体 も 今  結果 的に 512 人 トー ナメン ト • 

ほど 大きくない。 R の 席は 肩 や 肘が  1,000 人 招待と いう 規模で、 池 袋 

触れ あう 距黼。 さらに ゲーム 上とは  サンシャインの ワールド インポート 

いえ* ケン カを 売る わけ だから、 気  マー トで 開催。 業界と しても 初と な 
まずい どころ じ ゃない。  る、 対戦 格闉 ゲームの 全国大会 「第 

案の定、 爆発的に 対戦が 盛んにな  一回 ゲ_メ スト 杯 全日 本 スト リー 

る ことはなかった。 r 気まず いが 対 載  トフ ァイ ター n チャンピオン シップ」。 

したい」 という 想いが あったに 違いな  ゲームを リリースして わずか 二 力 月 

い。 だから こそ* 大会を やれば 対戦  程度での 参加者 募集で， これ だけの 

の 楽し さが 分かる。 対戰 相手の 存在  規模の 大会が 開催で きた。 まさに ゲー 

に 飢えて いるは ず。 対 載 プレイを ス  ムが 秘めた 大 いなる 可能性が 開花し 

タンダー ドな スタイル にしたい ……  た 瞬間， そして 20 年 近く ブームが 

そうい ラ 想いを カブ コンに 打ち明け、  輓く 歴史の 扉が 開かれた 瞬間と 言え 

大会 開催の 協力を 仰いだ。 もちろん*  るだろう。 この 大会の 成功に より、 

カプコン としても スト n を ヒット  対戦 格闢 ゲーム ブームに 火が付き、 

させる 起爆 則は 対戦が 盛り上がって  対戰 台が 生まれ， ジャンル として 確 

こそ、 と 確信して いた。  立した と 思って いる。 

本格的な 対戦 格闢 ゲームと いえ ども 
対戦して もらえる 確詆 はな かつた 


ゲーム 野郎 …… ② 


猿 逋推史 


ML  RIGHTS  RESERVED. 


D メノ  \ ラ コラ 

格闘 ゲームで 対戦 するとき に 一番 大事な ことは 何な の 
かを、 独特の 言い回しで これまで 説明して きた。 今回 
はさら に 深い 部分にまで 説明を する ぞ 。ウメ 八 ラが 対 
戦を するとき に 何を 考えて いるの か。 その 全ぼう を こ 
こに 明らかにする そ!！ 


続 •今月の 質問 


筋肉 怨 溫る溫 くんと 


ウメ 八 ラ （以下 ウ）： ゲームを 真面目に やる のって あ 
る 意味 終わりに 近づいて いくって ことじ やない。 シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲームで も シュー テ イングで も 全部 
そうでし ょ。 どんなに レベル 上げ たって 別な ゲーム 
では また一 からにな っち やう。 格 ゲー も一 緒。 俺は 
いろんな 格 ゲーを やってき たか S こそ 次の ゲームに 
持って いける 能力を 探したん だ。 だから この ゲーム 
はこう！ ってい うのは あまり 意識し ない。 もちろ 
ん その ゲームの 特徴を 理解 しないと 上達 しないんだ 
けど、 その 部分に こだわる と 視野が 狭くな っち やう。 
だから 俺が 攻略を 考える ときは 常に 法則を 考える。 
新しい キャラを 対策 するとき は、 似た ような 組み合 
わせを 思い出して 当てはめて みる。 プレイす るの が 
人間で ある 以上 何ら かの 法則が あるは ずっての が 俺 
の 考え だからね。 たまに 全 格 ゲーに 共通す るよう な 
法則を 見つける とうれ しくて 飛び上がり たくなる よ。 
モリ カワ （以下 モ）： 手を 出す 格 ゲー すべてで トップ 
レベルに 君臨し 続ける ウメ 八 ラの 核心 的 部分 だね。 
ウ： だれでも 子供の ころ、 親 か 先生に これは こうい 
うもん だって 思いなさい！ って 言われた 経験 ある 
でしょ？ 俺は それが すごく 嫌い。 理由 も 分からな 
いのに 覚え込まされ そうにな ると 子供 だからって パ 
力に してんな！ と 思って 意地で も 言う ことを 聞か 
なかった。 自分で も 要領 悪い なって 思う けどし ょう 
がない よね。 性格 だから。 

モ： 気持ちは 分かる。 

ウ： こういう とまるで モリ カワ さんが 言って た 猿 真 
似を 否定して るみたい だけど、 やっぱり 中級 者まで 
は 何も 考えず 猿真似した 方が 上達は 早 いんだよ ね。 
逆に 俺みたい な 性格の 奴は 皆が あっとい う 間に 中 
級 者に なって る ころに チマチ マ 理由を 考えて る もん 
だから 上達 遅い 遅い。 

モ： そうか一？ 

ウ： 格 ゲーに 関しては 今までの ノウ 八ウが あるから 
新作が 出ても すぐに 勝てる けど、 初めは ヒド いもん 
だった よ。 一緒 にやって た 友達の 方が よっぽど うま 
かった。 

モ： 意外 過ぎる （笑)。 

ウ： もちろん 悪い ことば かりじ やない。 要領 良く 卜 
ント ン 拍子で 来た 人が 先に 進めな くなる よう な 壁で 
も イチ イチ 意味を 考えて 進んで 来た やつは 難なく そ 
の 壁を 越えたり もす る。 まあ、 良い 悪い じ やなく 夕 
イプの 差って こと だね。 

モ： ほ一 お。 

ウ： 話は 対戦に 戻る けど、 ゲームと はいえ 人間同士 
の 勝負なん だから 危ない 橋を 渡る ことからは 逃げら 

ん ないつつ 一 こと。 最終的には 目に 見える 物には 頼 


れ ない。 

, だけど だ 

めです よ一 と。 最後は 裸です よ一 と。 ゲームが 変わっ 
たら 持って けない よう な 装備 品に 頼 るん じ ゃなくて 
筋肉を つけなき ゃい けない よって こと。 そして 対戦 
における 筋肉って のは 人の 心理の 変化を 察知す る 
能力なん だ 一よ。 

モ： うまく まとめました ね一。 

ウ：話 まだ 続きます がよ ろしいで すか一？ 

モ： よろしいで すよ 一。 


人 読みが 描 まると ど 5 なると 思 5? 


ウ： 相手の 性格を 理解す ると 相手の目 的 や 狙いが 分 
かってく るの よ。 

モ： 当然そう なる よね。 

ウ: でもって 目的が 分か るって ことは それまで 点 だっ 
た 選択肢が 線に な るって 事で しょ。 つまり 読める 要 
素が 出て くるわけ よ。 そうな っち まえば 後は 勝手に 
経験で 相手の 裏を 取る ことができ るっつ一 わけ。 

モ： おお 一！ でも やっぱ そこ は 経験なん だね。 

ウ： それ ばっかりは 経験 無しでは どうに もなん ない 
ね。 努力 あって こそです。 ちなみに 人 読みが 極まる 
とどうな ると 思う？ 

モ： う〜 ん …… 分からん。 

ウ： 俺の 好きな 対戦 形式に ガ チっての が ある。 

モ ： 同じ 相手と 連続して やる やつ だね。 

ウ： そう。 仮に ガ チを やって 相手が ラウンド 開始 時 
に 飛び道具を一 度 も 撃たずに 20 試合 位が 経過した 
とする よね。 

モ： はい。 それで？ 

ウ： そして こちら も ラウンド 開始 時に 一度 も 前ジャ 
ンプ をして いないと します。 

モ： はいはい。 それから？ 

ウ： でもって 相手が 20 試合を 超えた 当たりで 初め 
て 開幕 飛び道具を 撃っ たと する じ ゃない。 

モ： はい。 

ウ： 前 ジャンプし てるんだ よね一 俺 （笑)。 ラウンド 
数に すれば 大体 50 ラウンド はやって るのに ピン ポ 
イン トで 分かつ ちゃう ことがあ まりに も 多い のよ。 
モ： ほんと かよ (笑)。 


ウ： これは 別に オカルト じ ゃない よ。 その 証拠に か 
夺 りの 数 やった 相手に しか 決まらない。 

モ： どうやったら そんな こと 力で 分かる の？ 

ウ： 知らない （笑 >。 冗談 じ ゃなく 本当に。 もっとい 
うと ラウンドが 始まる 直前まで 飛び道具が 来る と 
思って ない。 けど、 いざ ラウンドが 始ま るって いう 


瞬間に なると ビーンと くる。 理由は 自分で も 分かん 
ない。 多分 それまでの 試合 展開 や 相手の 性格な ど 
を 総合的に 判断して ビーンと くるんだろう けどね。 
モ： 直感って いう こと？ 

ウ: そうだね、 直感。 でも 皆 直感を 信じて ない よね。 
きっと 皆に も あると 思 うんだ、 ビーンと くる 瞬間が。 
でも 皆 常識が 邪魔して 直感 通りに 動かない よね。 

モ: そうなん だよ。 確かに 俺に も ビーンと 来る 瞬間っ 
て あるんだ けど、 リスク リターンに 合わない なって 
考えて いつも 通りの 選択を しちゃう。 

ウ： そうでし ょ。 きっと 理由の 分からない 直感を 信 
じる のが 怖 いんだよ ね。 でもね、 あ一 だ こ 一 だ 考え 
てる 自分よりも 対戦 中の 自分の 方が はるかに 高度な 
情報の 処理を してる と 思う わけ。 その スーパー コン 
ピュー タが サインを 送って るのに 無視す るっ てんだ 
から もったいない 話 だよ。 

モ： 俺は 自分の一 番の 弱点 力 < そ こだと 思って た。 リ 
スクを 恐れて 自分の 読み や 直感を 信じる 強さが 無 
い。 

ウ： 性格 的な 問題 も あると 思う。 モリ カワ さんは 自 
分が 一生懸命 や っ てること に 関 しては 努力す るた び 
に 何 かが 積まれて いるよう な 感覚が 欲し いんだと 思 
うよ。 直感って 稹 むって いう ことと 真逆 じ ゃん。 そ 
の 時 ひらめいても 明日 ひらめく という 保証は 無 いん 
だからね。 だから 直感の ような 実体の 無い ものに 期 
待す るん じ ゃなく、 攻略 や コマンドの 精度の ように 
確実な 物 だけで 勝負が したいん だよ。 

モ： すごく 見透かされて ますね （笑}。 

ウ： 実際、 確実な 物を 身に 着ける ことを やめたら 
どんなに 対戦 筋肉が 太 かろ 一が いずれ 勝てな くな 
る。 セオリーを 疎かに してい いってい うことは 絶 
対に 無い。 まあ セ オリー が 大事 だから こそ 直感に 
価値が あるんだ けどね。 雨の 日 も 風の 日 も 積み 上 
げ てきた セ オリー をよ く 分から ん 感覚で ぶっ 壊す 
ん だから 簡単では ない わな。 （以下 次号へ 続く） 


ウメ 八 ラ 


モ ij カワ 


哪 邱漏 Lii 漏 bop 


r 格闥ゲ ームの 上達 法 j について はいよ いよ 次号が 最終回。 次の 質問を 待つ てる そ! 


VlSR  DAIA  LiSl 


謙繼 灑 為^^ 


技 データの 見方 

① 

② 

③④⑤ 

®« 名 

技の 正式 名称。 読み 仮名は 省略。 「〜 j で 技 名が つな 
がって いるものは、 連係 技 もしくは 特定の 構え や 動作 
に 移行す る ことを 示す。 

②  コマンド 

技を 出す ための 入力 方法。 特定の 条件 下で なけれ 
ば 出せない 技は、 （ ） 内に その 条件を 表記して ある。 

③  攻撃 利定 

技の 攻擎 属性。 「上」 は 上段 攻撃、 「中」 は 中段 攻擊、 
「下」 は 下段 攻擊を 示す ほか、 相手の 技を 取って ダ メー 
ジを 与える  「当て身」 や、  相手の 技を 受け流す 「さば 
き」、 攻拏 力を 持たない 「特殊 行動」 といった ものが あ 
る。 また、 「上、 上」 のように 複数 表記され ている ものは、 
1 回の コマン ドで 複数回 攻擊 判定が 出る ことを 示す。 
メージ 

技を ノーマル ヒッ トさせた ときの 基本 ダメージ。 なお、 
複数の 数値が 表記され ている 場合の 意味は 以下の通り。 
參 00 〜〇 0: 当てた 距離に よって ダ メージ が 変化す る 技 
に 対応 0 ダ メージ の 最小値〜 最大値を 示す。 

籲 00、 00: 攻擊 判定が 複数回 出る 技の 各 ダメージを 示す。 
•00(00) : 溜める こと や 投げ技で 壁に 当てた ときに ダ 
メー ジが 変化す る ことに 対応 0  () 内は 特定 状況 下での 
ダメージを 示す。 

•00  (+00) :打擊 技が ヒッ ト 後に 投げ技に シフ トする 
場合な どに 対応 0  () 内は その 際に 加算され る ダメージ 
を 示す。 

•〇〇+a  : 当て身 技の ダメージに 対応。 「a」 の 部分に 
は、 当て身した 技の 基本 ダメージの 半分が 入る。 


④ 発! 


コマン ド 入力 完成から 攻擊 判定が 出る までの 時間。 
数値の 単位は フレーム (=60 分の 1 秒)。 連係 技 や 一部 
の 技に ついては、 計測が 困難な ために 割愛 させて いた 
だく  (以下の 持続、 全体 も 同様に 割愛)。 

® 持 IX 

技の 攻擊 判定が 出て いる 時間。 数値の 単位は フレー 
ム (=60 分の 1 秒)。 

⑦ ガード 

技を ガー ド させた 後の 硬化 差、 または その後の 状況 
を 示す。 数値の 単位は フレーム （=60 分の 1 秒)。 「自分 
の 硬化 時間-相手の 硬化 時間」 で 算出して いる。 「-J とな 
って いるものは、 その 状況が 起こりえない 場合 や、 計測 
不可能で ある ことを 示す。 投げの 場合は 投げ 抜け 後の 
硬化を 示す。 

® ヒット 

打擊 技が ノー マル ヒットした (投げ技が 決まった) 後 
の 硬化 差、 もしくは その後の 状況を 示す。 相手を ダウン 
させる 場合 や、 特殊な ヒッ ト 効果が ある 場合は、 以下の 
通リに 表記して しヽ る。 

參よ ろけ: よろ けを 誘発す る。 

•尻 もち: 尻 もちを 誘発す る。 

參 ダウン: 通常の ダウンを 奪う。 

籲 たたき: たたき 付け ダウンを 奪う。 

•足 崩れ: 足 崩れを 誘発す る。 

•腹 崩れ: 腹 崩れを 誘発す る。 

參頭 崩れ: 頭 崩れを 誘発す る。 

參 急所 崩れ: 急所 崩れを 誘発す る。 


•吹き飛び 崩れ: 『R』 からの 新 やられ 0 大きく 吹き飛ん 
でから 受け身 不能の ダウンを 誘発す る。 

參 特殊 足 崩れ： 『RJ からの 新 やられ 0 その 場で うつ 伏せ 
ダウン 状態になる。 

參 特殊 頭 崩れ: 『RJ からの 新 やられ 0 立った 状態から 身 
体を 捻りつつ 倒れる。 

參 特殊 腹 崩れ: 『RJ からの 新 やられ 〇 わずかに 仰け 反っ 
てから 腹 崩れの ようにう つ 伏せに 倒れる。 

⑨ カウンター 

打擊 技が カウンター ヒットした 後の 硬化 差、 もしくは 
その後の 状況を 示す。 

⑭ 全体 動作 

コマン ド 入力 完成から 技が 出て、 完全に 技が 出 終わ 
るまでの 時間。 数値の 単位は フレーム (=60» の 1 秒)。 
成功 避けの 全体 フ レームは 23 フ レームと なって いるの 
で、 「出した 技の 全体 フレーム」- 「そのと きの 有利 フレ 
-ム +23J という 計算 式で 技を 避けられた ときの 硬化 
差を 導き出せる。 

⑪ 避け 方向 

その 技を 避けられる 方向。 相手の 背中 側と 腹 側の ど 
ちらで も 避けられる 場合は 「背“」、 腹 側の み 避けられ 
る 場合は 「- •腹」 と 表記。 また、 打擊 投げ や 特殊 行動な 
ど、 避け 対象にならない 技には 「-」 と 表記。 なお、 連係 
技は 始動 技を 出す 前の 足 位置が 基準と なり、 背後 攻擊 
は 相手に 近い 方の 足 側が 背中、 遠い 方の 足 側が 腹と し 
て 表記して いる (背中と 腹の 見た目 的には 逆)。 

@«考 

その 技に 関する 補足 事項。 
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Jean  Kujo 


Jean  Kujo  DATA  LIST 


両手 突ぎ 

〇⑽+⑯ 

30 

15 

3 

-13 

ダウン 

ダウン ； 

背 •腹 

追い 肘 

<Xg)+(g) 

中 

22 

21 

3 

-3 

+5 

腹 崩れ 

46 

背 •腹 

猿臂 紅 奈落 

中 

21 

21 

3 

-8 

たたぎ 付け 

たたき 付け 

49 

背 •腹 

追い 正 拳 突き 

中 

25 

36 

2 

-13 

+20 

吹き飛び 崩れ 

69 

背 •腹 

対 上 中®®、 时 さばき、 さばき 郁) フレーム ト R ヒット 時は ガ-ドの み 可能な 有利、 酔い 覚ま U 

上け^ ぎ 

CXg)+<g) 

中 

24 

19 

3 

-8 

たたき 付け 

たたき 付け 

背 •腹 

野 雷 

tXB+(g> 

中 

28 

29 

3 

-4 

特殊 足 崩れ 

特殊 足 期れ 

56 

背 •腹 

酔い 覚まし 1 

上段 後ろ 回し 欲り 

24 

22 

2 

-5 

+10 

53 

一一 

ヒット 時 横向かせ、 酔い 覚ま U 

煌昂 蹴り 

0(g)+@ 

上 

23 

22 

3 

-6 

麵 崩れ 

特殊 れ 

54 

背 •一 

タメ 可、 酔い 覚まし 1 

紅蓮 炎獄 蹴り 

o®+@( タメ） 

中 

30 

42 

3 

よろ け 

特酬面 崩れ 

特酬面 崩れ 

67 

背 •一 

上段 ガード 外 U 酔い 覚まし 2 

歎 心 紅 烈銳手 

o®+ ⑱ (タメ 中)® 

上 

18 

-2 

+10 

一 

酔い 覚まし 1 

励随! 涙 落とし 

Og)+ ⑬ 

中 

22 

30 

4 

-4 

+8 

54 

背 •腹 

硬化 カウンター ヒット 時 +4 

Mmmm 

CXg)+_ 

中 

16 

-6 

-1 ] 

+6 

背 •腹 

しやが み ヒット 時よ ろけ 

風 凰 炎 嘴 突き 

0®4-(§KgXg) 

中 

18 

-8 

+3 1 

+10 

背 •腹 

酔い 覚まし 1 

胴 回し 回転 斑り 

0 o®+® 

中 

30 

23 

4 

-3 

尻 もち ； 

尻 もち 

52 

背 •腹 

1 8 〜 空中 判定、 硬直の 最後 8 フ レームは しゃがみ 状態 

蓮華 刈 摘み 

⑽ +® 

下 

24 

24 

-18 

-3  ] 

ダウン 

66 

一. 一 

多 段 首蹴リ 

CKg)+® 

中 

24 

23 

3 

+1 

ダウン 

46 

背 •腹 

キャンセル 可、 酔い 覚まし 1 

欺 心 蓮華 刈 摘み 

下 

22 

57 

-15 

ダゥン | 

ダウン 

86 

一. 一 

脚 折 

CXg>+® 

下 

20 

21 

2 

-15 

-3 

+4 

60 

背 •一 

紅 雪 二 段 膝蹴リ 

C«)+@ 

中中 

15、 15 

14 

3 

-14 

ダゥン 1 

ダウン 

56 

背 •腹 

円心 的 突き 

(デイ フェン シブ ムーブ 中) ⑱ +(g) 

中 

25 

22 

2 

-15 

ま 

+5 

59 

背 •腹 

飛び 足 刀 蹴り 

(走り 中) 睐㊣ 

特殊 上 

33 

26 

4 

よろ け 

ダウン 

ダウン 

61 

背. 腹 

上段 ガード 外 U 酔い 覚まし 2 

七曜 転鍊擊 (しちようて/^ ん げき） 

月 紅衝拳 

0 o®+ ⑯ 

上 

15 

24 

2 

よろ け 

•5 

+1 

53 

背 •腹 

上段 ガード 外し 

火 蓮 頭 蹴 

00 <g>+<®  (ガード 時) ⑯ 

打擊 投げ 

10 

-3 

水 虎挲槌 

00 ⑱+⑯ (ガード 時) (gxg) 

投げ コンボ 

6 

-6 

木 偶 打 拳 

OCXg)+<g) (ガー ド 時) (gXgKg) 

投げ コンボ 

6 

•5 

金剛 破砕 

00 ®+<g) (ガー ド 時) (gxgKgxg) 

投げ コンボ 

12 

- 

-7 

土麟我 

CO® +®  (ガー ド 時) ㊣ (MKgXg) 

投げ コンボ 

8 

-1 

日輪 驚 膝 

0 0«+®( ガ-ド 時) (ヒット 時)® 

投げ コンボ 

15 

ダウン 

酔い 覚まし 2 

緋桜乱 咲き (ひざ くらみ だれ ざき） 

木 之 花咲 耶 

OC*g+(g) 

中 

18 

19 

3 

-8 

-2 

+4 

47 

背 •腹 

桜 蕾 

00®+® (ヒット 時)® 

打擊 投げ 

12 

-6 

I 

桜綻 

OCl®+®  (ヒット 時)㊣ 〇® 

投げ コンボ 

15 

-4 

I 

桜 吹雪 

OC 想 +®  (ヒット 時 )<®0® 0 cxg) 

投げ コンボ 

20 

ダウン 

酔い 覚まし 1  r 

p ヤン 龙擊 

跳 猿臂 打ち 

(上方 向)® 

中 

25 

44 

-8 

ダウン 

ダウン 

72 

背 •腹 

1 

跳 前 拳 

(空中)® 

中 

25 

52 

-8 

ダウン 

ダウン 

80 

背 •腹 

1 

跳 踵 落とし 

中 

25 

38 

-6 

ダウン 

ダウン 

65 

背 •腹 

■ 

跳 前蹴リ 

倥 中)® 

中 

25 

38 

-8 

ダウン 

ダウン 

61 

背 •腹 

跳び 中蹴リ 

(着地 際)® 

中 

20 

47  : 

-6 

+4 

ダウン 

73 

背 •腹 

1 

背後 攻擎 

振り向き 手刀 

(敵 背後) ⑰ 

上 

10 

10 

2 

-2 

+2 

+6 

30 

背 •腹 

® からの 技に つながる 

背面 足 刀敢リ 

(敵 背後)® 

中 

24 

19 

2 

-4 

+4 

+7 

45 

背 •腹 

I 

背面 脛 蹴り 

(敵 背後) 〇® 

下 

20 

15 

3 

-17 

ダウン 

ダウン 

52 

背 •一 

1 

1 三角 跳び 蹴り 

|  (壁 正面)  o®+®+® 

「中 

~  3〇  | 

| よろ け | 頭 期れ 丨 頭 期れ 

LEE1 

| 上段 ガード 外 U 酔い 覚まし 1 

ダウン 攻擎  

手刀 打ち 

(tt ダウン 中)  0® 

ダウン 攻撃 

讎メ時 22) 

タメ 可  i 

朱 雀 翼 宿 

(敵 ダウン 中 KX0 

ダウン 攻擊 

25 

1 

mm 

雷 閃 踵 落とし 

上娜 げ; 

35 

-3 

ダゥン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

足 列 倒し〜 落槌 

00®+® 

上段 投げ 

45 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

引き 車 二 段 打ち 

C®+® 

上段 投げ 

45 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる、 酔い 覚まし 1 

覇鬼連 蹴 

<X>®+® 

上段 投げ 

50 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

転 懐 烈紅手 

C3®+@ 

上段 投げ 

50 

-3 

ダウン 

酔い 覚まし 1 

s 歷紅焔 

OCKg»+® 

上段 投げ 

55 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

鬼神 破 弾 蹴 

(敵 壁 背後)  00®+® 

上段 投げ 

65 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる、 酔い 覚まし 2 

後 •光三 段擊 

(敵 右) ⑱ +® 

上段 投げ 

45 

-3 

ダウン 

三日月 手刀〜 膝 蹴り 

(敵 左)® +® 

上段 投げ 

45 

-3 

ダウン 

咎人 裁き 

(敵 背後)® +® 

上段 投げ 

45 

•ぱ含 技 

払い 受け 

0®+(®+® 

さばき 

1 

13 

+7^+19 

46 

対 上 •中®、 肘 さばき 

払い 受け〜 逆 正 拳 突き 

C(g»+®+®  (さばき 成功 時) ⑱ 

中 

20 

腹 崩れ 

酔い 覚まし 1 

纏い 受け 

'〇⑱+⑯十® 

さばき 

1 ; 

16 

+4 〜 +46 

49 

対 下®、 ㊣ さばき、 さばき 成功 時は 対 下® が +4 〜 9、 対 下⑯が +31 〜 +46 

纏い 受け〜 逆 正 拳 突き 

o®+®+@  (さばき 成功 時)® 

中 

20 

- 

腹 崩れ 

__ 

酔い 覚まし 1 

ジャッキー •プライア： >K 

Jacky  Bryant 


Jacky  Bryant  DATA  LIST 


技 名 

コマンド 

攻 擊利定 

ダメージ  発生 

持続 

ガード 丨 ヒット 

カウンター 

全体 動作 

避け 方向 

備考 

ビル ジー 

00®+® 

WS3MWBM 

m 

meMWBM 

+17 

38 

酔い 覚まし 1 

ライトニング キック 1 

特殊 中 

10 

12 

2 

-16 

-13 

-9 

40 

背 •腹 

ライトニング キック 2 

〇②+⑽ 

中 

8 

-12 

-11 

-7 

~^sT 

ライトニング キック 3 

中 

8 

-13 

-10 

-7 

背 •腹 

ライトニング キック 4 

上 

10 

-15 

-11 

-8 

~^sT 

ライトニング キック 5 

上 

30 

-19 

ダウン 

ダウン 

it ディ プロー 

CXg)+(g) 

中 

18 

18 

2 

-8 

•2 

+2 

47 

レイジ オブ ドラゴン 

CXg»+<g)( ヒット 時) (g»+® 

打擎 投げ 

35 

ダウン 

酔い 覚まし 1 

ドラゴン コンビネーション 1 

中 

16 

16 

2 

-6 

±0 

~ +8 ~ 

42 

ドラゴン コンビネーション 2 

t>®+(gXg» 

中 

13 

-5[-6] 

-2 【-5】 

+4【+2】 

しやが みヒッ ト 時よ ろけ、 00 rO ⑱ +®+® で サイ ドス ライ ド シャッ フ; 

ドラゴン コンビネーション 3 

D®+<gKgXg) 

中 

18 

-15 

-2 

特殊 腹 崩れ 

~^r 

酔い 覚まし 1 

ノビ トシ ョンア m フ〇 シュ 

上 

20 

-6 

ダウン 

ダウン 

-.腹 

朽士ノ コン ビネ- ション アナ ザ- 1 

oe+mi 

上 

22 

-8 

ダウン 

ダウン : 

~^sT 

スピ ニン グ キック 

⑯ + ❶ 

上 

21 

23 

5 

-8[±0] 

+6  [+9] 

+9  [+12]  1 

55 

— 

ヒッ ト 時 横向かせ、 〇 で スライ ド シャッフルへ 

スビ ニン グ キック ロ-スピン キック 

<®+©<g) 

下 

20 

-18 

ダウン 

ダゥン 1 

— 

グロー イン キック 

0(g)+® 

中 

23 

17 

3 

-8 

+1 

急所 崩れ 

45 

ステップ イン ミドル キック 

00 <g)+® 

中 

30 

20 

3 

-6 

+4 

+8 

51 

胃. 腹 

〇 で 振り向き 状態へ、 酔い 覚まし 1 

スピン ヒール ソード 

Cxg)+@ 

中 

20 

20 

5 

-9 

たたぎ 付け 

たたき 付け 

49 

背 •腹 

ミドル スピン キック 

0 0®+® 

中 

25 

17 

-15 

ダウン 

ダウン 

53 

— 

a ウワー レッグ ス ライサー 

o®+® 

下 

20 

23 

3 

-15 

-2 

足 崩れ 

53 

背 •腹 

ヘッド フック キック 

CKg)+@ 

上 

26 

15 

4 

-8 

ダウン 

ダウン ] 

50 

背 •一 

酔い 覚まし 1 

ジ ヤン ビング ソバ ット 

◊(»+ ⑬ 

中 

30 

30 

4 

±0 

ダウン 

ダウン ] 

56 

— •腹 

スイ ッチ ステップ 

そ 嘯 (漏) 

20 

スイッチ スピン キック 

(g) 十㊣ +<§Kg) 

中 

25 

41 

5 

+4[+l] 

+9M] 

+1209] 1 

65 

背 •一 

ヒッ ト 時 横向かせ、 〇 で スライ ド シャッフルへ 

パリア キック 

(デイ フェン シブ ムーブ 中) ® 

中 

25 

22 

2 

-15 

+2 

+5 

59 

背 •腹 

ファ イ ヤー ダー ッ 

(走リ 中) ♦㊣ 

特殊 上 

33 

18 

6 

+4 

ダウン 

ダウン ! 

51 

背 •腹 

酔い 覚まし 2 

スライド シャッ フル 中の 技 

1 

スライド シャッ フ ノレ 

¢3®+®+© 

mmm 

フラッシュ/ 1 ック ナックル 

スライド シャッフル 中 ⑫ 

上 

15 

14 

2 

-3 

たたき 付け 

たた 含 付け 

43 

背 •腹 

酔い 覚まし 1 

ステップ イン ソード 

スライド シャッ フル 中® 

中 

26 

24 

4 

-8(+4) 

尻 もち 

尻 もち 

60(48) 

背 •腹 

キャンセル 可、 （ ） 内の 数値は 発生 直後に キャンセルした ときの もの 

ステップ インロー クラッシュ 

スライド シャッ フル 中 〇® 

下 

16 

24 

2 

-15  [-18] 

-11 [-14] 

-5  [-8] 

55 

背 •腹 

〇 で スライド シャツ フルへ 

ステップ イン ロ- •スラ ッシ: IA イ 

スライド シャッ フル 中 

上 

16 

-13 

ダウン 

ダウン 

背. 腹 

酔い 覚まし 1 

ドラゴン パック ナックル 

スライ ド シャッ フル 中® 十⑯ 

中 

21 

20 

2 

-4 

+5 

+8 

49 

背 •腹 

酔い 覚まし 1 

ダッ キング 

スライド シャッ フル 中 OC3 

働 () 

ダッ キング〜 へビ ィボ ディ 

スライド シャッフル 中 

中 

16 

16 

2 

-5 

腹 崩れ 

腹 崩れ 

^ 38 ~ 

背 •腹 

酔い 覚まし 1 

ダッ キング〜 卜 ー キック 

スライド シャッフル 中 ClCKg) 

中 

22 

16 

3 

-6 

-1 

+4 

45 

背 •腹 

トーキック サマー ソルト キック 

スライド シャッフル 中 CK» (ヒット 時) (»+© 

打擊 投げ 

38 

ダウン 

酔い 覚まし 1 

ダッ キング〜 フ アイ ヤー ダー ツ 

スライ ド シャッ フル 中 

特殊 上 

33 

18 

6 

+4 

ダウン 

ダウン 

51 

酔い 覚まし 2 

| サイド スライド シ” フル 中の 技 

サイド スライド シャツ フル 

C« なと 轉 +«+娜 

そ) 

ス エルボー 

サイド スライド シャツ フル 中® 

中 

19 

18 

2 

•1 

-2 

r^l 

pEZ 

E 背 •腹 

しやが み ヒット 時よ ろけ 

エルボー パック ナックル 

サイ ドス ライ ドシ ャツ フル 中®® 

特殊 上 

18 

-8 

ダウン 

[ダウン 」 

tfi: 

酔い 覚まし 1 

ジャンプ 攻擊 

エルボー 

(±» 向)® 

中 

46 

-10 

ダウン 

ダウン 

背 •腹 

ステップス ト レー ト 

(空中)® 

中 

51 

-10 

ダウン 

ダウン 1 

背 •腹 

ステップ フック キック 

0 or  (空中)® 

中 

34 

•7 

ダウン 

ダウン 

背 •腹 

ステップ ヒール キック 

(着地 際) ® 

中 

44 

-6 

+4 

ダウン 

背 •腹 

背後 攻擎 

ターン ナックル 

(敵 背後)® 

上 

— 10  j 

10 

1 

-3 

-1 

29 

背— 

® からの 技に つながる 

ターン スラン トバック ナックル 

(敵 背後) 〇⑱ 

下 

14 

20 

2 

-6 

-1 

+4 

46 

背一 

レイジ キック 

(敵 背後)  〇⑰® 

上 

17 

-13 

ダウン 

ダウン 

^1- 

酔い 覚まし 1 

ターン キック 

(敵 背後)㊣ 

上 

26 

14 

4 

-9[-2] 

尻 もち 

尻 もち 

~ 50 ~ 

— : 

〇 で スライド シャツ フルへ 

ターン ロース ピン キック 

(敵 背後)  〇® 

下 

20 

17 

3 

-15 

ダウン 

ダウン 

52 

一 •腹 

ブラインド パック ナックル 

(敵 背後)® +® 

中 

25 

20 

2 

-6 

特殊 れ 

特殊 腹 崩れ 

51 

- •腹 

酔い 覚まし 2 

スライド シャッ フ J レ 

(敵 背後)® 

そ咖麵 

スライド シ ャツ フルへ 

壁 技 

| リア クト ラウンド キック 

I  (壁 正面)  〇⑱+⑯+⑱ 

riz 

|  42 丨- 

「ょろ け 

ダウン 

[[ダウン 

[1 段 ガード 外し 

| ウォール パック ロール 

(MIE  面  ⑬ 

卜 漏) 

[ - I  ： 

LIIJ 

L~Z 

t±z 

tzz 

ダク ン攻擎 

| サッカー ボール キック 

「敵 ダゥン) 

[^ゥ ン攻擊 

rzz 

rm 

rzz: 

| ジャン ビング ニー スタンプ 

|7 敵 ダウン) 

[^ゥ ン攻擊 

tiz 

rzz 

tij 

tzz 

__ 

□ZZ 

tz： 

L-  1  1 

投げ技 

フェイス スマッシュ キック 

上段 投げ 

20 

•3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

ワン インチ ブロー 

0®+ ⑬ 

上段 投げ 

25 

•3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる、 酔い 覚まし 1 

7 ン ィンチ ブ トスィ好-コ>1  ； 

0®+© 00 rO 

上段 投げ 

25 

+4 

投げ 抜け 時 側面を 取る 

ドラゴン フィス ト 

上段 投げ 

45 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる、 酔い 覚まし 1 

ニース ト ライク 

0 o®+@ 

上段 投げ 

55 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

トラ ッ 匕/ グ〜 ワン ィンチ ブロー 

上段 投げ 

50 

-3 

ダウン 

ドラゴン スナップ 

⑽ +® 

上段 投げ 

42 

- 

•3 

ダウン 

酔い 覚まし 1 

サディスティック ハン わグ ニ- 

上段 投げ 

55® ヒット！ 145} 

-3 

ダウン 

受け身 可能 X ジャスト 受け身 時 ダメージ 45、 投げ 抜け 時 側面を 取られる 

ウオー ル フェイス クラッシュ 

(敵 壁 背後)  OCXg)+® 

上段 投げ 

~~ 

D 

ダウン 

投げ 抜け 時 ジャッキーが ダウン 状態に 

ネック ス ラッシング 

(敵 右) ⑱+⑬ 

上段 投げ 

40 

-3 

ダウン 

ネック ス ラッシング 

(敵 左)® +® 

上段 投げ 

40 

-3 

ダウン 

フェイス クラッシャー 

(敵 後ろ向き) ⑱ 

上段 投げ 

50 

ダウン 

当て身 技 

095 


Pai  Chan  DATA  LIST 


Kage  Maru  DATA  LIST 


Goh  Hinogami  DATA  LIST 


技 名 

コマンド 

攻擊 判定 

ダメージ 

発生 

持 緩 

ガー •ド 

ヒツト 

カウンタ- 

全体 動作 | 避け 方向 丨  備考 

ャン プ攻擊 

『跳び 突き 

(上方 向)® 

中 

25 

47 

•9 

ダウン 

ダウン 

背 •腹 

["跳び 鉄菱 

(空中)® 

中 

25 

50 

-10 

ダウン 

ダウン 

背 •腹 

■ 

跳び 蹴リ 

(上方 向 or 空中)® 

中 

25 

33 

-7 

ダウン 

ダゥン 

1 跳び 水 月蹴リ 

(着地 際) ⑯ 

中 

20 

43 

-6 

+4 

ダウン 

背 •腹 

■ 

背後 攻擊 

突き 

(敵 背後)㊣ 

上 

10 

11 

2 

-6 

-4 

+1 

32 

背 •腹 

⑱ からの 技に つながる 

鉄槌 

(敵 背後) 〇⑱ 

中 

20 

14 

3 

-2 

+4 

+7 

37 

背 •腹 

回し 蹴り 

(敵 背後) 

上 

30 

14 

2 

•3 

ダウン 

ダウン 

43 

- •腹 

■ 

脛 蹴り 

(敵 背後)  〇® 

下 

20 

18 

3 

-12 

-4 

+12 

50 

背 •腹 

I 

蛟龍 殺 

(敵 背後)® 

中 

20 

16 

3 

-6 

+5 

+9 

44 

一 •腹 

ヒット 時 横向かせ、 酔い 覚まし 1 

大内 刈り 

(敵 背後)® +◎ 

胁薦 

28 

i 

ダウン 攻拏 

鴉 

(敵 ダウン)  〇® 

ダウン 攻擊 

13 

疾風 

(敵 ダウン K>(8> 

ダウン 攻擊 

20 

股 裂き 

(敵 仰向け 足 ダウン)  Oor<3®+© 

ダウン 投げ 

30 

-3 

ダウン 

袈裟 固め 

(敵 仰向け 頭 ダウン)  OorCXgH-© 

ダウン 投げ 

30 

-3 

ダウン 

村雨 

(敵 仰向け 右 ダウン)  OorCj ⑱ + ⑱ 

ダウン 投げ 

30 

-3 

ダウン 

腕 ひしぎ 

(敵 仰向け 左 ダウン)  OorCKg>+@ 

ダウン 投げ 

30 

-3 

ダウン 

飛燕 返し 

(敵う つ 伏せ 足 ダウン)  OorCXg)+© 

ダウン 投げ 

30 

•3 

ダゥン 

羽 嫌 固め 

(敵う つ 伏せ 頭 ダウン)  OorCXg)+(i) 

ダウン 投げ 

30 

-3 

ダウン 

閻魔 殺 

(敵う つ 伏せ 右 ダウン)  OorCKgi+© 

ダウン 投げ 

30 

-3 

ダウン 

腕 ひしぎ 

(敵う つ 伏せ 左 ダウン) 

ダウン 投げ 

30 

-3 

ダウン 

- 

投げ技  ■ 

巻込み 

®+© 

上段 投げ 

35 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 お 互い 側面 状態 

大外刈り 

上 離げ 

50 

•3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

菊 一輪 

上段 投げ 

47 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

膝 当て〜 大車 

。。〇 DO®+® 

上 f 

65 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる、 酔い 覚まし 1 

背負い投げ 

o®+@ 

上段 投げ 

50(1 ヒット 時 40) 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 お 互い 側面 状態 

露払い〜 止 

0 o®+ ② 

上段 投げ 

60 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

奈落 落とし 

〇⑽ +® 

上段 投げ 

47 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる、 酔い 覚まし 1 

無窮 幽囚 

Ot>OClO(&+© 

上段 投げ 

70 

-3 

ダウン I 

投げ 抜け 時 側面を 取られる、 酔い 覚まし 2 

鬼狩リ 

上段 投げ 

45 

-3  j 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

ft 雷 

Cl ⑽ +® 

上段 投げ 

40® ヒット 時 35) 

-3 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

唐獅子 一本 背負い 

(敵 壁 背後)  00 

上段 投げ 

70 

-3  ! 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる 

鬼蜻蜓 

(敵 壁 背後)  00 ⑱ 

上段 投げ 

70 

•3  1 

ダウン 

投げ 抜け 時 側面を 取られる、 酔い 覚まし 1 

鬼 蜘蛛 

(敵 ハーフ 壁 背後) CK3®+® 

上段 投げ 

70 

ダウン 

酔い 覚まし 2 

肘 当て〜 朽木折 

(敵 右)® +@ 

上段 投げ 

50 

ダウン 

肘 当て〜 朽木折 

(敵 左)® +◎ 

上段 投げ 

50 

-3 

ダウン 

華厳 落とし 

(敵 後ろ向き)® +® 

上段 投げ 

65 

ダウン 

朽 木立て 

(敵 しゃがみ) 

下段 投げ 

0 

•3 

ダウン 

掴みへ 

大蛇 (おろち） 

(敵 しゃがみ) CKg)+®+ ⑥ 

下段 投げ 

50 

-3 

ダウン 

酔い 覚まし 1 

肘 当て〜 朽木折 

(敵 右 しゃがみ)  OorCKE)+(g)+© 

下段 投げ 

50 

- 

-3 

ダウン 

肘 当て〜 朽木折 

(敵 左し ゃが み)  OorCXg)+(g)+® 

下段 投げ 

50 

- 

-3 

ダウン 

華厳 落とし 

(敵 後ろ向き しゃがみ)  Oord®+®+© 

下段 投げ 

65 

ダウン 

掴み 中の 技  ■ 

突き飛ばし 

掴み 中® +® 

投げ コンボ 

0 

-3 

+15 

前方 崩し 

掴み 中 〇 

投げ コンボ 

0 

- 

-3 

大外刈 リ 

掴み 中 o®+@ 

投げ コンボ 

50 

: 

ダウン 

大 外車 

前方 崩し 後 o®+® 

投げ コンポ 

60 

ダウン 

背負い 落し 

前方 崩し 後 o®+® 

投げ コンボ 

65 

ダウン 

足払い 

前方 崩し 後 o®+® 

投げ コンボ 

30 

ダウン 

送り 足払い 

前方 崩し 後 o®+ ⑧ 

投げ コンボ 

30 

ダウン 

後方 崩し 

掴み 中 0 

投げ コンボ 

0 

-3 

球 投げ 

掴み 中 〇€)+@ 

投げ コンボ 

45 

_ 

ダウン 

大外 落とし〜 止 

後方 崩し 後 〇©+ ⑬ 

投げ コンボ 

65 

- ダウン 

酔い 覚まし 1 

夜叉 車 

後方 崩し 後 0®+ ⑥ 

投げ コンボ 

65 

ダウン 

酔い 覚まし 1 

足払い 

後方 崩し 後〇⑱ +® 

投げ コンボ 

30  j 

ダウン 

送り 足払い 

後方 崩し 後 合® +@ 

投げ コンボ 

30 

ダウン 

右方 崩し 

掴み 中 〇 

投げ コンボ 

〇  1 

-3 

足払い 

掴み 中 〇⑱+⑨ 

投げ コンボ 

30 

ダウン 

大外刈り 

右方 崩し 後 o®+® 

投げ コンポ 

55 

ダウン 

膝 車 

右方 崩し 後 o®+® 

投げ コンボ 

50 

ダウン 

足払い •削〜 止 

右方 崩し 後 o®+© 

投げ コンボ 

60 

ダウン 

送リ 足払い 

右方 崩し 後 〇㊣十 ⑥ 

投げ コンボ 

40 

ダウン 

左方 崩し 

掴み 中 ◊ 

投げ コンボ 

0  ! 

•3 

送り 足払い 

掴み 中 

投げ コンボ 

ダウン 

大外刈り 

左方 崩し 後 o®+ ⑧ 

投げ コンボ 

55 

ダウン 

膝 車 

左方 崩し 後〇⑱ +® 

投げ コンボ 

50 

ダウン 

足払い 

左方 崩し 後 o®+® 

投げ コンボ 

40 

ダウン 

送り 足払い •剛〜 止 

左方 崩し 後 o®+® 

投げ コンボ 

60 

ダウン 

西 セガの この 1 台 

アル カノ イド (2P 皆 設置) 


“新 宿” という 大都市に ある ゲーセン 

1 階には クイズ ゲーム や ブライズ、 キッズ カードな どが 設置され、 比較的 
ライ ト 層 向けの ラインナップ。 2 階は カード ゲーム や シュー テ イング。 そして 
地下には 「パ ト ル アリー ナ J と 銘打たれ、 格闘 ゲームが 並んで いる。 

店長の 坂 元 氏い わく 「同じ 2 階で も、 2 階の 場 
所で も 違いが あリ ます。 オールマイティーに 楽し 
める、 そんな バランスに 注 力す る お 店と なって い 
ます」。 

地下の/ 讣ル アリ ーナ には 当然 最新 機種が 並ぶ 
が、 一方で 歴史 ある タイ ト ル も 大事に されて いる。 
中で も 『バーチャロン』 などは 根強い 人気を 持ち、 
いまだに 大会が 開催され る ほど。 rwccFj や 新規 
の 『ボーダー ブレイク』 など、 プレイヤーの ニーズ 
に 気を 配った 運営され ている 店舗と なって いる。 


CLUB  SEGA 新 宿 西口 
店長 坂 元 氏 


地下の 格闘 空間 

“バト ル アリーナ” 


籲 「西 スポ J から 続く 伝統 

三 浦 氏い わく、 「弱肉強食」 こそが 西ス 
ポ からの 伝統 だとい う。 強い ものは 生き、 IV』 の 公式 大会の 前夜祭に 336 人 もの プレ 
弱い ものが 去る。 「お客様 も それを 望まれ  イ ヤーが 参加。 ギャラリーを 合わせる と 

ている 部分を 感じます。 われわれが でき  400 名を 超える 事態に なった。 そんな 中、 

る ことは" 場" を 用意し、 来て いただいた  筐体の ワン セットが 壊れて しまい、 三 浦 

お客様 同士で コミュニケーションを とっ  氏が 人を 掻き分けて 修理に 奔走 したと い 

て もらう という ことです ね」。  う ことがあった という。 


名物 店員 

三 浦 氏 

:  ノ i; 西スポ 時代から 務めて い 
る 名物 店員。 大会 運営 も 

慣れた もので、 数多くの 
■■ ェヒ ソイを 知る 男 


つい 最近の エピソードと しては 『スト 


優勝者 輩出 店舗 紹介 Vol. 


ゲセ マプが 闘劇コ ラボで ここに 復活!! 


ページ 数の 都合で 中々 復活を 果たせな か 
つた ゲ セマプ です が、 「闘 劇 』 という お 祭 
り 騒ぎに 乗じて、 ここに 華麗に 復活を 遂 
げ ました。 DVD 収録 タイトルとの 連動な 
ので 今月より 計 4 回での 連載と なります。 


『ス トリ ー トフ アイ ター IVJ 

優勝者 輩出 店舗 

CLUB  SEGA 新 宿 西口 店 


リア# ゲーム •ホビー 館 
ペシ カメラ 本館 


(東京都) 

かつては 「新 宿 スポーツ ラン ド 西口 店」 の 名で 売上 日本 
一を 誇り、 「西 スポ 」 の 愛称で 知られて いた。 対戦 ゲーム 
の 聖地と され、 さまざまな ゲームの 大会に て 多数の 有名 プ 
レイヤーを 輩出 した。 2004 年に 営業を 休止、 その 年 「CLUB 
SEGA 新 宿 西口」 と して 新装 開店、 そ して 現在に 至る。 

CLUB  SEGA 新 宿 西口 店 

東京都 新 宿 区 西 新 宿 1-1 2-5  03-3349-0257 

月〜 木、 日： 10:00~  24:00 金、 土: 10:00 〜 25:00 

HP：  http://location.sega.jp/loc_web/cs_shinjukunishiguchi.html 


©CAPCOM  U.S.A..  INC.  2008  ALL  RIGHTS  RESERVED. 


KDCC: 正式 名称は I 
ノバ イア セイ ヴァー J 


■J で 開催され る。 過去の 名作に もう 一度 光を 当てようと 企画され た 大会。 


( s セガ 居 

I  B 級 グル 


群。 ありそうで なかつ たこの セツ ト、 この 店 舖兩定 ©セツ トと なつて いるよう です。 注意: お 酒は 20 雄に なつてから。 


かの 大山の ぶ 代 氏が 懇意に している といぅ 伝説の 
筐体。 店長の 引き継ぎ マニュアルに も 撤去は しない 
といぅ 指示が 入つ ている とかいない とか。 2004 
年 1 月、 クラブ セガ 新 宿 西口 店 新装 才—プ ンの際 
は、 大山の ぶ 代 氏を 一日 店長と して 招待した。 


4  ノ  (ー チャフ アイ ター 5R』 優勝者 輩出 店舗 

アミ ユー ズメン ト スペース 
UFO 立 川 店 (東京都） 


今を さがの ぼる こと 15 年 前、 社長であった 人物が 当時 
『スト n』 から 始まる" 格闘 ゲーム ブーム" を 目の当たりに 
し、 レンタルビデオ ショップだった 店舗を ゲームセンター 
へと 業種 換 した ことが 「アミューズメント スペース UFO」 
の 始まり となる。 現在は この 立 川 店 以外に も 八 王子に 支 
店が ある。 

アミューズメント ス ぺース UFO 立 川 店 

東京都 立 川 市 曙 町 2-2-1 5  042-528-3533 
9:00-25:00  (年中無休） 


立 川 駅を 北口から 出て 左手に 歩いて 5 分 ほど。 
第ー デ パー トと 河 合 塾に 挟まれた ところ。 


立 川に 立つ、 音ながら の“ 町 ゲーセン” 


JR 立 川 駅から 徒歩 5 分と、 とてもい い 立地 
条件の 中に 店舗を 構える が、 正直 店舗の 規模 
は 決して 大きい とはいえない、 小さな 店が ま 
えだ。 しかし、 店内を 見回す と 至る ところに 
活気が ある。 

土曜の 夜に 取材で 訪れた が、 どの 筐体に も 
プレイヤーが 付き、 数人の ギャラリーまで 居 
る 箇所 も。 2 階の 「格 ゲー フロア」 に 上がって 
みると、 やはり こちら も 多くの プレイヤーたち 
により 対戦が にぎわっ ていた。 

fVF5Rj の 優勝者を# 出した 店舗と いう こと 
もあリ H/F5RJ は 当然の こと だが、 『鉄拳 6BR』 
でも 多くの プレイヤーが やってくる という。 

「立 川 店では お客さんとの 距離が 近く、 知 


ら ない 人は 居ない」 という ほど、 お客さんの 層 
に 広が リ を 求める のは 厳 しいか も しれない が、 
しっか リと 常連さん に 支えられて いると いう。 
今回 も 取材の 件を 聞きつ けた 常連たち が お 店 
に 大挙して 押し掛けた ほど だ。 ここは 最近 数 
の 減って きている、 いわゆる 昔ながら の" 町 ゲー 
セン〃 なの だ。 

「ほかの お 店に _ いものは _ いです が、 レ ト 
ロ ゲームな ど 小さい 店舗なら ではの サービス 
という 事を 考えて います。 対戦の 待ち時間な 
どに 気軽に 楽しめる タイ ト ルな ど 気を 使って 
用意して います」 という 言葉 通り、 決して 設置 
台数は 多くは ない が、 味の ある ラインナップ 
が 店内を 占めて いる。 


立 川 UFO のこの一台 

シュー テ イング 筐体 (2P 皆 設置) 

2 階の 右 奥に ひっそりと 
設置され ている シュー テ 
イング セレクト 台。 入れ 
替えで きる タイトルは 
『スト ライカー ズ 1945』、 

『パト ライダー』、 『怒 首 
領 蜂』、 『铸蔷 薇』 の 計 4 
タイトル 0 


©SEGA 


お客さんとの “ 距離感” を 大事に 


店長の 大崎 氏は もともと 「ゲーム セ 
ン ター」 とい ものに 接点が 無かった と 
いう。 今の 会社に 入社し、 まずは 八 
王子の UFO にて 勤務、 数年 前から 店 
長と いう 形で 立 川 店を 任された。 

「小さい ころ 見て いた ゲーム セン 
ターとは ぜんぜん 違うな と 思い まし 
た」 と、 大崎 氏は 当初 驚いた という。 

「10 代の 若い お客さんから 恋愛 相 
談を 受けたり、 彼女が できた という 
報告を くれた リ、 また、 その 彼女と 
一緒に 来店して くれたり という こと 
が 結構 あるんで す。 実際 お 店の 運営 


的には 本当は あまり 関係ない 部分な 
のか もしれ ません が、 そういうのは 
単純に うれしいです ね」。 

さらに 運営に 関しても 「力ー ド ゲー 
ムや 大型 筐体な どは、 なかなか ウチ 
では 入れられな いので 違った サービ 
ス、 違った スタンスで 臨みたい と 思っ 
てます J とのこと。 

「大手さん のき っち りと した 接客 も 
いい もの だと 思います が、 僕は 世間 
話 レベルからの 会話が ある スタンス 
が 好きなん です」 と 言い、 今日 も お 客 
さんと 気軽な やり取りを していた。 
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真夏の 激闘を ここに 記す 


激戦! 0 


©CAPCOM  U.S.A.,  INC.  2008  ALL  RIGHTS  RESERVED. 


強豪 プレイヤ ー夢の 競演 


だれもが 一度は プレイ したで あろ 
う 『ストリートファイター』 シリーズ 
の 最新 作で あり、 ゲーム 性が 比較的 
シンプルで 遊び やすい ことから、 さ 
まざ まな プレイヤーが 参戦した 本 作。 

闘 劇' 09FINAL 決勝 大会に も、 過去 
の關 劇で 優勝 経験の ある プレイヤー 
が 何と 12 人 も 出場！  「とき ど」 （’03 
『カブ エス 2』、 _05『CFJ』)、 「ウメ ハラ J 
('03 『スパ nx』、 '05 『スト m 3rd』)、 
「ヌ キ」 C05 『スト m 3rd』、 '07 『ハ/ \° 
nx』)、 「金 デヴ」 （•〇 4 『カブ エス 2』)、 
「マゴ」 （•〇 4 『カブ エス 2』、 '05 『CFJ』)、 
「殺意の 波動」 （'07 『スト m 3叻)、 「梅 
園」 C07 『スト in  3rd』)、 「ふ 4 ど」 （'05 


I 


波乱と 順当が 渦巻ぐ 决勝 卜 ー ナメン ト 


H/F4FT』、 '08  FVF5R』)、 「板 橋ザン 
ギ エフ」 C08  FVF5R』)、 「ごしよ J で 03 
『KOF 200 2』)、 「キャベツ」 （’05 『KOF 
NW』)、 「電波 J  C07 『MBAQ) と、 力 
プ コン 系 以外の 覇者 も 多々 見られた。 

さらに、 公式 全国大会 優勝者 「伊 
予」、 アメ リカの 大会" EVO 2009 "で 
「ウメ ハラ」 を ギリ ギリまで 追い詰め 
た 「Justin  Wong」 など、 豪華な プレ 
イ ヤーが そろい 踏み。 そのほか にも 『ス 
卜 ZER03』 でア メリ カ 代表と して 「ウ 
メ ハラ」 と 闘った 「Alex  "CaliPower" 
Valle」 が久 々に 出場す るな ど、 2D 格 
ゲー プレイヤ ー夢の 競演と いっても 
過言では ない 大会と なった。 


1 回戦、 【ウメ ヌキ】 や 【チキン グルー 
ヴ】 などの 優勝候補が 勝ち 上がる 中、 
当日 予備 予選を 通過した 【モアの 門 
番】 の 「寝 王 ☆誠」 が、 最弱 キャラと 
し、 われる バルログで 【THE  BOY】 の 「と 
きど」 と 「おじさん ボーイ」 を 倒す 快 
挙！ この プロックは 【ねこばん ち】 
や 【もも デヴ】 といった 強豪 チームの 
つぶし 合いと なり、 勝負 強さを 見せ 
tt 【KOF 勢】 が ベス ト4 に 勝ち進む。 

また、 左上の ブロ ッ ク では 【生 だし】 
が 激闘の 末、 【ウメ ヌキ】 を 撃破。 最 
注目 チー ムが ここで 姿を消す。 

「伊予」 率いる 【チキン グルーヴ】 は、 
2 回戦で 【関西 最強】 と 激突。 決定 戦 


で 「伊予」 対 「あ 一る え ふ」 という 公式 
全国大会の 決勝戦と 同じ カードと > 
リ、 雪辱を 狙う 「あ 一る え ふ」 を 退 I ナ 
て 勝利。 そのまま ベス ト 4 まで 進む。. 

もう 一つの 優勝候補 【2D 神道： I は、 
全勝で 危なげ 無く 壇上へ。 以降の 闘 
いは 付録 DVD で チ エック して ほ しふ。 


[_ (神奈川県〉  I ぁ きも (本 田） / き と。 ト フ r ス） \ . I 

I 二说 ット py 側 邮懼 -」 1 |1 

[£•48111)  兎 (サガット) / の 》パ》 す (豪 夷） | 


『スト リー ト ファイター IV』 
決勝 卜 ー ナメン ト 


! 赤 眼龍 (リュゥ) ，すと らぃ くさ - 1  I _ 

|| 

ェ 生时 (本 田） / だ は (ヴァイ パ-)] 


I  Uonlo  (サガット）/  fubarduck  (豪 鬼) J - 1  し 

| ハ ロ 三条店 - 1 「 

I immm>  f ヨ シヲ (ガイル） / イー デス ケツ /  くット (本 田)] 

m^22EZ&EIHV  _ 

[ ダ/!/' ン /〇  / 雄 ペル） J . . . 1 1 

1  r 

炒れ t/u ピッピ (7^べ ル）/  HOT  (プラン カ] J 


1*- 站ふ (サガット) / 投 * の 波動 an 鬼) 卜— 一 I し_ 

- 1 「 

| ドス イン トカ (ルーファス） /IW6 し (ダルシム )] 


_ 1| - 11 

/ 高級 (付 ッ ト） ■■  J 


無類の 勝負 強さで 並み居る 強豪を 撃破!！ 

KOF 勢 栄光への 軌跡 

キヤべ ツ (ヴァイ パー) 

こ P4( ルーファス) 


闘 劇' 09 の 種目に KOF が 無い ことか 5 『スト リー トフ 
アイ ター IV 〗 に 挑み、 見事 優勝の 座に 輝いた 【KOF 勢】。 
決勝 大会での 闘いに ついて、 彼らに 間いて みた。 


先鋒 戦の 「キャベツ」 対 「梅園」 はご^ が 1 本 
先取 後の 2 ラウンド 目、 起き 攻めに 対し 「梅園」 は 
リ / 《ー サルで ウル トラコ ンボ 。「キヤ べツ」 万事休す 
と 思われた が、 バー ニン グキッ クが 勝ち 九死に 一 
生を 得る。 大将 戦の 「ごしょ」 対 「うリ ょ」 は、 終始 
ペースを つかめず 「ごし ヂ」 敗退。 決定 戦の 「キャべ 
ツ J 対 「うりょ は、 「キャベツ」 の 強気な 攻めが 功を 
奏し、 体力 半分 以上 残して 2 ラウンド 連 取。 強豪 ヴァ 
イ /  \° 一 使いとの 同 キャラ 戦を 制 して 勝ち 上がる。 


先鋒 戦の 「ごしよ」 対 「寝 王 ☆誠」 は、 [ ごしよ」 が 
強気 かつ 的確な 動きで 圧倒し、 技 性能と 攻撃力の 
差が もろに 出る 形で 「ごしよ」 が 勝利。 大将 戦の 「キャ 
べツ _! 対 「ダン』 は 1 ラ ウン ド 目、 「キャベツ」 が 流れ 
に 乗って 勝利。 だが、 2 ラウンド 目からは 「ダン」 の 
キャラ 対策が 光り、 勝負は 3 ラウンド 目へ。 お 互い 
残り 体力わず か、 「キャベツ」 の 跳び 込み〜 バー ニ 
ング キックに 対し、 「ダン J は ジャンプ 中®。 これが 
相打ちに なり、 ギリ ギリで 「キャベツ」 が 勝利した。 


「キャベツ」 対 「ト ガワ は一 進一退の 攻防の 中、 
EX セイ スモ ハンマーから 連続 技を 決めた 「キャべ 
ツ」 が 先 空。 その 勢いで 先鋒 戦を 制する。 大将 戦の 
「ごしよ」 対 「ボンち ゃん」 は、 1 本 先取され た 「ごしよ」 
が 2 ラウンド 目、 めく リ 起き 攻めを 繰リ 返し 優位に 
立つ が、 痛恨の 連続 技 ミスで 敗退。 決定 戦の 「キャ 
べツ」 対 「ボンち ゃん」 は、 ウルトラ コンボの ミスで 
「キャベツ」 が 1 ラ ウン ド 目を 落とす も、 その 動揺は 
見られず、 的確な 動きで 2 〜 3 ラ ウン ドを 連 取した。 


真夏の 激闘を ここに 記す 


^UPER  BATTIiE  OPERA- 

THE  7th  ARCAB1A  CW  TOURNAMENT 

f#^i 

PLAYBACK 


圧倒的 プレイヤー 性能で 昨年の 決勝 
大会を 席巻した r ふ〜 ど j 。 3 回目の 優 
勝、 連覇の かかる 「ふ〜 ど」 を 止めた 
のは、 “ やり 込み 勢” だった …… !? 


—ム 性の 調整で 混戦 必至!？ 


それでも 順当な 決勝 卜 ー ナメン ト 


今年の 決勝 大会、 注目は 連覇を 期 
待され る 「ふ〜 ど」、 「板 橋 ザンギエフ」 
の 【APPLE  BASIC】。 前 作で 「いのっ ち」 
が 成し遂げた 偉業に 向けて 二人が 選 
んだ 戦友は、 ブラッド 界の 頂点に 君 
臨す る 「イ ト シュン」 だった。 盤石と 
も 思える 連覇への 道に 見えた が、 「ふ 
〜 ど」 と 「板 橋 ザンギエフ」 は 『スト IV』 
決勝 大会 出場 も 決めて おり、 事情 通 
からは 「肝心の H/F5RJ がやリ 込み 不 
足」 との 懸念 もされて いた。 

さて、 その fVF5R』 だが、 バージ ヨ 
ン アッ プ により システム 的な 調整が 
加わった。 連係 技の 追尾 性能が 全般 


的に 向上し、 避けられた 後の フォロー 


これにより、 高い 防御 スキルを 持つ 
た プレイヤー でも アツ サリ 崩されて 
しまう 場面が 増え、 事前 予想では か 
なりの 混戦と 見られて いたが …… 。 

ご “獅 【へ. •ン 權 

声; 


ゴーレム 級の 防御 力を 持つ 強裹 プレイヤ ~7f 
も、 崩される ときは 崩される。 それが 今 作 だ。 


が 多少 効く ようになつ たため" 攻めの 
ゲーム 性" とも 評される ように。 


決勝 大会は、 「こえ ど」、 「はうる」 
といった" S クラス" プレイヤー が途 


中で 敗退す るな どは あった ものの、 
全体 的に 見る と 各地の 強豪が 勝ち 上 
がり、 ベスト 4 には 関東 X 2、 関西 x 
2 と パランス よく バラ ケる 形に。 

注目の 【APPLE  BASIC】 は、 1 回戦 
にて 前 作で 関西 最強と もい われた 「え 
るび〜」 を 破る と、 続く  2 回戦で 関西 
最強 アキラ 「しずる」 を、 さらに 3 回 
戦では 全国大会 覇者 「ふ〜 みん」、 最 
強 プレイヤー として 「ふ〜 ど」、 「こえ 
ど」 と 並び 称される こと も 多い 「はう 
る」 を 直接 下 しての ベスト 4 進出。 

もう一 つの 関東 チーム 【スター ダス 


ト クルセイダース】 （以下、 スター ダ 
スト） は、 3 年 目に して 念願の 2 回% 
を 突破。 野 試合で 無類の 強さを 誇 リ 
ながら 大会で 勝てない ことか B、 范 
談 で" 強い 強い 詐欺〃 などと 呼 ほ) a た 
リ もした が、 見事に 払し よくした i 
大阪の 【居 飛車 穴熊】 は、 「YOUJ の 
スキル" 斬り 込み 隊長" が; 牙え わたり、 
3 タテの 連続で 壇上 行きを 決めた。 


ベスト 4 最後は、 全国大会 常連と 
もい える 広 島の 【ラス ボス】。 初戦 か 
ら 大将 戦で ギリ ギリ の 勝負を 凌ぎ 続 
け、 気合いで 勝利を つかんで きた。 


『パーチヤ ファイター 5  R』 
決勝 卜 ー ナメン ト 


3 年 連続 同ー チームで 悲願 達成!！ 

クル セイ" •ダース  栄光への 軌跡 


祐天寺 （ラウ）/ ジ ヨセフ （アキラ) 
ゴージャス アイリーン (アイリーン) 


3 年 連続 同ー メンバー & チーム 名と い 
う 珍しい 構成で、 ついに 優勝へ と 登り 詰 
めた。 その 軌跡を 追ってみ よう。 


- it 


1 回戦の 相手は、 当 B 予選 ダら の登焉 となった、 
元" 鳳凰" 「ナポレオン」 率いる チーム。 実は 【スター 
ダス ト】 の 面々、 意外に 「ナポレオン」 への 苦手 意識 
を 持って いた。 事実、 先鋒 「ゴージャス」 戦は フル 
ラウンドの 泥仕合が 展開され る。 

もつれた 先鋒 戦を 何とか 制した 「ゴージャス」、 
これで 落ち 普き を 取り戻した のか、 その後は すん 
なりと 勝って 幸 先 良く  3 タテを 達成。 チームは 1 回 
戦敗 退が 無 くな り、 ホッ としたと かしない とか!？ 


J 合を 振り返って …… 

試合 前に 風 凰 様 (ナポレオン) から 「先鋒で 来い よ」 
ってア オられ たんです が、 俺 結構 鳳凰 様に 負け るん す 
よ 0 野 試合で 3 連敗した リ 。で、 先鋒で 出たん です が 内 
容 的には 負け 試合で、 予想通りの 熱戦 (笑)。 まぁ ココ 
で 過去の 栄光に すがる 鳳凰 様を 倒し その 勢いの ま 
ま、 あれよ あれよ と 思う 間に 技が 当た リ だして、 気付 
いたら 3 タテして いました 0  (ゴー ジャス） 


IG  (パイ)/ 1 
たら (ジャン)/ 1 
(シュン） 


続く  2 回戦 【ウォー ター ガーデン】 戦では、 「祐天 
寺」 が 先鋒で 登場。 気が付けば 二人 抜きで 3 タテに 
リーチ …… と 思いき や!？ 大将で 登場した 伏兵 「た 
ら J の ジャンに 「祐天 寺 _!、 「ジョセフ」 が 連続して 抜 
かれ、 大将 戦へ とも つれ 込む。 

「今年 も 序盤で 負ける のか …… ？」 と ギャラリー 
(および 当事者） が 心配した ように、 この 大将 戦 も 
フルセット。 この 日、 唯一 の 大将 戦を モノに した 
「ゴー ジャス」 の 勝負 強さ （弱さ？） が 光った。 


り 返って • 


序盤は あまり 覚えて いないん だけど、 俺が 先鋒で 
-」 を滅殺 U 「KING」 も 割と アツ サリ 倒して 
「三人い るから もう 大丈夫 だ」 と 思った 辺リ から、 俺と 
「ジョセフ」 が 抜かれて …… 。 （祐天 寺) 大将 ワタ クシで 
すが、 先に 2 本 取って 気持ち 的に 余裕 あったん です 
よ。 でも 気付いたら フル セツ トで あせ リ ました 0 「ジョ セ 
フ J が一 番 うれしかった ハズ (笑)。 （ゴージャス） 


象^^^^ 

3 回戦は、 一昨年の 覇者で" パー チャ 神〃 の 称号 
を 持つ 「ちび 太」、 全国大会 優勝 経験が あり、 臛嵐 
の 強化 1  バイ 〇ルト （+ すてみ） の 超 攻撃力を 武器 
とする 「栗 田」、 全国大会 準 V の 「SHU」 という、 チー 
ム 名通リ のべ テラ ン 三人組が 相手。 

全員が 「大会での ちび 太は 要注意」 と 語った が、 
ここは 「ジョセフ」 が 苦労しつつ 3 タテで 勝利。 「栗 田」 
戦は 危なかった が、 相手の 投げ 抜け 漏れ 投げが ダッ 
シュ 投げと かみ 合うな ど、 運 も 味方に 付けた。 


S 合を 振り返って …… 

先鋒 「ちび 太」 は 無いだ ろろ、 とい ラ ことで 「祐天 寺 J 
で。 親方 (栗 田） の デ カい 技 くらって 負け ちゃった の 
で、 次 鋒は 相性 重視で 俺が 出ました。 結播な 泥仕合 
でした ね 0 勝因は 普段の 反復 練習が うまく 出た という 
ことで (笑)。 「SHUJ さんの 試合 内容は 全く 覚えて ない 
(笑)。 大将 「ちび 太 J 戦は、 キツ いと 思った けど 冷静に 
避け 方向の ク セを 突いたり できました 。（ジョセフ） 


同 チーム 初の 壇上と なるこの 試合。 
相手は 本命 [APPLE  BASIC】。 両 チー 
ム とも ジャ ン ケン (キャ ラの 後出 し 権） 
が 重要と 考えて いただろ うが、 ここ 
で 勝った のは 【スターダスト】。 先鋒 
「イト シュン」 に対して、 相性の いい 
「祐天 寺」 をぶ つける ことに 成功。 

結局、 ここで 「祐天 寺」 が 勝った の 
が 大きな アドバンテージ となり、 そ 
の 後 も 勝ち星を 先行 させた 【スター 
ダスト】 が 決勝へ と 勝ち進んだ。 


ついに 迎えた 決勝戦 0 相手は" 虎 牙" 
の 特殊 称号を 持つ 「YOU」 の 快 進撃 も 
あって、 順調に 勝ち 上がって きた 関 
西の 本命 【居 飛車 穴熊】。 

後出し という ことで キャラ 相性が 
出に くい 「祐天 寺」 の ラウが 先鋒で 出 
るが、 先に 「YOU」 に 追い詰められる。 

こ こを 要所の 地 掃 腿で 切 リ 返して 
凌いだ 「祐天 寺 1 は、 その後 次第に 調 
子を 上げて いき、 劇的な 3 タテで 悲 
願の 初 優勝を 手に した。 


当日、 最も 勢いの あった ryouj の サラ。 この 試. 
合を、 2 本 先行され ながら 何とか 逆転で きた こ 
とが、 その後の 「祐天 寺」 の 快 進撃に つながった 
といえるだろう。 来年 も (ノ  < ー チャが あれば) 同 
— チームで 出たい と 語っ ていた。 


1  I  1 

:以 55 

この 闘いは、 とにかく ジャン ケンに 尽きる： fif ろう。 
後出し で 「イト シュン」 を 沈め、 「ふ〜 ど」 には 負け 
たもの の ステージ 選択権を 取って 「ふ〜 ど」 得意 
の 距離 戦を 封 じた。 最後は 2 対 1 で 「板 橋 ザンギ 
エフ」 に 対し 数の 有利を 作りな がらの 快勝！ 


H 电扼 DjS つて 


5 を 振 DiS つて 


先鋒は 調子 良かった 俺が 出ました 0  2 本 先行され て、 そこから 取リ 返せた ので 気分 的 
に ラクに なリ ました。 「穴熊」 戦 も、 内容は セツ ト カウン ト 以上に ギリ ギリだった。 お 互い テ 
ン / 《っていて、 俺 もす い コンボ 決めました から (笑)。 でも ノツ ている 状態で、 「ちよ 一た 
ろ」 戦は 技を 出せば 全部 当たる、 みたい な 感じに なって いました ね。 （祐天 寺） 
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キャベツ、 ごしよ 共に 
何千 試合と スト]^ 
やり 込んで ますが 


これを プロレス、 格闘技に 
例える と …… チャンピオン 
に 他 団体の 選手が なって 


これで 因!* 
できち やい ました 


\ スト汉 戦士たち よ… • 

J ベルトを 取り戻せ っ つ!! 


-で、 


三 BS! 


ラインナップは 
•GGXX  ACORE 
.すっ ごい！ 

アル カナ ハート 2 
•ブレイ ブルー s 


試合と して 一番 
熱かった のは ギル ティ 
だった けど ……  ノ 

M  f 

ブレイ ブルーは 
^  新作で 格 ゲー 

N らしくない 動きが 
=\ 新鮮でした  . 

it 

ほかの 2 タイトル も  \ 

見どころ 多かったです よ! J 

'mmmL 

決勝に 行 ^ な 力; ^た こと!  I 


バレー コンボを 駆使し 
上がって きた 客 カルル 
にも 要 注目!  Y 

'ぬ 


/ これから 続編 も  N 

出る だろう し、 さらに < 
盛り上が ると 
いい っスね 


— 


どう 駆逐され たかを 
お楽しみ 下さい 


1 

闢 劇で 繅 D 広げ S れた秦 勝負 S 白 押し！ 

_D3：^  ンヅ  INDEX 

& コンテンツ 解 嫌 


今回の 付録 DVD には r 闘 劇’ 09  FINALJ の 初日 
に 実施され た 『ス トリート ファイター IV』 と 『バーチ 
ヤファイ ター 5  R の 名勝 負と 壇上の 試合を 収録！ 


コンテンツ 1 


スト リ_ トフア イター IV 


ベス ト バウ ト 


iI5IaHl  高モ チべ  |#.  今夜 も 武神 流 

1 (板檷 ザンギエフ/ふ〜 ど） Va_  (廊 @ 武神 流 辞 0 最強) 


1 回 載 


モアの 門番 the  boy 
(寝 王 ☆誠/ダン) vs_  (とき t/ぉ じさん ボーイ） 


PLOSION 
:キグ ナス/ ナ イキ） 


iRuw  Team  Kapital  G.EXI 
1  口 載 (Justin  Wong/Mam) vs ■(キ グナ 

2 回戰 fc こばん S (ボンち ゃん/ト ガワ) VS. もも デヴ (金 デヴ / もも S) 
3 回戰 ウメ ヌキ (ウメ ハラ/ ヌキ) VS ■生 だし (だし お/生め そ） 
3 回戦 えい 太 尊 (齣 田 太 尊/えいた) VS.2D 神道 (ネモ /マゴ） 


8 月 14 日。 記念すべき 「闘 劇で 9 
FINAL」 の 開幕を 告げる タイ トルは 『ス 
トリート ファイター IV』。 「KOF 勢」 の 
軌跡の 快 進撃は 記憶に 新 しいだろう。 


熾烈な 予選を 勝ち抜け てきた 強豪 プレイヤー 
の 一挙手一投足を 刮目せ よ！ 


今回の 付録 DVD には、 壇上の 試合は 
もちろん、 数多くの 試合から 厳選され 
た 名勝 負を 収録。 超 上級 者 同士の 聞 
いを 見て、 今後の プレイに 役立てよう。 


ついに 決勝戦！ 閎 刺’ 09 覇者 誕生の 瞬間を こ 
の 付録 DVD に 収録。 


バー チャフ アイ タ_ 


ベス ト バウ ト 


1 回戰 APPLE  BASIC  (イ ト シュン) VS ■糖 (える び〜） 
チヤ リ から やくほ マル1 7 イズム 
1 回戰 （ラス ト テン ツク） 野 ひかる） 

1 回戦 ゴ- ヤ ■チヤン プル ■(ト マリオン ヌ） vs_ 大 新世界 (よろ しこ） 
クオ— 夕 —ガ— デン スター ダス ト クルセイダース 
2 回**  (たら） VS_  (ゴ- ジャス アイリ ■ン） 

2 回 載 ラス ボス (お 肉） VS. トノ サマン (茶坊主） 

3 回 明！ スター ダス ト クル セイ ダ _ス (ジョセフ） VS.tb 組 (栗 田） 
APPLE  BASIC  卜 ■マス 軍 011 

30**  (板 橘 ザンギエフ） VS' (はうる） 


近年は 荒れた 大会になる ことが 多 
かった が、 今回は 本命 チームが 強さを 
発揮し、 上位 進出を 果たす 結果と なっ 
た 『バーチ ヤファイ ター 5  RJ。 また、 壇 


熟練者 同士の ハイレベルな 読み 合いを 見る こ 
とがで きる。 


上の 試合とは 別に 収録され ている 全 7 
試合の ベス ト バウ トは どれ も 白熱した 勝 
負で 必見。 達人たち の 洗練され た 動き 
を 参考に、 対戦 スキルを 身に 付けよう。 


決勝戦 最後の 勝負。 お 互い チームの ために も 
負けられない。 


月刊 アルカディア 付録 DVD 視聴 上の 注意 


この DVD ビデオは、 一般 家庭での 私的 視聴に 用途を 限って 販売され ています。 従って、 著作権 者に 無断で 複製、 放送、 有 
線 放送、 上映、 レンタル (有償 •無償を 問わず) する ことは 法律に よって 一切 禁止され ています。 【DVD ビデオの 取り扱 
い 上の ご注意】 ディスクは 指紋、 汚れ、 傷 等を 付けない ように お取り扱いく ださい。 ディスクの 汚れは 柔らかし 佈を 軽く 
水で 湿らせ、 放射 状に 外へ 向かって 拭き取って ください。 ディスクの 表面には、 絵 や 字を 書いたり、 シールを 貼り付けな 


いでく ださい。 
湿の 場所を 避 I 
剤 等で 修復 さ;! 


いでく ださい。 使用 後は、 必ず 再生 プレイヤーから 取り出し、 ディスク ケースに 収めて、 直射日光の 当たる ところ や 高温 多 
: 避けて 保管し C  ください。 ディスクに 圧力 等を 加えて 変形 させないで ください。 ひび 割れ や 変形、 または 接着 
「れた ディスクを 再生 ブレイ ヤーで 再生す ると 故障の 原因と なります。 発火 等の 危険を 伴います ので、 絶対 


に 使用し ないで ください。 静電気防止 剤の スプレー 等の 使用は、 ひび 割れの 原因になる ことがあります。 【健康 上の ご 
注意に ついて】 本 DVD ビデオを こ « いただく 際には、 部屋の 中を 明るく し、 テレビ 画面に 近づき 遇ぎ ないように して ご 
驚く ださい。 長時間 続けての ご 鑑賞は 避け、 雛に 休息を 取る ようにして ください。 【DVD ビデオの 破損に ついて 1 
DVD ビデオの パッケージングには 十分な 注意を 払って おります が、 運搬 中の 事故に よって 破損が 起きる 可能性が ありま 
す。 万一、 破損して いるな どの 原因で 使用で きない 場合は、 お 手数で すがこ •返送 前に 弊社 カスタ マー サボート 部まで お 
電話 もしくは メールに てこ •連絡く ださい。 こ •返送の 際は、 破損した DVD ビデオと お 名前、 ご 住所、 電話番号を 名 機した メ 
モを 同封の 上、 着払いで カス ダマー サボー ト 部 宛に お送りく ださい。 折り返し 良品を お送り 致します。 


〒1 02-8431 (株） エンター ブレイン カスタ マーサ ポート 部 TEL.0570-060-555  (土日 祝日を 除く 午後 1 2 時から 午後 5 時） メール アドレス: support@ml.enterbrain.co.jp 

※無記名の メールには 返信して おりません。 また、 フリー メール アドレスからの メール、 および HTML 形式の メールは 迷惑 メールと 判定され、 正常に 受信で きな し、 場合が ございます。 ご注窻 ください。 
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ARCADIA 


株式会社 エンター プレインでは、 弊社 ゲーム 雑誌に おいて 読者 アン ケー トを 実施す る ことにな り まし 
た。 皆様の 貴重な ご 意見 •ご 要望を いただく ことにより、 より 有益な 雑誌 作りの 資料と させて いただき 

ます。 なにとぞ ご協力く ださし) ますよう、 よろしく お願いいた します。 

アンケートに お答えし ヽた だいた 方の 中から、 抽選で 下の 商品を プレゼントいた します。 

全国 共通 図書 カード 3,000円 分 

日本 全 S の BI 霧 力-ド 取り扱い 店 11.123 店 81(2009 年 8 月 10 日 現 
在） にて こ-利用いた だける 全国 共通 図書 力-ド （お-人様 3.000 円） を、 

計 50 名 様に フレ ゼン ト N 


•この アン ケー トは、 銃 者の みなさまの ゲームに 鬨 する 実態の^ 1 を 目的と して 実施して います。 集計 結果は、 お客様 個人を 識別す る ことができない 情報 データと して 統計 処理いた します • 


A 


3 


A 


M 


6 


ゲームセンターには どのくらい 行きます か？ 
(〇は ひとつ だけ） 

1 •毎日 

2.  週に 3 〜 4. 回 

3 . 週に 1 回 程 

4.  月に 2 〜 3 回 

5 . 月に 1 回 程 

6.  あまり 行かない 


一回 ゲームセンターに 遊びに 行く 時に どのくらい お金を 
使います か？ (〇は ひとつ だけ） 

1. 500 円 未満 

2.  500 〜 1000 円 未満 

3. 1 000 〜 3000 円 未満 

4.  3000 〜 5000 円 未満 

5.  5000 〜 1 万円 未満 

6.1 万円 以上 

どの ジャンルの ゲームが 好きです か？ (〇 はいくつ でも） 

1 .格闘 

7. 麻雀 (脱衣 含む） 

2. シュー ティング 

8. 体感 

3. アクション 

9. シミュレーション 

4. スポーツ 

10. 力ード ゲーム 

5.  音楽 

6 . パズル 

11. クィズ 

ビデオ •体感 ゲーム 以外に ゲ- 

-ム センターで 遊ぶ ゲーム 

は どれです か？ (〇 はい  <つ でち） 

1 .  メダル 

2.  ブライズ 

3.  プリクラ 

4.  その他 

よ  <  彳ラ  <  ゲームセンターは 決まつ てます か？ 

(〇は ひとつ だけ） 

1.  よく 行く 店が 何 店舗 か ある 

2.  よく 行く 店が 1 店舗は ある 

3.  特に 決まって いない 

家庭 用 ゲームと ゲームセンターの ゲームでは どちらの 
プレイ 時間が 多いです か？ (〇は ひとつ だけ） 

1.  家庭 用 ゲーム 

2.  ゲームセンター 

3.  同じく らい 


^ ゲームセンターの ゲームが 家庭 用に 移植され る 場合、 
その ゲームを 購入し ます か？ (〇は ひとつ だけ） 

1.  必ず 購入す る 

2.  好きな ゲームなら 購入す る 

3.  どちらと もい 又ない 


M 家庭 用 ゲーム 機に 移植され た ゲームを ゲームセンターで 
遊ぶ 事は あります か？ (〇は ひとつ だけ） 

1 .  移植 前より 頻繁に 遊ぶ 

2.  移植 前よりは 遊ばな < なる 

3.  どちらと もい えない 


M 闘 劇に 参加した 事は あります か？ (〇は ひとつ だけ) 

1.  参加した 事が ある 

2.  参加した 事は ない 

3.  闘 劇を 知らない 


M 闘 劇 以外での 対戦 ゲーム 大会に 参加した ことがあります か？ 
(〇は ひとつ だけ） 

1 .  参加した ことがある 

2.  参加した ことは ない 


■住所 等 記入 項目 


〒  都 道 

府県 


膝 

年齢 

フ リガ ナ 

歳 

電話 

性別 

1 •男  2 •女 | 

職業 

1 .小学生 2 .中学生 3 .高校生 4 .大学生 5 .短大 •専門学校 生 6 .会社員 

7 .パート •アルバイト 8 .自営 9 .主婦 10 .公務員 11 .無職 12 •その他 

※個人情報の 取り扱い について 

この アン ケー トを ご 送付いた だく 際に お客様から ご 提供いた だいた 個人情報に つきましては、 
弊社の プライバシー ポリシー (http://www.enterbrain.cajp/) の 定める ところに より、 取り扱 
わせて いただぎ ます。 


デ 驾茲溫 


my>  ★♦+£：、 ジャンプ 峰+C が 立ち回りの 要！ 

^  ^  ^  ★AorEX 愚者を 裂く 月で 相手の ジャンプ、 接近を 防止！ 


遠距離では 立ち C やジャ ンプ C で けん 制しつつ、 
相手の 動きに 対応して いくのが 基本 戦術。 相手が 
AorEX 愚者を 裂く 
A 版は 出始めが 対 打撃 無敵、 EX 
る 。 

地上 戦では しゃがみ B、 A 罪 狩の 刃、 ダッシュ A 
の ほか、 ♦  +  (： がけん 制に 役立つ。 ♦  +  (： は 地面を 
疾走す る 衝撃波を 放つ ジャッジ 特有の 射撃で、 射 
程は 短い が 発生が 早く、 ヒット 時は 相手を 浮かす 
効果が ある。 ジャンプ キャンセル できる タイミング 
が 早い ので、 ヒッ ト 時は ジャンプ A などに つなごう。 

空中戦では、 空対空には リ ー チが 長い ジャ ンプ A、 
跳び 込みには めく りを 狙える ジャンプ B を 使用す る。 
相手を 壁に たたき 付ける 効果が ある ジャンプ ♦  +  C 
は、 発生が 早い ので 空対空で 活躍す る。 カウンター 
ヒット 時は ♦方向 ダッシュ 〔や、 ♦方向 ダッシュ 
—ジヤ ンプ B などで 追擊 して 連続 技を 狙いたい。 


超 必殺 技の ラスト ジャッジメントは、 前方へ 堕 
天使 ミカエルが 突進。 攻擊 発生 後まで 無敵 時間 
が 持続す るた め割リ 込みに 使える ほか、 しゃがみ 
連続 技に 使いやすい。 


ダーク ネス コー 


況て 嘴おう。 


ジャッジの 解禁 や 全国大会 など、 まだまだ 
話題が 絶えない 『デ モン ブライ ド』。 今回は 
ジャッジの 攻略と、 技 データ 集の 続報を お 
届け。 チェックして プレイに 役立てよ 5。 

Text: ケンち やん (ジャッジ 攻略)、 KYO (デー タ 集） 
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■ジャンル ：  2D 対戦 格闘 ゲーム 

■操作 方法：  8 方向 レバー +4 ボタン 

■発売日 ：  7 月 16 日 (稼働 中) _ 
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I  l 


ミカエル 


ジャッジは 通常 技、 必殺 技 こそ 久 逸と 同じ 性能 だ 
が、 射擊系 全般と 超 必殺 技に 違いが 見られる。 高 性 
能な 射擊を 武器に 立ち回って いこう。 


特殊 技 


地上/ 峰+A、 ♦+(：_ 空中/ 峰+B、 畢 +C、 ♦+(：_ 


技 名 

コマンド 

シンプル 

必殺 技 

罪 狩の 刃 

等 金 ♦+ 攻轚 

B 

愚者を 裂く 月 

攻擊 

等 +B 

因果応報の 茨 

科 ♦+ 攻撃 

♦+B 

ブライ ド 
必殺 技 

マリス =1  一/レ 

射擊 

ダーク ネス コード ; 

♦♦.+ 射擊 

♦+c 

イノ セン ト カオス ! 

♦蠡 ♦+ 射擊 

無し 

超 必殺 技 

ラス ト ジャッジメント 

♦金 辱# •峰 

+AB 同時 押し 

AB 同時 押し 

遵:: 


① 

【しゃが み AX2  or  しゃがみ  B  or*+A  -^*+C]0>[A-»B^+B] 

② 

♦投げ® ►  (#+D)  ■•♦ダッシュ 段 ジャンプ 【B-^+B】 

③ 

ジャンプ ♦+〔 （カウンター ヒット)® X.+D)— ダッシュ 〔—(着 
地) ジャンプ 【A— B】 ⑬ (峰+D)— ダッシュ A®KX 愚者を 裂く 月 

④ 

(相手 画面 端) 【しゃがみ B>^+C】GKA->Gi め) B】->  (着地） 
EX 愚者を 裂仴 エンゲージ クライマックス 発動— 立ち A(i>A 
罪 狩の 刃 (2 段 目) €朽 スト ジャッジメント 

統技 


①は ジャッジの 基本 連続 技。 ジャンプ 峰+  B 後は 辱 
+  D で 着地し、 起き 攻めに 移行し よう。 ②は ダッシュ C 
後、 すぐ 2 段 ジャンプして ジャンプ B を 当てる のが コツ。 
③は ジャンプ ♦+(： カウンター ヒッ ト 時の 追撃。 ④はジ ャ 
ンプ 【A—B】 のつな ぎを 遅らせ、 着地して から EX 愚者 
を 裂く 月へ。 その後 ABC を 同時に 連打して 最 速で エン 
ゲージ クライマックスを 発動し、 立ち A を 当てよう。 


Lv2 時 (300  -  4C 


40F 無敵/ 1 段 目 ヒット 時相 手を ロックす る/ 2 段 目 以降は ヒット 数 ランダ 


Mm 參技ァ -夕の 見方： エンゲージ レベルに よって 性能が 異なる 技は、 「Lv 1 時/ Lv2 時/ Lv3 時」 と 分けて 
)kl  A 策 HH は、 「通常 値 (初段 補正)」 と 分けて 表記。 発生、 持続、 硬直 差の 単位は フレーム (表 中一® では F と 表記)。 4 
ル—^'^,、 •ジャンプ キャン セ〗 W* 足： 地上 技は キャンセル タイミング 前から レバー 上方 向に 入れ っぱなしで ジャン 


に 使った 場合に 補正 値が 異な: 
キャンセル 可能な ことを 表す。 
ヒジャ ンプキ ヤン セルで きない 


射撃 & ブラ 仆 '怂殺 技 キャンセル タイミング 


ヤン セルは 着地 後 2F 以降 ※次 ヒットした 
後 1 0F まで/ 6 段 目 発生 後まで ボタンを 押し っ 


ばな しにして いると 53F まで キャンセル できない ※を 硬直は 着地まで ※氐 タメた 場合は ボタン 離し 後 2F か 
ら キャンセル 可能 ※ア:之 セット 目 以降の キャンセル タイミングは、 ジャンプ & ダッシュが 発生 後 22F、 必殺 技が 
発生 後 14F ※日:之 セット 目 以降の キャンセル タイミングは、 ジャンプ & ダッシュが 発生 後 24F、 必殺 技が 発生 
後 14F ※江 キャンセル 後の 弾は 射出され ない ※ 10: タメた 場合は ボタン 離し 後 31 F から キャンセル 可能 
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立ち C  & ジャンプ C  & ジャンプ ♦  +  C  1000  •  600  X  n 


—  全体 51 — 13 


贿射擊 醇纖溫 触溫道 工る 


& ジャンプ C  & ジャンプ ♦  +  C 


n 部分は Lvl 時 3、 Lv2 時 4、 Lv3 時 


♦  +〔&ジャンプ峰+〔 


12/18 / 
一 24  


全体 3 

1^6 


Lvl は 4 ヒット、 lv2 は 6 ヒット、 Lv3 は 8 ヒット 


1400  Xn 
1000  X  n 


全 弾 同時に 発生/ Lvl 時 3 発、 Lv2 時 4 発、 Lv3 時 5 発 


33F ごとに 4 発 同時に 発生/ Lvl 時 2 セット、 Lv2 時 3 セット、 Lv3 時 4 セット 


|、 Lv3 時 500  •  600/ 空中 版は 


ル シフ エリ アン • ドク ト リン 


K3V95X 

10 


⑻ 3  • 
X  9 


- 11 9F 無敵/ 1 段 目の み 空中 ガード 不能 


ル シフ エリ アン， ドク ト I. 
(クライマックス 版） 


1000-900  X  9-(400- 
500)  X  7-400  X  2- 
1000 


t  (10)  3- 
X  9  (18) 
4X  18 


1 〜 225F 無敵/ lg 
ック時 2 〜 10 段 目 補 
700  X  10  •  (400  •  5( 
ほかは 100%  


> み 空中 ガード 不能/ 1 段 目ヒッ 
5%、 落下 部分 補正 50%/ 1 段 
X  8  • 100  X  2〇 補正 （400  •  5C 


f  ite 事典 


L るの だ。 また、 多 段の M 殺 技で 1 00% 未満の 補正 値が 設定され ている 技は、 その 分 以降の ダメージが 大きめ に 設定され て I 


新着^^^^^^ 


主人公の 片 翼を 担う 零彗 は、 高性能な 飛び道具、 
飛び道具 対策 技 EX 魔迅 閃、 防御の 要と なる 無敵 技 
の 黒 翼 刃と、 本 作の 立ち回りで 必要な 要素を ほぼ 
すべて 兼ね備え ている。 また ブライ ドを 使った 必 
殺 技 も 使いやすい ダッシュ C、 我が 怒リ を 受けよ と、 
リ フレク ト 対策に 使いやす いものが そろって おり、 
攻めの 継続 能力 も 非常に 高い。 一方、 天使 側の 主 
人 公で ある 久遠 も、 高評 価を 得て いる キャラの 一 
人。 ジャ ンプ攻 擊はリ ー チが 短め で 振り が 重い が、 
地上 戦では リーチが 長い ヘブン スラ ストと しゃが み 
B、 さらに ヒッ ト 時の リターンが 重い ダッシュ A が 
優秀で、 主導権を握 リ やすい。 しゃがみ C と エリア 
ルジャ ッジで 地対空 迎撃に 秀でて おり、 守りが 堅 
い キャ ラと いえる。 

ドーンは 機動力 こそ 乏しい が、 圧倒的な 体力と 
破壊力を 秘めた、 流行の 荒らし 系 キャラ。 ガード 
ボイ ン トが ある B、 バスター タッ クル EX は ヒット 
後に 追撃が 入る ため、 割り込みの 成功した ときの 
リター ンが あま リ にも 高い。 さらに 連続 技 後は 毒 状 
態 や ダウンを 奪う ことができ、 起き 攻め も トップ ク 
ラスの 凶悪 さを 誇る。 イヴは 速射 性能が 高い 立ち C、 
ジャンプ 〔と、 機動力を 生かした "逃げ" 系の 立ち 
回りが 強力な キャラ。 接近 時 も 翠星連 舞 脚を 使っ 
た 中 下段の 揺さぶりで 崩しに かかれる。 被 起き 攻 
め 時の 若干 もろ さが 気になる 点か。 


を 奪える。 リベ リオンは 零彗と 同じ 通常 技、 必殺 
技を 持つ 強力な キャラ だが、 射撃 攻撃が 全体 的に 
ク セが ある。 伸びし ろは 十分に ある ぞ。 

紅花、 ダス クは 停滞 型の 射撃 攻撃が 強力な、" 待 
ち" の 闘いに 優れた キャラ。 紅花は 上半身 無敵の 會 
+  A、 突進 技の 月下 円舞と" なんとなく" 出す 攻撃 
が 強力。 ダス クは 停滞す る 立ち C、 壁 張り付き 中 C 
を 盾に 立ち回る キャラ。 無敵 技 や 逃げ 能力 も 高く、 
体力を リードす ると 滅法 強い。 

にいな、 ぺこ 丸は 起き 攻めに 秀でた キャラ。 にい 
なは セ イン トシ ザー EX からの ガー ド 方向 表裏の 二 
択が 強力で、 一度 型には めて しまえば一 気に 勝利 

'二—！-  1 


零彗 、久遠、 

イヴ、 ドーン 

エメ リア、 明日 真、 

ぺこ 丸、 紅花、 

リベ リオン、 
にいな、 ダス ク 

リヒ ト、 乃 亜、 

蒼 矢、 しふ ぉん 

最新 バージ?^ 更点 速報!! 


CO..LTD. 1993.2009  ©  1994-2008  NAMCO  BANDAI  ( 


http://www.gundam30th.net/EXP0/ 

先月 8 月 21 日から 23 日の 三日間、 東京 ビッグ 
サイ ト にて 「機動 戦士 ガンダム」 の 祭典 「GUNDAM 
BIG  EXPO」 が 開催され た。 

「ガンダム」 作品を テーマと する イベント という こ 
とも あリ 、アニメ 作品は もとよ リ 、声優 イベント、 ゲー 
ムの 展示、 富 野 総監督の トークショー など その内 
容は 多岐に わたる モノと なった。 

アー ケー ド 関連と しては 好評 稼働 中の 『機動 戦士 
ガンダム ガンダム VS. ガンダム NEXT』 での 最後の 
隠し 機体で ある 「ユニコーン ガンダム」 が プロ デ ユー 
サ ーから 発表され、  盛況な ステージと なった。 


キャラ ホビ 2009  y ポート 

httD：//www.chara-hobby.com/ 

8 月 29 日、 30 日の 二日に わたり 幕 張 メッセに て 
「キャラ ホビ 200 9」 が 開催され た。 アーケード 作品 
からの 出展 も 多く、 コ トブ キヤ ブースでは 『ボーダー 
ブレイク』 の 「クー ガー I 型」 のプ ラキ ッ トが 出展。 
また ボー クス ブースでは 「マチュア K0F 2002 UM 版」 
と 「エリザべ一 卜 K0FXII 版」 も 展示され ていた。 


_ 東京 ジョイ ポリス バス ポー ト/ 5 組 10 名 様 


ナムコ •ナン ジャ タウン 情報 

(東京 •池 袋) 

11 月 15 日 (日} まで r 見て ノヒ ック •食べて パニッ 
ク j を テーマに した w 秋の プリン 博覧会 「プリン 
パニック」 "を 期間 限定 開催中。 ナン ジャ タウン 
でし か 食べれ ない プリン 達が 君を 待って いる ぞ！ 


SNK  プレイ モア  >http://game.snkplaymore.coJp/ 
アルカディア  >http://www.arcadiamaga2ine.com/ 


前号から 新たに 判明した 続報 だ！ 数 店舗での 
店舗 予選から 開催され る アルカディア 公式 大会 
「K0F 2002 UM  ARCADIA  CUPj が 開催 決定!！ 当日は ゲ 
ス ト 声優に よる トークショーな ども 予定され ている ぞ!! 


イベント 概要 

名称： 「K0F 2002 UM  ARCADIA  CUP」 

日時: 12 月 5 日 (土） 

会場: エンター ブレイン イベント ホール rwinPa」 
※詳細は 決定し だい 各 HP にて 案内 予定。 


zmizuiiiziw-ixux^ 


BASEBALL  HEROES  200 9 1 
Load  of  VERMILION  n 
TANK!TANK!TANK! タンク タンク タンク 


野球 ト レー デ ィング カー 

オンライン 対戦 マス ビう 
7 オンライン 対戦 型 
、 ト レーディン グ わード Rf 


K0NAMI 

スクウェア •エニックス 
パン ダイ ナムコ ゲー ムス 体 31® パ ト ル パーティ ゲーム 


[NEW]n 
天下 一将 
麻雀 格闊 

World  Club  Champior 


；NEW]mocapSPORTS  KONAMI 

一娜会  KONAMI 

麻雀 格翮 倶楽部 我 龍 転生  KONAMI 

npion  Football  Intercontinental  Clubs  2008 *2009 セガ 


体感 ス ポ- 
オ ン ライ: 


，ライン 将棋 

オンライン 対戦 麻雀 ゲーム 
スポーツ ゲーム 


シャイニング •フォース 
SIEWjpop'n  music  1 1 


クロス 


セガ 


欺 ワゴ^ 


[NEW]pop'n  music  18 せんごく 列伝 
エレべー ター ア クシ 3 ン デス パレード 
beatmania  HDX  17  SIRIUS 
プ □ジ ェクト ケルべ ルス 


KONAMI 

タィト-  聽激グ 

KONAMI  DJ シミュレーション ゲーム 

マイル スト- ン / 东ビ ボックス 対戦 格 H 


パラ セ ロ ルンべ〜 空 舞 肩 導陣 〜プレ リユ- 
MONSTER  Ancient  Cline 
サイバー ダイ バー 
TOPSPEED 

OPPOPO  BOOM (オ ッポポ ブーン!!） 


対 棚 シュー ティング 
2D  対 


上海 


アール エス 
エク サム 
タイ トー 
タイ トー 
タイ トー  体感 ゲーム 

SUCCESS  パ; 〇げー ム 


ネットワーク 關〇 型 FPS 
レー ス ゲーム 


[NEW]BLAZBLUE  CONTINUUM  SHIFT 
[NEW]KOF  SKY  STAGE 
アル カナ 八一 卜 3 


アーク システム ワーク ス 2D 対戦 格 H 

SNK プレイ モア  績 スクロール シュー ティング 

ェク サム  八一ト フル 2C 脚！! 17 クシ ヨン 


[NEW] テトリス •デ カリス 
メタル ギア アーケード 
[NEW] 超 • ちゃぶ 台 返し 
exception 
才トメ クライシス 
Touch  Striker 
箱つ み MAX 
天まで マイル 
三国 戰記 2 乱世 英雄 


セガ  パズ^ •ーム 

KONAMI  $%3ル •オンライン • 

タイ ト ー  ち やぶ 台 アクション 

SUCCESS  シュー ティング 

ェク サム  美少女 タイマ ンア クシ 3 ン 


セガ 

Fuuki 

Fuuki 

IGS 


ビデオゲーム 
対戰 パズル 


横スク 〇 — ル アクション 


ARCADIA 

NEWS 

ANALYSE 
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プレ ゼン トの お知らせ 


この マークの ある 記事、 商品 
には プレゼントが あリ ます。 
プレゼント 番号は 2 ページを 


GUNDAM  BIG  EXPO 開催され る 


PSu 二; X  メジ  h  ス  FfiiyK ■情 級 
東京 ジョイ ポリス 情報 

(東京 •お 台場） 

10/1 (木)〜 10/31 (土) の 土日 祝に 仮装 「ソ ニッ 
ク」 と 神出鬼没の 謎の 怪人 「パン プー キング」 が 
館内に 登場!! また、 10 月 11 日 （日)、 25 日 旧） 
には 豪華 賞品が 当たる ビンゴ 大会を 開催！ 


I:  t 


ソニック や 怪人を 
見つけたら 「ト リッ 
ク •オア •ト リート!」 
の 合言葉で、 お菓 
子 や 特製 タト ウー 
シ- ルを もら 治う!！ 


2  0  0  9 


夏休み 最後の 週末と いう こと 
も あつて か、 親子 連れな ど さま 
ざま 客 1 か 会場を 訪れた。 


AN  A 商品 紹介 (発売中〜 io 月 発売 予定 商品) 


gameJ^Qc^d 

beatmania  IIDX  16 
EMPRESS  +  PREMIUM  BEST 
(PS2) 


今 作は シリーズ ベス ト 版を 含めた 二 枚 組 
仕様 0 また、 AC 最新 作 『beatmania  HDX 
17  SIRIUS』 からの 先行 収録 曲 も 収録。 


メーカー 

KONAMI 

発売日 

2009 年 10 月 15 日 予定 

価格 

7,980円 (税込） 

Q ... だ  i ..." J 


鉄拳 6 

(Xbox360/PS3) 


『鉄拳 6』 が さまざまな モー ドが 搭載し いよ 
しヽよ 家庭 用に 登場！ 予約 特典では ア ー ケー 
ド 用の 「拳閎 気 (赤)」 獲得/ 《スワー ドが 付属！ 


メーカー パン ダイ ナムコ ゲー ムス 


発売日  2009 年 10 月 29 日 予定 

価格  8,379円 (税込） 


: TACTICS  n 
-Operation  BITTER 


R-TYPE 1 
-Operatii 
CHOCOLATE-  (PSP) 


名作 シュー ティング 『R-TYPEj の 世界観を シミ 
ュ レー シヨ ン ゲームと じ T 構築した 作品の 続 
編。 ダウン ロード 版 も ¥3, 800  (税込) で 併 売。 


メーカー アイレム ソフトウェア エンジニアリング 
発売日  2009 年 10 月 29 日 予定 


価格  5,040円 (舰) 


旋光の 輪舞 DUO 
サウンド ト ラック 


「Engage  (opening  demo)」 や 「Highway 
Rose  (Lev  Phase  1)J  など、 2 枚 組 全 35 曲 
収録を 収録した 充実の 内容。 


レーベル  SweepRecord 


発売日 発売中  _ 

価格  2,940円 (税込） 


©2005,2009  G  rev  Ltd  ALL  RIGHTS  RESERVED. 


©窪 岡 俊 之 ©NBGI 


THE  IDOLM@STER 
DREAM  SYMPHONY  01 
水 谷絵理 


NDS  D7 イド ル マスター デイ アリースター ズ』 から 
水 谷絵理 (CV: 花澤香 菜) が 始動!！ 初回は 『ヴア 
イス シュ ヴァル ツ』 オリジナル カードが 封入 予定！ 


レーベル コロムビア ミュージック エンタテインメント 

発売日 

2009 年 10 月 14 日 予定 

価格 

1,890円 (税込） 

cjkjQ 

Last  Brave  〜 go  to  zero 
(Artist： 

MECHANiCALPANDA) 


明より 順次 稼働して いる 『ボーダー ブレイク』 の 
テーマソングが 発売 0 デジタル 系 ラウ ド ロック パン 
ギャルの 「メカニカル パンダ」 が 起用され ている。 


レーペル 

ジ ェ材ン •ユニバーサル •エンターテイメント 

発売日 

2009 年 10 月 21 日 予定 

価格 

1,260円 (税込） 

THE  IDOLM@STER 
4th  ANNIVERSARY  PARTY 
SPECIAL  DREAM  TOUR  S!! 


アイ マス 全国 ツアーが DVD& ブルーレイで 
発売。 公演の 中から、 名 古屋、 福 岡、 東京の 
ステージを 合計 約 169 分に 渡って 収録。 


レーペ ル 

コロムビア ミュージック エンタテインメント 

発売日 

2009 年 10 月 2 日 

価格 

DVD/ 7,500円 麵  BD/ 8,500  (税込） 

※力い-レイ ディスク 版の パッケージは DVD 版と 異なります。 
◎窪 岡 俊 之 ©NBGI 


ゲーセン はじめて 恋物語 


「80 年代の ゲーセン」 を 舞台と した 中学生の 
男女の 恋と 友情の 物語。 登場す る タイ ト ルに 
30 代 ゲーマーは ノスタルジックを 感じる 作品。 


出版社 

文芸 社 

発売日 

発売中 

価格 

1,470円 (税込） 

119 


さて、 遅れば せな が 5 ゲーム センター の、 禁煙 事情を 語つ てみ よ 5 か 


公共の 場所 • 施設の 禁煙 • 分煙 化が 進行して き 
ている 今日 このごろ。 我らが 紳士の 社交 場 •ゲー 
ム センター もこの 趨勢には あらが えず、 最近では 
店内 全面 禁煙に 踏み切る 店舗 も 現れて いる。 

喫煙者に とっては、 生きに くい 浮世と 成リ 果て 
にけ り、 といった 状況で ある。 そ リ ゃ、 我らが ま 
さ 兄ィも 禁煙に 踏み切ろう という ものよ （先月 号の 
猛者 通信 参照。 いや、 詳しい 理由 や 経緯は よく 知 
りません が)。 

まぁ、 それは さておき。 

この ゲーセンの 禁煙 • 分煙 化と いう ことにつ いて 


は、 おそらく 読者 諸兄の 中に も 一家言 お持ちの 方 
は 大勢い らっしゃる だろう。 いろいろ おご 意見 あ 
ると 思う ので、 今回の 当 コーナーでは、 そのご 意 
見を 募集して みたい 所存。 「喫煙者を これ 以上 虐 
げ るな！ J、 「ゲーセン つてのは 煙たい のが アイデ 
ン テイ テイなん だよ！」 という ヤ ニー 教団 原理主義 
の 信徒から、 「高い 服が 臭くなる のはかん べん、 禁 
煙 賛成！  J という オ サレな ボーイ ズ & ガール ズ 、「あ 
んまリ 気にした ことが 無 いんだけ ど、 みんな 神経 
質す ぎじ ゃね？ J という 鷹揚な 方な ど、 世には 多種 
多様な 考えが あると 思う。 そこで、 「一言 モノ 申す」 


という 方は、 意見の 方向 性は 一切 問わぬ ので、 ア 
ン ケートの 自由 欄に ご 記入の 上、 お送リ いただき 
たい。 「こんな 狭い スペース じ ゃ 俺の オピニオンは 
語れね えんだ よ！」 という 熱血っ 子は、 別途 封書、 
はがき、 メールで 送る が 良かろう。 また、 オペ レー 
ターの 方の 「ハ ハン、 時代の 先端を いく 当店では、 
来るべき 世界に 備えて、 既にこう いう 営業 努力を 
して おる よ」 という リポートな ども 当然 大歓迎で あ 
る。 奮って 応募して ほしい。 

■  E-Mail での 送り先 
Iocation2009@arcadiamagazine.com 


A  DATAHA5E 〜 今月の 人気 ゲームは？〜 


ビデオゲーム 部門 

1 

鉄拳 6  BLOODLINE  REBELLION 

•oG ダイ ナムコ ゲー ムス〉 

324.1  pt. 

2 

機動 戦士 ガンダム ガンダム VS •ガン ダ 
ム NEXT く/ ぐノ ダイ ナム 3 ゲー/* X> 

320.5 pt. 

3 

MELTY  BLOOD  Actress  Again 

< エコール ソフトウェア > 

199.8 pt. 

4 

ブレイ ブルー 

<ア ■•クシ ス テム 7 — クス > 

193.7 pt. 

5 

GUILTY  GEAR  XX  八 CORE 

< アーク システム ヮー クス > 

154.5 pt. 

6 

STREET  FIGHTER  IV 

< カプコン > 

983pt. 

7 

Virtua  Fighter5  R 

< セ ガ> 

97.2pt. 

8 

デ モン ブライ ド 
< エク サム > 

85.5pt. 

9 

The  King  of  Fighters 2002  Unimited 
Match  <snk プレイ モア > 

65.6pt. 

10 

すつ ごい! アル カナ ハー ト 2 
〜 転校生 あかねと なずな〜  <ェ クサ ム> 

62.3pt. 

大型 筐体 部門 

1 

機動 戦士 ガンダム 戦場の 絆 

</ 《ン ダイ ナムコ ゲー ムス > 

312.2 pt. 

2 

麻雀 格闘 倶楽部 7 
<K0NAMI> 

286.1  pt. 

3 

セガ ネットワーク 対戦 麻雀 MJ4 

< セガ > 

255.3 pt. 

4 

三国志 対戦 3 猛き 鳳凰の 天翔 

< セガ > 

177.7 pt. 

5 

beatmanianDX16  EMPRESS 
<K0NAMI> 

160.7pt. 

6 

pop'n  music17  THE  MOVIE 
<K0NAMI> 

152.4 pt. 

7 

DrumManiaV5  Rock  to  Infinity 
<K0NAMI> 

95.5pt. 

8 

クイズ マジック アカデミー 6 
<K0NAMI> 

83.6pt. 

9 

BASEBALL  HEROES  2008 制覇 
<K0NAMI> 

55.1  pt. 

10 

WORLD  CLUB  Champion  Football 
Intercontinental  Club  2007 -2008 く セガ〉 

53.3pt. 

( 注目 ゲーム CLOSE  UP!!  \ 


The  King  of  Fighters  2002  UM 

<SNK プレイ モア > 


地道な 人気を 示して いた ものの、 無 印 
『K0F 200 2』 や 『KOP98UM』 と 票を くい 合つ 
ていたた め、 これまで ランク インには 至らな 
かつた 『2002UM』 が この タイ ミ ングで 登場。 


©SNKPLAYM0RE 

ザ •キング •オブ •ファイター ズは 株式会社 SNK プレイ モアの 登 » 
L 商標です。  


翁 集計 tt 力 店 _  (50 音 Ml) 


しム セン 
>: 大久 保: 


! アルファ ステーション/ Game  in えび せん/ GAME  B0X.Q2/GAME,s  MILK/GAME4 


JD 江 守 店/高 田 馬場 ゲーセン ミカ K/TAC 北方 店/チヤ レンジ ヤー ABABA 天神 播 店/チヤ レンジ ヤー ガム ガム 店/ ほか 


■HI 


クーポン 加盟店に ページ 左下の クーポン券を 提示す 
る ことで、 無料で 各店 舗の サービスを 受ける ことが で 
きます。 使用す る ごとに スタンプを 押しても らい、 ス 
タン プが 三つ 押されたら その クーポンは 使用 不能と な 
リ ます。 そのほかの 注意事項に 関しては、 ページ 下の 
「クーポン 使用 上の 注意」 を ご覧く ださい。 


スーパー ヒーロー  仙 台名 取 店 (フ ウキ グループ） 

THE  3RD  PLANET 仙 台 鈞取店 （ふ 4) 

THE  3RD  PLANET  BiVi 仙 台 店 （※斗） 

アミ ュー 开 ム仙台 泉 店 


ハイテク セ; 


プ レビ ジョイ ズ 


宇* 宫 ピットイン 

THE  3RD  PLANETW 須塲 1* 店 (糸4) 
つるまき _ 


HAP.1  GAME  Citta  UNO 
HAP1  GAME  Citta' 

デイ トナ m 
Zippy 瘌越谷 店 

THE  3RD  PLANET7 ルス ボ八灞 店 (※⑷ 


|«01 8-837-5041 


10023 -624-3344 


«0295-52-4444 


0028-661-6917 

©0287-73-0551 

8028-634-2839 


W  PLANET* 崎 店 (※- 4) 


致 027-31 0*6611 


ヴァル ゴ萆加 店 
DEEP 


アミューズメント エース 漳田沼 店 
ゲーム センター B-1 
ゲーム フジ 船 橘 店 
パイ テク セガ 柏 
的モ fcf7 行德店 
ファ:/ 7 ァン 船 触 
ゲーム センタークラウン 
ラッキー 中央 店 フエ リシ ダ 
ラッキー 千蕖店 

HAP'1 ゲーム チッタ 八千代 台 店 
THE  3RD  PLANETS 川妗典 店 （※祀 
THE  3RD  PLANET7 ルス ポ千葉 相 毛 店 (*4) 
SUPER  WAVE  柏 店 ほ5) 

―ジ アム ュ ー カリが 丘 店 


0048-837-8021 

0048-269-8119 

©048-961-4967 

0048-994-537 

«04«-924-043 

0047-493-753 


ESOHI 

GAME-NEW1 
アム ネット 五 f 


•五反田 店 
アメニ ティ ワールド エンデ パー 
池 袋 プレイ ランド ラスベガス 
クラブ セガ 秋 葉 尿 
ゲーム スタジオ キューブ 
ァ K7 -ズ サンシャイン 店 W) 

ア K7 — ズ渋谷 店 (※- 1) 

ア K7 —ズ ミラノ «(sn) 

新 宿 第一店 ゲーム オスロー 
立 川 ゲーム オスロー 5 
ハイテク ランド セガ 渋 谷 
NAMC0LAND0 渋 谷 店 
原 宿 ゲーム ダブル エッ クス 
プレイ ランド ビッグ チェリー 羽 村 店 
プレイ ランド チェリー ー橋学園 店 


193-7537 
a047~47S-8918 
«0471-44-5597 
0047-425-6393 
細 71*63-9844 
«047-395-1119 
0047-425-9800 
«043-462-1203 
«043-222-5610 
B043-227-6447 
S047-41 1-7971 
©047-300-2166 
«043-304-7373 
004-7144-8366 
«043-4«7-4440 


S03-3558-9766 
»03-3495-2183 
«042-389-3461 
003-3982-1817 
003-5256-8123 
S03-3554-2261 
03-3971 -9601 
003-3496-5856 
S03-3200-0884 
S03-3209-5517 
0042-529-7837 
S03-3409-4737 
S03-5428-4550 
003-3405-4379 
« 042579 -4603 
S042-344-7741 
803-3981-6906 


ア ミューズ メント スペース ト レジ ヤー アイ ランド 
ア ミュー*:^ ム大 泉 店 

8033904 >2010 
S03-5933-2041 

ア ミュー •方ム 0SC 店 
フレイ ランド ビッグ 東 福 生 店 

803-5933-0880 
0042 -553-7578 

よしもと ゲ-ム ァ ミュー 方 娜 島 店 
ム ー大 醣立川 店 

S042-542-0660 

«042-538-7295 

アド アーズ 新 宿 歌舞伎 町 店 

THE  3RD  PLANETQ 島 店 («4) 

003-5155-6481 

»042-500-1414 

AM ワールト フロンティア 三 ツ境店 

MUTH0S (ム トス) 綾激店 

MUTH0S  (ム トス) 相模 》 店 
ハイが ラン K セ ガブ y ーズ 

S045-365-1103 

n046~770,9178 

0042-776-5001 

S045-313-6435 

0044-900-8701 

S042-769-9474 

テクモ ビア 向ケ丘 遊 園 店 
ゲーム オー ロ 相 樓原店 

アト 7 —ズ 大和 店 B 館 
ゲーム ファン タ 5/7^ ケ崎店 

THE  3RD  PLANET 港 北 ュー タウン 店 (※分 

ハロー  タイトー新 発 田 店 

15046 -200-6370 

S0467-87-8802 
0045 -914-7386 

*10254-26-7877 

THE  3RD  PLANET 新灌 県庁 前 店 (※め 

プレイ ランド 掛尾 

セガ ワールド 富 山 

0025-290-881 1 

0076-424-7543 

S076-428-0048 

P.A 七 尾 店 

ジョイ ランド 江 守 店 

0076753 "6517 

00776-33-1 900 

セガ アリーナ 

Joy  Land 敦霣店 

00776-52-0806 

«S 0770 *37-1616 

アベニュー 甲 宝 店 

ゲーム パニック 甲府 

15055-225-2511 

0055 -231 -0829 

アミューズメント パーク NASA 

0026-228-7434 

セガ ワールド 豊科 

THE  3RD  PLANETJI 野 大通り 店 (※⑷ 

00263 -73-6767 

8026 -231-5015 

セガ ワールド 高山 

S0577-35-5077 

mmmm 

S058-393-3979 

GAME  USA 

S054-624-5237 

THE  3RD  PLANET  富士店 (太-4) 

THE  3RD  PLANETS 波 (※祀 

00545 -57-7777 

S0548-22-7660 

セ ガワールド 静岡 
セガ ワールド 藤 枝 期 南 
プリ ッズ南 浜 松 JS 
ミ ラク/レ 静两店 

THE  3RD  PLANET  0Z 浜 松 店 （※⑷ 

S054-252-3591 

S054-636-4416 

5053- 442-7235 

5054- 284-0099 

S053-466-3387 

ミラクル) itt 

THE  3RD  PLANET 浜 松 プラザ 店 (※め 

THE  3RD  PLANET  BiVi 沼津店 （糸4) 

C054-643-7796 

0053-466-3387 

SS055-926-7739 

THE  3RD  PLANET クレ ッセ 黪网店 (※祀 

THE  3RD  PLANET^W インター 店 (*4) 

THE  3RD  PLANET»«1* インター 店 （※- 4) 

SUPER  WAVE 吉原店 

S054-349-2006 

S054-202-5500 

00550 -70-0705 

S0545-57-5002 

PLAY  SEVEN 

アミューズメント プラザ マル シン 
おもしろ ランド AHAHA 清須店 

S0586-46-7228 

«0566-25-5001 

80S2-401-6013 

クラブ セガ 名 古 B 伏 見  «052-222-3920 

セガ ワールド 岡 崎 
クラブ セガ 金山 

«0564-58-8986 

8052-323-0121 

ハイテク セガ 豐田 

S0565-26-6777 

ラ •フイエ スタ 豊橘 

プレイ ハード 50 春 日 井 店 

S0532-55-6088 

80568-52-8240 

プレイ ハー ト ファ イブ オー 名 古屋店 
ゲーム 蠆 ワンダーランド AGC 

8052-834-8620 

00567 -22-2522 

スーパー ヒーロー 倉宙店 （フ ウキ グル 卿プ） 

THE  3RD  PLANET 烏 取 店  U  4) 

00858 -23-5255 
00857 -37-3010  | 

ア ミューズ メント クラブ サムソン 常 滑 店 
ゲーム プラザ タイガ ーー 宮店 
ダウンタウン 

セガ ワールド 生喿 

S0586-24-2472 

S0532-64-2939 

00593-32-9988 

ゲーム スポット ハ ロ ウィン 

今出靥 鉄拳 塾 

セガ ワールド 出 雪 NEW! 

«0853-23-0731 

00852 -72-2550 
00853-23-1870  | 

セガ アリ*- ナ 浜大津 

セガ ワールド 甲 西 

0077-523-7015 

»0748-72-5822 

岡 山 ジョイ ポリス 

スペース VI 可 部 店 

8086-232-8790  | 

アミュ-ズメント ジャング /W ラ 田®  (フウ が ル-: 0 

ゲー ムス ペース ブラ ニー (フ ウキ グループ） 

B077-573-7717 

00774-43-9030 

ス ぺース VI 廿日 市 店 
ァミューズメント ビート ル 2 
アミューズメント パー ク ワールド 

«0829-34-3311 
00824-62-5504 
00726-71-5123  | 

西険 コットン 为ブ (フ ウキ グループ） 

下 鴨 ヒーロー タウン (フ ウキ グループ） 

スーパー ヒーロー 山 移 (フ ウキ グループ） 

セガ ワールド 六 地蔵 

THE  3RD  PLANET  BIVi 京都 二条店 (※斗) 

©075-595-1136 

«075-71 2-4367 

S075-502-5765 

«075-603-3220 

»075-8T3-2150 

セイ タイ トーメ/ けス店 

THE  3RD  PLANET 山 口 店 （糸4) 

エン ゼ /巧 ンド估 店 

©083-923-116S 
0083-933-0307  | 

«088-653-4758  | 

ュー ズメン : P レ ロフト (フ ウキ グループ） 
ゲーム プラザ 0KAIE  (フ ウキ グループ） 

心 斎橇ギ ーゴ 
チャ レンジ ャー 追手 門 店 

00726-23-7161 

00726*71 -51 23 

«06-621 3-8024 
S0726-43-4444 

戰  ikusa 

ゲーム ステージ ビート 
セガ ワールド 高 松 

8088-854-1930  | 

«087-868-6007 

0087 -866-9526 

チャレンジ ャー 两大前 店 

ハイテク ランド セガ アビ オン 

©06-6389-8072 

006-6645-7692 

マックス プラザ 善 通 寺 (フ ウキ グループ） 

戦  ikusa 

B0877-63-4333 

«087-843-2788  | 

ジョイ ランド タイトー 

GAMEDIN0 阪 象 茨木 店 

0072-631-5507 

TAC 北方 店 

«093-941-9022 

GAME  PLAZA オ レ：^ ハウス 
ア ミュージアム 库和田 店 
ビデオ シティ リノ 

S06-6326-1218 

«0724-33-9711 

006-6345-6185 

アカ トンボ 西 新 店 (※幻 
スーパー ア カトン ボ番椎 店 ほ2) 

トンボ 大檑明 前 店 (糸2) 

8092-844-6553 

»092-682-0555 

0092-553-1081 

K0-HATSU  (コー ハツ） 

ゲーム ディー ノ枚方 店 
ゲーム プラザ 21 
ア ミューズ メン ト JAM 新世界 店 

S06-6352-3007 

©072-846-3303 

«06-6741-7500 

©06-4396-5270 

Amuplats  天神 

天神 ギーゴ 

THE  3RD  PLANET コマーシャル モール 傅 多 店 (來4) 

0092-737-5500 

C092-724-5971 
IS092-474-2273  | 

アミューズメント JAM みくりや 店 

宮 サン クス 
夕 n フ オフ オ 

0078-271-0335 
00798 -32-0099 

セガ ワールド 中 ^(※幻 
ドリーム ワー ルド 
ア ミューズ メント アーク 中漳 

00979 -22-7833 

0097-593-5224 
00979 -23-61 79  | 

伊丹 ゲーム スペース 

SUPER  WAVE 森 友 店 

©072-785-1549 

0078-928-7775 

スー/^- ゲーム チヤ レンジ 
ゲームセンター 電擊 ^栄 

«099-257-0214 

ft099-25S-2505 

キャノン ショット (フ ウキグ /I/- プ） 

アミューズメント デブ ト 

k<at 紀 ym 店 

00742-35-3208 

00742 -26-7789 

©073^180-5111 

THE  3RD  PLANET ジャングル パーク 廳児 ft 店 (嵌4) 
THE  3RD  PLANET7 レス ポ国 分店 U  4) 

TSUTAYA 内 圜 店 

ァ ミュー ジ 7 ム ネーブル カデナ 店 

S099-21 3-0223 
00995 -4S-6789  j 

»098-875-8588 

«098-956-3409 

※1 ア ドアーズは 店舗に より サービス 内容が 異なります。 （各店 舖 にて、 ご 確認く ださい。） 

※ヱ トンボ グループは メダル コーナーのみ 使用 可。 クーポン 1 枚に つき メダル 30 枚の サービス となります。 
※3 セ ガワールド 中漳は メダル 1,000円 分を お求めの お 客 さまに プラス 50 枚の サービス となります。 

※4  THE  3RD  PLANET は 店舗に よ リサー ビス 内容が 異な リ ます。 （各店 舗に て、 こ' 確認く ださい。） 

※压 SUPER  WAVE は 店舗に よ リサービス 内容が 異なります。 （各店 舗に て、 ご 確認く ださい。） 

クーポン 加盟店の 眸 編な 情糴は アルカディア 公式 ページ （http://www.arcadiamagazine.com/) にて！ 


の 方へ 

資店も アルカディア クーポンに 加盟して みません か？ 興味を 持たれた 店 ft 搛、 オーナー 様が い 
らっ しゃい ま したら、 お 気鞋に 下記 連絡先まで ご 一報 ださい。 ご 案内の 書類を お送り させて いただき 
ます 0 

FAX での お問い合わせの 限は、 必ず 返價 用の FAX番 号、 店 名、 発送 者の 方の お 名前を お書き添え 
ください 0 また、 メールでの お問い合わせの 際には、 件名に1 ■アルカディア クーポン について j と ご 記 
入く ださい。 

=? 102*8431 東京都 千代 田 区 三番 町 6-1 
(株） エンター ブレイン アルカディア 編集部 アルカディア クーポン 係 
FAX  :  03-3265-7340  E-Mail :  location 200 9@arcadiamagazine.com 


※当 コーナー 宛ての メール アドレスが 変わりました！ ご注意く ださい！ 


•切り離した クーポンを お 店の 人に 手渡し、 スタンプを 押して もらって ください。 その お 店での み 使用が 可能 
です。 また、 切り離さず、 本誌を 持参しても 使用可能です。 

春 r コビー チケットでは ないか j と 、お 店の 人が 確認す る ことがあります。 ご了承く ださい。 

參 何ら かの 加工を すると 無効になります 。破れた 場合は 無色の テープな どで 補強して ください。 

•同じ お 店では、 1 日 1 回の 使用が 原則です。 使用 時は 店舗 スタッフの 人に 確認して ください。 

•お 店に よって サービスの 内容が 異なる ことがあります。 使用で きる ゲームの 種類な ど、 サービス 内容に つい 
ては、 必ず 事前に 店舗 スタッフの 方に 確認を してく ださい。 

•店舗の 改装 や 閉鎖、 別 会社への 移管な どに より、 右 ページの 加盟店 リス トから 外れる 店舗 も あり ます。 必ず 
毎月 加盟店を 確認して から お出かけく ださい。 

參 クーポン 使用の 際に、 店舗に 迷惑が かかる ような 忙しい 時間帯は 控える ようにし ましよう 


10.29 ま9 で 


クーポン 使用 時の 注意 


アルカディア クーポン 加盟店 一 


アルカディア クーポンとは？ 


■S IZ 行  N 5 • 


ゲ—ム センタ— 総合 情報 n— ナ— 


ゲ 


2009 年 10 月 版 


^#3 


※掲載され ている イベント 内容は、 事前に 予告な く 変更され る 可能性が あります。 

※ここに 掲載され ている イベント 以外に も、 r 月刊 アルカディア j 公式 ページでは 多くの イベント 情報を 紹介して います。 
(http://www.arcadiamagazine.com/cgi-bin/location_event_Hst.cgi) 


★宮の 沢ち えリあ 

札 桃 市 西 区 宮の沢 1 条 1-1-10  S01 1-671-2200 

http://hp.kutikomi.net/gameibento/ 

10/24  14:00 


0048-844-8868 


-  翻 

10 川 16:00  =ふ円 
賴腳 

★BOO-BOSSBOSS  所 沢 店 

所 沢市柬 狭山ヶ 丘 6-2838-3  004-2929-8333 

httD：//k-sal.jp/t 


※イベント 参加 資 無料 


w^sega-jp/l. 

ノイ ブルー 


10/12  19:00 


AnxAn2 タッグ^^ 


10/4  10:30 


酬 ■ 


jal.jp/booboss/ 

/ 卜始 


10/18  1030 


F5R 公式 絵 

►カー ド 必須 先着 64 名 


[  20:00 
I  21:00 


三国志 大戦 3 大会 

♦^定 店鹪 にて 確 K のこ, 


10/25  18:00 


 00287 -37-51 37 


10/10  19:00  KOF 2002 UM  絲 


20:00  スパ nx ランパ ト 


10/17  20:00 


10/11  17:00 


♦詳細は 当日 確肪 のこと 


10/23  20:00 


★大久 保 アルフ ァ ステーション 

新 宿 区 百 人 町 2-1 7-2 アルファ ビル  003-5330-8595 

http://www.alphe 


ブレイ ブルー 大会 

♦M 劇 ’09 ルール 


15:00  デ モン ブライ ド 大会 


♦カード 保有者の み 定霣 無し 


今月の ピックアップ  スターターチ ツキ バ トルの 総決算! 


アヴァロンの 鼸 

アヴァロン x ゲー ト rsu オフ会 s 


■主催 •運 霣： アヴァ ロ ンズ ゲート 「我」 
■運霣  HP :  http://avalonsgate.net 
■開催 場所： プリ ゲー レイン ボー 


■做： 
福岡県 福 岡 


I 岡 市 中央 区 天神 4-4-11 
ショッ パーズ 専門店 街 8F 
■M 催 日時: 10 月 10 日 (土)〜 11 日 （日） 
(スターター デッキ パ ト ルは 11 日） 
■エントリー 締切： 10 月 6 日 （火） 
■参加 費： 12,000円 (オフ会から 参加） 
1000円 (大会の み 参加） 

■補足： その他 エントリー、 イベント 
詳細の 確認、 問い合わせは 主催 HP に 
て 受付 中。 


參 2003 年より 開催され てきた 「ア ヴァ 
ロン ズ ゲー ト オフ会」 も 8 回目。 

今年は アー ケー ド 版 アヴァロンの 集 
大成と して、 例年の ごとく 民宿を 一軒 
まるごと 貸し切り、 1 日 目は アヴァロン 
を あえて 全く プレイせ ず、 参加者 同士 
の コミュニケーションを 主体と し、 2 日 
目は 『アヴァロンの 鍵 J プレイを 主体と 
した 内容に なつて いる。 

これまで 歩んで 来た アー ケー ド 版と、 
これから 歩んで 行く  ONLINE 版を クロ 
ス する 今回の オフ 8。 

全 アヴァロン プレイヤー 注目の イべ 
ン トに なリ そうだ ぞ！ 


'ド 保有者の み 定員) * し 


★セガ ワールド 大森 

大田区 山 王 2-1-5 大森 駅ビル ララ 2F  B03-5709-0669 
http://location.se 


^loc web/sw omori.html 


★ゲームセンター テクノポリス 

長 岡 市 要 町 1-8^50  B0258-33-1516 


10/4  15:00 


v.Kisnet.or.jp/otake/ 

IAA 定期 大会 


10/12 


★クラブ セガ 秋 葉 原 

千代 田 区 外 神 田 1-10-9 サトー ビル  «03-5256-8123 
http://location.sega.jp  パ oc web/cs akihabara.html 


10/25 


14^>°  ♦*! 

- 以 レ-5 


NEXT  定期:^ ~~ 


10/12  20ffl)  J キト f ララ. 


固定 トーナメント 方式 


★Glink 渋 谷 道 玄坂店 

渋 谷 区 道玄坂 2-6*1 6  PmOn ビル 8F  «03-5458-2201 

http://www.shibuya-gigo.jp/g-link/ 


*  VF5R 公式 オープン パ ト ル 


★Game  Newton  大山 店 

板 橋 区 大山 町 2S8 野 ロ ビル B1F  003-3554-2668 

http://www.game-newton.co.jp/ 


10/12  19:00  VF5R  公式 大会 


VF5R 公式 オープン パ ト ル 


10/25  19:00  VF5R  公式 大会 


中 区 御陵 烏ノ 

19:00 


VF5R 公式 始 


VF5R 公式 オープン パ ト ル 


_  19:00  _ 

17:00 〜 


«01 20-01 0-267 


VF5R 公式 オープン パ ト ル 


10/10  17:00  第 19 回 ブレイ ブルー; 


10/11  17:00 


デモ ニ 
(全 5G 


ン ブライ ドラン パ ト 第 4 戦 


10/25  17:00 


18:00  Gvs.G  NEXT  ^ 
10/4*18 1 8:00  三国志 大戦 3 大会 


18:00  MBAA  大会 


18:00  LoV^f 


14*30  MBAA  大会 


10/17  1430  スバ  nx 


— VF5R 

VF5R 


00726-； 

ー ブンバ ト J 


20:30  VF5R 公式 大会 


10/24  18:30  VF5R 公式 オープン バトル 


>/tecnopolis.html 


茨 林 宇 野 i 

10/3 


19:00  ガンダム SEED2 大会 


_  19:00 

19:00 


ガンダム VS ガンダム NEXT 大会 


※受付は 開始 1 時 ffl 前! 


WCCF 

[まで 


S0776-33-1900 

nw.joyland.co.jp/emori/ 


ル 1F  006-6357 


ブレイ ブルー 2on2 大会 
15:30  令10 日は 参加 費 100円 （1 チーム） 2> 

は ランダム 2on2 参加 資 無料 


10/4-18  15:30 


MBAA^ 

♦参加 費 無料 


MBAA 

15:30  令11 日は し 

は ランダム i 


2on2 絲 

参加 費 100円 （1 チーム) 
ム 2〇〇2 参加 費 無料 


«075-502-5765 


:  006-6352-3007 
Vwww.ko-hatsu.com/ 

ブルー 始 


Gvs.  GNEXT ガチ 大会 

10/25  18:00 偽1 1 は 品 卜よ 您 5: 

ガンダム SEED 連 ザ n ガチ 大会 

10/25  16:00  參2 人 1 組 トーナメント チーム 内间 キャ 

_ ラ 不可 参加 費 無料 _ 

★三宮 SANX 

神 戸市 中央 区 琴 ノ鏟町 545 高架 下 404 〜 407  «078-271t0335 
_ http://location.sega.jp/loc_web/sannoniiya_thanks.htnil 

10/10  18:00  スト IV 無差別 大会 

10/11  18:00  スト IV  BP レシオ パ ト ル 大会 

10/23  20:00  スト IV 無差別級 大会 


※掲載 イベントの 参加 費 100円 


15:00  K0F 2002 UM  デュ ェ 遇 


MBAA ランダ, 
♦早 稻田式 


15:00  北 斗の 拳 ダム ラジ 杯予遇 


★チヤ レンジ ヤー ガム ガム 店 

吹 田 市 摩 部 南 1-24-9  006-6317-0433 

http://www.challenger.jp/ 
毎週 土曜 18:00  鉄拳 6BR 大会 

毎週 日曜 18:00  鉄拳 6BR2on2 大会 

★ハイテク ランド セガ アビ オン 
大阪市 浪速 区 難 波 中 2-3-1 5  MM0 ビル BF 〜 2  F  S06-6645-7692 
http://location.sega.jP/lcx:web/hls avlon.html 


ブレイ ブルー lonl 


松 江 市 美 保 閏町七 類 1520  «0852-72-2550 

毎週 木曜麗 腿 ラン パト 

鉄拳 6BR 今出屋 ランダム 2on2 
10/17  21:00  大会 

_ ♦参加 費 200円 _ 

★セガ ワールド 松 江 

松 江 市 嫁 島 町 1 2-1 5  U0852-23-2231 

http://location.sega.jp/loc,w^ 


10/17  19:00  ブレイ ブルー  2( 


web/sw^matsue.htr 

2on2 大会 


10/24  19:00  AnXAn2 大会 


★TAC 北方 店 

北 九 _ 小會 組: 彳 ロイ ヤ M ン テリ ジ I ンス ビル 1F  «093-941 -9022 

10M  15500 すご カナ 2 ランパ ト 


p://www1  .bbiq.jp/maho-do/ 


—ム センタ— 総合 情報 n— ナ—  w-lscf . 


Winners!! 


第 四 次アカ ツキ 電光 大戦 
Der  Glantz 


血は 澹く なった …… 。 

4 度 目の 開催と なる 『アカ ツキ 電光 戦記 
Ausf.Achse』 の 公式 大会 「第 四 次 電光 大戦 
-DerGranz-j …… 7 月 19 日、 ゲーム ニュー ト 
ン 大山 店よ リ 予選は 始ま リ その 間 新たな 店舗 
の 登録な どが あり、 北海道から 福 岡まで 9 店 
舗が 予選に 参加す る ことと なった。 そして 本 
選が 去る 8 月 29 日、 大阪の コー ハツに て 二日 
間に わたって 開催され た。 

勝利の 栄光を 勝ち取った の 猛者は、 初日 
lonl は ゲーム ニュートン 大山 店 (東京) 代表 
の 「イッブ」 （アノニム)。 二日 目 2on2 は、 【通リ 
すが リの 転生 体 だ。 覚えて おけ。】 たて (ム ラク 
モ) 、あ 一く  (完全 者)。 おめでとう！ 

參 コー ハツ •松并 店長の コメント 
ご 参加 頂きました 皆 さま、 お疲れ様でした。 
そして ご協力 あリ がとう ございました。 

「何故 アーケード なのか」 

アカ ツキ 電光 大戦よ リー 年、 小さく とも 実を 
付け 始めた そう 思って います。 

參 公式 サイトに て 結果 詳細 や 動画を 公開 中 
http://www.ko-hatsu.com/akatsuki_ofricial/ 


10/12 

15.00 

旋光の* mDuo 大会 

10/18 

15.-00 

すご カナ 2 ランパ ト 

10/25  15:00  旋光の 輸舞 DUO 大会 

»ぃ ずれ も 参加 費 100円 詳細は HP 確 18 のこと 

★TAC 戸鴆店 

北 九州 市 戸畑 区 中原 西 1.11-11 ウェス トヒル F1 0093 -873-9100 
http://homepage2.nifty.com/t-a-c/ 

10/3 

18:00 

Gvs.G  NEXT  2on2 

10/10 

18:00 

デ モン ブライ ドラン バト (最終） 

10/17 

18:00 

鉄拳 6BR  2on2 

10/24 

18:00 

Fate  2on2 

★セガ アリーナ 中 問 

中藺 市上 蓮 花 寺 3-1 -1  »093-246-1941 

http://location.sega.jp  パ oc web/saunakamahtml 


14.-00 


★ゲーム プラザ アン アン 大分 店 

大分県 大分 市 髙城新 町 1 *8  0097-553-3588 

http://www.marukajp/game.html 


当:！ ーナ ーに、 あなたの お 店で 两 かれる ア ■— ケー ド ゲームの イ ベン ト 情報を 掲載して みません か？ 

掲 戴を ご 希望され る 方は、 

加 方法 ④ ルール ④ _ 催 E 


①関懦 タイ ト ル ② 主催 看と その 連絡先 ① 
1 お 間い 合わせ 先 ⑦イ ベン ト 担当者 氏名 

の 7 項目を アルカディア 編集部 •イ ベン ト 準備 


の 7 項目を アルカディ ア 編集部 •イ ベン ト 準備 会 宛に お知らせく ださい。 

ユーザーの 方が 主催され るイ ベン トの 場合は、 必ず 開催 場所の 承諾を 得た 上で ご連絡く ださい。 

※情報 申請の 締切 日は 毎月 異な リ ます (毎月 S 日ごろ)。 

初めて 掲載を ご 希望され る 方は、 鲜緬を お知らせい たします ので、 前もって イ ベン ト 準備 会まで ご連絡く ださい。 

7102-8431 東京都 千代 田 番 116- 1 (株) エンター ブレイン アルカディア 編集* イベント 準 艚会供 
TEL:03-3265-7156  FAX:03-3265-7340  Mail:location2009@arcadiamagazine.com 


•宮の 沢ち え D あ (北海道) _ 

C  DDR 大会 -Dancing  Finger-  8/1 5*9 名 

優勝: さい ば ぁ 2 位: ていえ ふ 

•BOO-BOSSBOSS  所 舰 (埼 玉） 

◊アンサー アンサー 2 大会 8/9* 10 名 

優勝: ファラ ウス 2 位: ちゃけ 王 3  3 位: 汗が 滝の よう 

tz ガ秋讓 朗 (東京） 


•クラ プセカ 

◊旋光の _^DI 


一、 センチ ネル） 

及 (新 瀾） 


一く （完全 有）、 
5 る 愛と 友情の 

バ 大阪） 


舞  DUO 〜 Ball-sperrwerkOI 
8/23.29 名 

優勝: いもり (ルカ J8+ チャン ポ） 

◊デ モン ブライ ド 大会 8/30* 13 名 

優勝: 秋 葉 原 FM  (紅花） 

•大久 保 アルファ ステーション (康 京） 

◊ブレイ ブルー 大会 8/9*36 名 

優勝 イノウエ (キュ ベ レイ MK-n、 マスターガンダム） 2tt: ソウ 
ジ 3 位: 蒼に 染まる ぜ！ 

◊マ ブカブ 2 大会 8/2-124 

優勝: チ ムニ ー （ケーブル 、キャプテン コマンド ー' 

2 位: オ オハ シ 3 位: 月 斗 

•ゲーム センター テク ノポ II ス (i 

◊エク サム 公 K デ モン ブライ ド 大会 8/9*1 2 名 

勝 ピノ  2 位: いとぅ 

OMBAA  定期 大会 (2on2)  8/9*  1 6 名 

優勝: ABD& すわ 2 位: ろち しん &DAN 

0 GMvsGM  NEXT  定期 大会 8/ 1 6*  1 2 名 

優勝: 早口言葉/俺、 邪気 開眼 者 2 位: ろり ろり/スル タン、 ニク 

◊ブレイ ブルー 定期 大会 8/13*13 名 

優勝: セス 2tt: ヒラ 

籲 クラ プ セガ ■山 (鼸 知) _ 

, ガンダム VS.: 
n  Dogfight  09  8/23 - 

18 組 36 名 

優勝: ガトー (GP02)、 ヒ イロ  (ウイング ガンダム） 2 位: ネコ 上 
グ ラシ 3 位: R2、 チヤーハン 

•KO-HATSU  (大 阪) _ 

◊コ ■ハツ 祭 09 ラン ブル 2 大会 8/1*1 2 名 

優勝: ヶー ァィ (ハ ザ マ） 2 位: ガッチ ョ 

◊コ •"ハツ 祭 09SCIHAE2on2 大会 8/1 

優勝: カレー 刑事 2009 / 刑事 畏 (御剣)、 カレー (キリ ク） 

ガード ボタン/くろの あ、 きゅう 食 

◊コー ハツ 祭 09 ブレイ ブルー 2on2 大会 
8/1 .26 名 

優勝: Team  B/ あると (カルル)、 HeartNana  (ノエル） 2tt： 
Team  G/ ボーナス くん ⑼ 、マ トイ (タオ カ カ） 

◊コー ハツ 祭 09 サムス ビ P5 大会 8/2*1 3 名 

優勝: 中尉 (右京） 2 位: メンフィス 

◊コ ，ハツ »09 スバ IIX2on2 大会 8/2. 1 4 名 

優勝: Team  3/ もぐら n (ベガ)、 ちょ も (春 龎） 2 位: Team 1/ 
ヒロシ、 ジエ a ム 

◊コー ハツ 祭 09 キン 由 マン MG2  2on2 大会 
8/2. 13 名 

優勝: エロ ZIP/ かも 8( バリァ フリーマン)、 カル カン (ゼ ブラ） 2 
位: Team  B/ たましい、 熏 Q 

◊第 17 回 ブレイ ブルー 大会 8/か 15 名 

ft 勝: つかさ (の 

◊第 7 回ブレ f ブルー 2on2 大会 8/22*1 6 名 

優勝: ラッキー （ライ チ)、 tenchi  (ハク メン） 2tt: 取扱注意 (ァ 
ラク ネ) 、つかさ レ） 

◊第 四 次電 光大 載 DerGlantz 初日 lonl 
8/29.27 名 

優勝: イッブ (アノニム） 2 位: あ 一く 


•12 名 

0  2fi： 


◊第 四 次 電光 大戦 DerGlantz  2 日 目 
2on2  8/30.28 名 

優勝: 通りすがりの 転生 体 だ。 覚えて おけ。 / あ一く  (完全 者)、 
たて (ムラ クモ） 2 位: 散華 姫と その 下僕 違が 篇る愛 レ‘“‘ 

熱血 青春 浪漫 課/七 橋、 SIG 

•八イ テク ランド セガ アビ オン (大 

◊R 力 ONE  8/2*7 名 

優勝: 印象 (/ 沖ック •シピ タック） 

OGvs.  G  NEXT  Premium  Dogfight  09 
8/23.20 チーム 40 名 

優勝: ねこまん ま/手下 A  (W ゼロ)、 フリースタイル (ZZ)  2 位： 
UF0/ ァキ (X) 、 ュィ (ガンダム） 

OWCCF  CUP  WINNER  S  CUP  The  7th 
8/30*  16 名 

優勝: ウッド ス トンク、 ロケット ガイ ズ TR  2 位: 繩舟祐 人、 Fame 

•チャ レンジ ャー 明大 前 店 (大 阪） 

◊ガンダム VS. ガンダム NEXT 大会 8/1 26 名 

優勝: 弱 機体 コンビ (デス サイズ •デュエル） 2¢: カ カレ 3 
位: フル ボッコ 

◊三 H 志大戰 3 大会 8/2 15 名 

優勝: 正覚坊 2 位: レオ 

◊口ー ドオブ ヴァー ミリオン 大会 8/9.12 名 

優勝: しんどう 2 位: よどみ こ 

◊ガンダム VS •ガンダム NEXT 大会 8/1 5 - 
16 名 

優勝: 京都 勢 (ガンダム X •試作 3 号 機） 2 位: リーチ ー発 ドラ 6 
くらいました。 

◊三国志 大載 3 大会 8/ 16*1 2 名 

優勝: RAG  2tt: 総裁 

◊ガンダム vs •ガンダム NEXT 大会 8/29*28 名 

優勝: NEET  (ウイング ゼロ. ZZ)  2¢: サクラ 3 位: ディ バイ 
ダーじ ゃない 

◊三国志 大戦 3 大会 8/30* 16 名 

優勝: ケー アイ 2 位: 正覚坊 

•三莫 SANX  (期) _ 

◊メル ティ ブラッド AA ランキング ト ル 
8/9.4 名 

優勝: モスクワ (鶸翠 & 琥珀） 2 位: 消しゴム 3 位: orz 

◊メル ティ ブラッド AA ランキング バトル 
8/23. 13 名 

優勝: ノエル (違 野 志資） 2 位: BAB3 位: 海猫 

◊バーチ ャロン オラトリオ タング ラム 5.66 店 
鳙 大会 8/V13 名 

優勝: バッフィー （エンジェラ ン） 2 位: カナリア 3 位: RP0 

◊スト IV 無差別級 大会 8/7,8 名 

優勝: cat-k@ ア ライ (バルログ） 2 位: dath3 位: タピ オカ 先生 

◊スト IV 初心者 大会 8/か 12 名 

優勝: 5 時 35 分の 唄 (バルログ） 2 位: チャッキー 3 位: スネーク 

◊スト IV 無差別級 大会 8/21 *11 名 

優勝: cat-k@ アラ イ (バルログ〉 2tt: いっきい き 3 位: まっきい 

◊スト IV  BP レシオ バ トル 大会 8/22* 1 3 名 

優勝: あっせん 3 人 組/ _ (ザンギエフ)、 KS 住宅 社長 (フ オル 
テ)、 雑魚 市 (ヴァイ パー)  2 位: タピ オカ 信者 八、 っ きいき、 バ 
ス犬 3 位: ママ レー ド ボーイ/らんぶる、 5 時 35 分の 唄、 銀 太 

◊VF5 公式 大会 8/9* 10 名 

優勝: ト ゥインク ル ステージ (パイ） 2&: バー サク ★グリーン 
3 位: NA0X+a/K ラク エ ★'ジャッキー 

•ア S ユー ズメン ト スペース タ ロフオ 
フォ （朗) _ 

◊鉄拳 6BR ランパ ト 8/22.8 名 

優勝: モモ (クリスティー） 2 位: ぼうる 3 位: ゴールデン 新開地 


OGvs.G  NEXT シャッフル 大会 8/23*1 6 名 

優勝: ふえい •こなた (ヘビー アーム ズ •ターン A)  2¢: シャリ パ • 
タツ 3 位: メ イキ •アレン 

•セガ ワールド 松 江 (■根） 

◊AnXAn2 店舖 大会 8/22* 15 名 

優勝: ミイラの 呪い 選手 2tt: パン サー烏 取 選手 

5_1 グランプリ すご カナ 2  2on2 大会 


◊G-1 グランプリ 
8/29.30 名 

優勝: 岡 山 常 嫌 勢 チー ノ 


2tt: ヤ ミより 小手 川 チーム 

◊G-1 グランプリ GGXXAC  3on3 大会 
8/29.35 名 

優勝: ピッパ ーが 俺!! チーム 2tt: フレッシュの ちゆ そ チーム 

◊G-1 グランプリ スト IV2on2 大会 8/3(H8 名 

優勝: やっ すん & たいぎ〜 チーム 2ft: 天 ぽん チーム 

籲 プロ バックス J0Y サン モール 店 (広 磨） 

、ル lonl 大会 


◊MBAA ランキング バトル lonl 大会 8/2,25 名 

優勝: ひろす (メカ ヒスイ） 2 位: わか 3 位: リグレ 

◊北 斗の 拳 lonl 大会 8/8*8 名 

優勝: ハイパー •キ クタ (レイ） 2 位: 空飛ぶ 妖星 3 位: かむ 一い 

◊スト ffllonl 大会 8/9.7 名 

優勝: Stein  (アレックス） 2 位: オロ  3 位: え あすと 

◊アク エリア ンエ イジ 大会 8/16*11 名 

優勝: みる 735  2 位: 如月 春 @IC 紛失 3 位: SHELLA 

◊ブレイ ブルー lonl 大会 8/30*5 名 

優勝: ユウ (レイチェル） 2tt: クラブ 3 位: いり 

•TACJ 防 g( 福 調) _ 

◊デ モン ブライ ド 大会 8/8*1 2 名 

優勝: 波 味電斗 (ェメ リア） 2 位: EGO  3 位: りゅうた 

◊すご カナ 2 ラン バト 8/9*1 2 名 

優勝: なる (リーゼ） 2tt:G アベル 3 位: りゆうた、 たかし 

◊鉄拳 6BR ランダム 2on2  8/1 5,1 8 名 

優勝: ゆ一た (レオ) すん こっこ (シャオ ユウ） 2ft: わっ しよ ゐ、 
みっ ちゃん 3 位: なし 

◊旋光の 輪舞 DUO  8/1 2*1 2 名 

優勝: かがみ (チヤン ポ j8+ ユル シュル） 2tt: け一わい 3 位： 


赤い 人 

◊北 斗の 拳 ランダム 2on2  8/23* 12 名 

優勝: LEI  (ユダ) もけ じ (レイ） 2 位: さば ごはん、 偽 倌濃町 ポリマー 

0 MBAA  2on2  8/29. 15 名 

優勝: 運 刻 勢 A/ くろねこ (秋 葉)、 もみじ (秋 葉） 2 位: 還 刻 勢 
B/K、0 神 

◊MBAA  ランダム 2on2  8/29*  10 名 

優勝: 白 水晶、 もみじ 2tt: きる あ、 0*0 

争 TAC 戸畑 e  (福 B) _ 

◊ブレイ ブルー 大会 8/1_12 名 

僵 勝: てち のり (テイ ガー） 2 位: いおのり (ノエル） 

◊鉄拳 6BR2on2  8/8*1 6 名 

優勝: 西 村 様 (ェディ)、 雀 (ジャック 6) 扯: ぺご r たん (厳 竜)、 
絮苑 パパ (ラース） 

◊スト IV  8/1 4*1 8 名 

優勝: しゃ-くん (アベル） 2 位: アンドレ (本 田） 

◊デ モン ブライ ド 8/1 5*10 名 

優勝: HBK  (ダス ク） 2 位: キヨ ちゃん (零 蕓） 

◊MBAA 20112  8/22. 12 名 

優勝: HBK  (ネロ〉、 アンドレ (メカ） (育子)、 キル メル 
(シェル） 

•セガ アリーナ 中 聞 (福 胃) _ 

◊VF5 公式 大会 8/22*27 名 

優»: ★ゴン 太 ちゃん ★(ラウ） 2ffc パープー 

籲 ゲーム プラザ アン アン 大分 唐 (大分) 

◊QMA6 大会 8/1 6*1 4 名 

優勝: リリち ゆ 2 位: だいふく  3 位: しゃろ〜 ん 

◊第 3 回ス M ラン パト (シングル 載） 8/2卜12 名 

優勝: 臼杵 オヤ ジ (豪 鬼） 2 位: かばん せんせ一  3 位: なつみ 

◊第 4 回ス ト 4 ラン パト (ランダム 2on2> 

8/28. 18 名 

優勝: BEN  (ザンギエフ） & クモ (ブランカ） 2tt: かばん せん 
せ一 &K 日 .H  3 位: ティータイム & なつみ 

◊三 BB 志大戰 3.5 大会 8/30* 17 名 

優勝： JACK  2(4: アンガー 


2009 年 8 月 開催 分 


夏休み も 終盤、 全国 各地で 数多くの イ ベン トが 開 
催された。 ここでは その 結果の 一端を 紹介す る そ'。 


大分県 


イ ベン ト 情報を 掲載して みません か? 


ts nu  行  N 5 / 


I ーナー 宛の メール アドレスが 変わります！ 新 アドレスは location 2009 @arcadiamagazine_com 


旋光の 輪舞 DUO 

92,833 ,330 

tarou 

ALL 連 付 忍 

グッディ 21 (東京） 

デ モン ブライ ド 

10,088 ,000 

ガンバ ルす るが ちゃん 神 原駿河 

ALL 天 羽零彗 P  XI 落ち 夕 
イム 倍率 X4  =  5 回 

個人 集計 モー ゼ (東京） 

ラジ ルギ ノア 

シングル 

408,76 5,820 

ボルガ 博士 

ALL クリア 時 残 2 

個人 集計 ア ミューズ メン ト サーカス マジシ ャン (東京） 

ダブル 

131,3 45,500 

そうか。 そうか パワー 

9 面 87,427 ,890  9 面 43,917 ,610 

GAMPS  MILK (京都） 

デス スマイルズ n 魔界の メリークリスマス 
ver.3.00 

ウィン ディア 

1,093 ,111, 199 

SND-ARN-F.0 

全 5 面 ALL 連 同な し クリア 時 ライフ 

4/5 残 ボム 0 カウンタ 651 + 値 6254 

個人 集計 日本 電子 技 遊 学院 (東京） 

キャス バー 

1,019 ,043, 359 

PIEK0U  ◎西の JCB 東の レジ:！： シド 

ALL キヤ スパー 1 〜 4 面 6.4 億 

高 田 馬場 & 新 宿 ゲーセン ミカド 合同 集計 (東京） 

ト ラブ ルウ ィツ チーズ 

アクア 

95,820 ,730 

人の 忠告は 素直に 聞き ま しよう。 

ALL ド キドキ 気分 残 X  6 

ゲーム スタジオ キューブ (東京） 

シン フイ 

94,914 ,930 

火力が 低い？ 何の 事です か？ 

ALL ド キドキ 気分 残 X  5 

ゲーム スタジオ キューブ ( 東京） 

ユーキ 

95,981 ,050 

れつ さ〜 

ALL  ノー ミス 残 X  6 

大久保 アルファ ステー シ ョン (東京） 

デス スマイルズ 

ウィン ディア •通常 

452,76 5,830 

ERT 上 尾 人 @ 店舗 関係者 様に 感謝!！ 

ALL 購で 500 万 親ち。 脆 AB 駙 

個人 集計 ゲーム シティ プラス 川 越 店 (埼 玉） 

ドラゴン ダンス 

498,145 

UMC(275) 

7-2 ボ- ナス ステ- ジ 3 回目 か 5 無視 

個人 集計 ト ライア ミューズ メント タワー (東京） 

レイ ジング スト ーム 

4,125,350 

スイッチヒッター ま JU 

ALL2P 側 EX 有 残 ライフ 312’48"25 

個人 集計 ナムコ ラン ド 梅 田 店 (大 阪） 

ザ •ラン ブル フィッシュ 2 

シェリル 

U 64,570 

Y-S 

ALL 連 同 付 

えの 木 (高 知） 

ハ ザ マ 

1,438,010 

Y-S 

ALL 連耐 

えの 木 (高 知） 

シュー ティン グラブ。 2007 

UNIT-2 

34,389 ,440 

ト ラ サビ 20 勝 目 

ALL 連 付 3 面 ボス X 145 面 ボス X 14 

GAME'S  MILK  (京都） 

UNIT-3 

23,187 ,240 

CYR- せた ろ〜 

ALL 残 0 新 宿 ミカドでの 更新 

高 田 馬場 & 新 宿 ゲーセン ミカド 合同 集計 (東京） 

イル ベロ 

9780,6 76,930 

TZW-ART  ? 

信 ALL 連 付 

Game  in えび せん (東京） 

怒 首領 蠔大 復活 veM.5 

タイプ A •ストロング 裏 2 周 

800,984 ,842, 386 

chrono@ 朝 色 = 朱門 x 樋 口 = 無限大 

裏 2 周 ALL  A+B ボタン 付 

大久保 アルファ ステーション （東京） 

タイプ B •ストロング 裏 2 周 

708,090 ,932,945 

rkb@  DVD 楽しみです 

裏 2 周 ALL 残 3 ボム 0 

個人 集計 PJC 那珂店 (福 岡） 

タイプ C  •ボム 通常 2 周 

401,777 ,969, 647 

CCP@ 夢の 島 ボン パーズ 

1 周 5 面 X  2  ExBoss 

個人 集計 ジョイ ラン ド 柏 店 (千 葉） 

雷電 IV 

ライ ト ソロ 

34,316 ,400 

SAK(37mania)  @ 愛 こそ 全て!！ 

All  ノー ミス •残 BX1*5 艇 、今度 こそ 終了!! 

個人 集計 ゲーム プァ ンタ ジオ 敦賀店 (福 井） 

虫矩 さま ふた リブ ラック レーベル 

ゴッド • /む レム 

5,780 ,847, 370 

ZAP 

ALL 残 2 ボム 2 

個人 集計 ゲーム オスロ ー 立 JII 第 2 店 (東京） 

SD ガンダム ネオ バト リング 

連 付 

1,537,900 

NGM- 師匠 

ALL 連 付 ZZ ガンダム 残 X0 

GAME  41 (北海道） 

ケ ツイ 味 地獄たち 

褰 2 周 目 タイプ B 

537,61 9,747 

SPS 

ALL 残 61 周 2.76 億で ド ウーム 

まで ノー ミス 1 ドウ ームで 2 ミス 

マット マウス パ- 卜 n  (神奈 川） 

ナムコ クラシック コレクション VoU 

ゼビ ウス アレンジ 

7,138,120 

白 川、 熊 本、 じ 一ぶ: 一菊 間、 なかつ び、 

徳田 

エキストラ 3ALL シンクロ 

30 連 付 約 5 年ぶりの プレイ 

個人 集計 ジャンボ (東京） 

ナムコ クラシック コレクション Vol.2 

ディ グダ グ アレンジ 

2,564,570 

J.G.K-ALL® 

ALL 全 50 面 クリア 

チャレンジ ヤー ABABA 天神 橋 店 (大 阪） 

バトル ガレ ッガ 

フライング バロン 

15,548 ,870 

SST 

ALL(1 周） A、 B 連 付 

個人 集計 高 田 馬場 ゲーセン ミカ ド (東京） 

ぶよぶよ フ イーバー 

るん るん 

1,123,813 

ZTY 

ALL 

デイ トナ 111( 埼 玉） 

メタ/レ ブラック 

連 付 

718,870 

T3-CYR-WIZ 

ALL 連 付 

グッディ 21 (東京） 

航空 騎兵 物播 

1,477,800 

SGP-SV-TNK 

ALL 連 付 

メディア パ"- ク リブ ロス 高槻店 (大 阪） 

鉄拳 3 

エディ •ゴル ド 

V35n36 

GGE- お 師匠 

ALL パンチ •キック 連 同 付 

個人 集計 プレイ ラン ド エフ ワン R (宮城） 

»«DX 

初級 連 付 

7,659,600 

純情 系 化学 少女 ケミカル ☆リ ン ©2 

ALL 連 付 

デイ トナ m( 埼 玉） 

お 諮び と 訂正 N0.112, 113 の 当 コーナーに て、 一® 正しい スコアが 掲載され ていませんでした。 間 係 者 各位、 および 読者の 皆 さまに ご迷惑を おかけし ました ことを 深く お 辞び します。 


ザ •ラン ブル フィッシュ 2 


1,513, 400f ファイナル ドーナツ！ 畏 谷川 平 蔵 


えの 木 (高 知） ※現在 最終 スコア 


ナムコ クラシック コレクション Vol.2 


デイ グダ グ アレンジ 


2,439,780  [|.G.K-ALL  副 


= 全 50 面 クリア 連なし 


個人 申請 GAME  IN  COO  (兵 庫） ※掲載 漏れ 


虫蟠 さま ふた リブ ラック レーベル 


5,717,372,190]  ZAP 


個人 申請 ゲーム オスロ ー 立 JII 第 2 店 (東京) ※同上」 


『ラジ ルギ ノア』 （シングル） は 全 ステージの ボスを 
アブ ゾ ネットの 倍率 X 32 で 撃破しつつ、 残 機 2  ( ク 
リア ボーナス 1000 万 X 2) で クリアした 際の スコア 
だそう。 道中の 稼ぎが どのくらい 伸びる のかに 注目 
したいと ころです。 

ここのと ころ じ わじ わ 伸びて いる 『レイ ジング ス 
トー ム』 です が、 今回は 各 ステージ 100.4 万- 121.2 


講評 

万- 89.5 万- 101.2 万と いう スコア。 1、 3、 4 面で 各 
4 〜 5 万 落ちした ものの、 その 分 全部を 2 面で 補つ 
た 形での 更新 だと か。 また、 2P 側よりも 1P 側の 方 
が 2 〜 3 万 高くな りそう だと か …… 。 こちら も 引き 
続き 注目です。 

『トラブル ☆ウイ ッ チーズ〜 アマルガムの 娘たち 
〜』 は 「ゲ ロゲ ロ気 分」 での カン ストは 既に 多数 報告 


されて いますが、 現在 集計 中の 「ドキ ドキ 気分」 の 方 
も、 早く も カン スト 直前と いう 状況。 

古いと ころでは、 『ナムコ クラシック コレクション 
Vol.l』 の 「ゼビ ウス アレンジ」 が 更新され ています。 
エリア 16 クリア 時 366 万、 エリア 13 で 約 7 万 落ち 
とのこと なので、 のびし ろは まだまだ ありそうです。 
次回に も 期待し ましょう。 


參 次回の 集計 (アルカディア 116 号 掲載 分) は 2009 年 10 月 18B までに 出た スコアを 対象と します。 郵送での 申請は 10 月 21 日 （消印 有効) です。 

舞 「基本的な 集計 ルールと 応募 方法 j 「各 ゲーム の 集計に 関する 注意 j 「よく ある 質問と その 解答」 「ハイス コア 集計 店舗 一覧」 「個人 申請 用紙の ダウンロード」 
に 関しまして は、 弊 誌 ウェブ サイ ト (http://www.arcadiamagazine.com/) を ご覧 下さい。 


次回 集計 


2009年8月16日 時点 


「ハイス コア 全国 集計」 は、 その 名の 通り 全国の ゲームセンターで プレイされ 
た ゲームの スコア、 タイムな どを 集計して 全国 1 位を 明らかにする ものです。 集 
計は 締め切り日までの スコアで 行ない、 基本的に 面 数が 進んで いるもの、 ALL 
クリアして いるものを 優先と しています （面 数が 同じ 場合は 点数 優先)。 集計 対 
象の ゲームは、 日本国内で 発売され た ビデオゲームに 限リ ます。 

古い ゲーム も 集計して いますが、 基本的に 1987 年 以降の ゲーム タイ ト ルを 対 
象に しています。 ゲーム 基板の 設定 や レバー、 ボタン、 連射 装置な どの コン ト 
ロール パネルの 改造には 一定の 基準を 設け、 それに 準じて 集計を 行なって いま 
す。 また、 ゲーム タイトルに よって 個別に 細かな ルールを 設定して いる 場合 も 
あるので ご注意く ださい。 


ム センタ— 総合 情報 n— ナ— 


今月の 注自ト ピック 


わつ しよ い！ 四周 目 リポー ト 


先月 号で も 触れた 通リ、 さる 8 月 29 日に 東京 カル 
チヤーカル チヤ ーにて、 シュー ティン グイ ベント 「わっ 
しょい！  4 周 目」 が 開催され た。 今回 も、 腕っ こきの 
シューター たちの スーパー プレイを 見る ために、 全国 
各地から STG 愛好家が 集結。 なお、 前回 「三 周 目」 で 
は チケットが たったの 2 分で 売り切れた ことが 話題と 
なった が、 今回は なんと 30 秒で 完売。 また 今回は 当 
会場では 初と なる、 有料 ウェブ 配信が 実施され たが、 
こちら も 多くの ファンからの 申込みが あった 模様。 

第一部 『ダ ライア ス 外伝 J  (タイ トー/ 94 年) では、 当 
初 予定して いた プレイヤーが 参加で きなくなる という 
ハプニングが 発生。 たまたま 当日 会場に やってき てい 
た 「G.M.C. IMOJ 氏が 代役を 買って出る ことに。 出演を 
依頼され たのが 開場 2 時間 前と いう 状況に も かかわら 
ず、 リハーサルを 軽く こなす と、 本番では グレー トシ 
ン グを轚 破。 熟練の 腕前を 見せつ けた。 

第一部で li 同時に 『メタル ブラック』 (タイトー /91 年） 
の プレイ も 上映され たが、 こちら も rr-CYR-WIZ」 氏 
が 見事な プレイを 披露。 残念ながら メイン モニター に 
映された 時間は さほど 多くはなかった ものの、 レトロ 
ゲームの 稼ぎ プレイは 年配の 来場者には 懐かしく、 ま 
た 若い 人には 物 珍 しかった ようで、 興味深げ な 様子で 


プレイに 見入る 人が 多数 見受けられた。 

続く 第 2 部は、 『G ダ ライア ス』 （タイトー /97 年） に 
挑む 「大明 神」 氏が 登場。 本 作を 特徴 づける システム 
「キャ プ チャー」 を 巧みに 使いこなし、 a ビームの カウ 
ンター を 使った 派手な 稼ぎを 披露、 来場者を 盛り上げ 
た。 若干 稼ぎ 内容に 不本意な 部分が あった からか、 プ 
レイ 終了後、 「(自己 評価は) 0 点です」 と 苦笑しつつ 語っ 
ていた 氏で あるが、 どこが 悪い 内容だった か 見当 もつ 
かない、 困惑 気味な 来場者 も。 

第 3 部は、 第 1 部に も 登場した 「WIZ」 氏に よる 『レ 
イ ストーム』 (タイトー/ 94 年)。 ランダム 要素が 大きく、 
安定した プレイを する のが 難しい 本 作。 注目され たの 
は、 やはり 「一 発 勝負の イベントの 場で クリア 達成な 
るか」 という 点。 観客が 固 唾を 飲んで 見守る 中、 rwiz」 
氏は ランダム 性の 強い 各 難所を、 稼ぎを しつつ すいす 
いと 抜けて いく。 見て いる だけ だと、 「も しや この ゲーム、 
簡単な のでは？  J と 勘違いを して しまい そうな プレイに、 
司会者 や 解説者が しばし 言葉を 失う 場面 も。 

今回の 「わっ しよ い！  J を 一言で 表すと するならば 「貫 
録」 とで もなる のだろう か。 長年の やり 込みを 経た プ 
レイ だけが 持つ、 極上の 円熟 味が 会場を 包み込んだ、 
幸せな 三時 間であった。 


ハィス コア 通信 

•Game41 (北海道） 

「よし！ これは いける w!!」 師匠 談 

•高 田 馬場 ゲーセン ミカ ド & 新 宿 ゲーセン ミカド 
合同 集計 (東京） 

高 田 馬場は もちろん、 新 宿 店で も ハイス コア 受 
付 中です ので、 どしどし 申請して ください！ 
よろしく お願いいた します。 

•大久 保 アルフ ア ステーション (東京） 

B1 フロアの シュー テ ィング ゲーム コーナー を 
拡大し ました！ 縦 シュー が 11 タイトル、 横 
シューが 6 タイ ト ル、 常時 50 円で 稼働 中です！ 
もちろん、 連射 装置は 設置 済みです！ 

參 GAME'S  MILK  (京都） 

そう か 様、 ラ ジル ギ ノアの 基板 持ち込み ありが 
とうご ざいます。 

•メディア パーク リ ブロス 高槻店 (大 阪） 

旋光の 輪舞 DUO 好評 稼働 中です。 毎週 金曜日 は 対 
戦 強化 デ ーと なって おり ます。 ビギナー 講習会 も 
行って います。 お 気軽に ご 参加く ださい ませ！ 

•えの 木 (高 知） 

MFC が 新 台 8 台に なり ま した。 

新たに 追加 • 変更され る ルール 


旋光の 輪舞 DUOVer.2.00 


【スコア】 で 集計し ます。 使用 キャラクター （機体)、 
力— ト リッ ジ 、サボー ト キャ ラク ターの 種類は 問い 
ません (※集計 開始 日が 前後す る 可能性が あるので、 
開始 日は 追って WEB で 告知 します)。 

■工場 出荷 設 定 [GAME  DIFFICULTY：  NORMAL 
POINT  VS  CPU  :1、 ROUND  TIME  CPU：  70] 


Iz 響。 儘 


今回の 「わっ しよ い！」 は 
古め の タイ トルが 多 かつ 
たため、 参加 プレイヤーは 
長年 やり 込んだ 人が 多く、 
いつに も 増して プレイに 
.  安定感が 感じられ たのが 

Q 印象的だった。 


旧： hi_score@arcaaiamaqazme.com 

t 

新： hi_score2009@arcadiamagazme.com 


⑽ CUP!  HI-K0RC! 


B.0.S.S •モー ド 撃破が ハイス コアの カギ 


シュー ティングと 格闘 ゲームの 融合 的 作品 
『旋光の 輪舞 DU0』 だが、 対戦を 前提と した ゲー 
ム としては、 比較的 多数の 申 華が あ^ t。 

本 作では、 ステージ クリア 時の ボーナス （主 
に アーマー ゲージ 残 置） と、 B.O.S.S. モード 擊 
破で どれが け 稼げる かが ポイント となって くる。 
また、 乱入 キャラ (ぺ ルナ） と 真 ボス （ハ ドロスす 
の 出現 条件が、 「B.0.S.S •モ こ ドの 擊破数 一定 
以上」 となって いるた め、 「倒せる だけ 倒す J の 
が 基本 方針と なる。 

序盤では、 CPU は なかなか B.0.S.S •モードを 


使って くれない のが 難しい ところ。 機体に よっ 
ては、 B.0.S.S •モート' 発動を 誘発し やすい 行動 
が あるよう なので、 今後 この あたりの CPU のア 
ルゴ リズムが 解明され る ことを 期待したい。 

今回 トップ スコアを 獲得した 忍 （ソ マリ） は、 
遠距離から 安全に 攻撃で き、 相手 B.O.S.S. をつ 
ぶし やすい サ ジタ リアス 2、 アウ ト バース トと いっ 
た 弾幕 技を 持って いるた め、 比較的 稼ぎが やリ 
やすい 機体と なって いる。 上記の 技は B.0.S.S 
の 種類に よる 相性に も 悩まされ にくい、 という 
の も 評価で きる ポイント だ。 


なお、 7 月末に 稼働した ばかりの 本 作 だが、 
早く も 来月 10 月 初頭に パージ ヨン アツ プが予 
定 されて いる。 各 機体の 性能は もちろん のこと、 
工場 出荷 設定 （ラ ウン ド 数） にも 変更が あるら し 
いのが 気になる ところ。 


參 お問い合わせに ついて。 以下の メール アドレス か FAX番 号まで ご連絡く ださい。 電話での お問い合わせには 一切 お答えで きません ので ご注意く ださい。 
•お問い合わせ 先は それぞれ 以下と なリ ます。 e-mail:hi_score 2009 @arcadiamagazine.com  FAX:03-3265-7340 
•メー ルでの お問い合わせの 際は、 必ず 件名に 「ハイス コアに ついての 質問」 と ご 記入く ださい。 


今回の 出演者たち 


ゲ—ム センタ— 総合 情報 n— ナ—  YPJGUB/ 


注意事項 
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tei 03-3255-0737 (代》 
fax  03-3255-0738 棚 @^す!| 


Web  &  E-mail 


makjp@mak-jp.com 

http：//www,mak-ip,com 

:- 中古 取扱 コ r«u ます。 


※お 手持ちの FAX の r ボー リ ング 機能 府1 
24 跨 問いつ でも 取り出し ill 能です！ 

(ポーリ ング檐 能がない 機種では ご « 用 できません。 
話中の 場合は 時两を ずら して ご _用卞 さい。 
下記は 操作の 一 す。 菊 B にお 持ちの FAX の 
説明書 等 ご 参照の 上 操作 方法に 従って T さい。） 


苗 週娜日 更新です 


• 中古 取扱 コ r»ij ます。 a 


!  W6 も xsmm も ■く HL1 対！ i 


:* 中古 取 級コて fiu ます。 mimmsuT^u : 


ほんの 少し だけ 昔の あの 頃。 
僕らは デジタルに 夢を見て いた 


GAMESIDE  BOOKS 


駄 菓子屋の インべ'- ダー “ みた ”な もの”、 r ギャラ グン アジ』 に 挑む 「銀河 職 土」 …… 
Sbit 時代の、 速き 日の 思い出。 僕たちが 体験した 古き 良き 時代が よみがえる'。 
•ゾルゲ 市賴の 一大 叛事餺 、雙蓴 の M 行！ 


cm 

iBbll 賴 

ゾルゲ 市 蔵声 

特設 サイトで 無料 S ち 詰 《 公開 中！  >>  ht 

絶賛 発売中！！5 m 


特設 サイトで 無 餌  n  ち 語み 公開 中！  >>  http://gameside.jp/8bit/  B’g’JHEjgli 課? 

JBOk  aS±rK  mtm  f  f  A5 判 1260円 （税込） 160 ベー ジ 予定  ^  ^  HU  zdk=z  rz-^  W  W  A5 判 1260円 （税込）  240 ページ 予定 

ifftO  aJP  "Ta9  !>#>#  Z  E  ISBN  978-4-89637-321-9  I  I  1=1  wTiw  "1^  flP  f  f  ISBN  978-4-89637-325-7 
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_  _  Hf  ※地域に よって 発売日が 前後す る埸 合が ございます 

株式 as 社 3 ず クロ: 3 カジン 社 http://www.microgroup.co.jp/mm/ ご注文の’ 際は お 近くの 書店に て 「タイ トル」 「冊数」 「住所. 氏名. 電話番号」 をお 申し付けく ださ い 
〒104-0041 東京都 中央 区 新 富 1-3-7 ヨ ドコウピル TEL:03-3206-1641 (販売 営業部） お届けまでの 日数は 書店に よって 異なります 注文 時に ご 確認く ださい 


レバ ■を ベンに 
持ち かえろ 0 

アミューズメント 業界 誌 [^Amusement  Journal」 の 
取材 記者 •情報 提供者、 登録 開始。 


将来 そして 今、 AM 業界を 覗いて みたい 方、 
どしどし お問い 合せ 下さい!！ 

【新作 稼動 情報の 提供】 


【ロケーション 情報の 提供】 

いつも 行く 店は こんな ことを してし) るョ！ 今度 イ ベン ト あるんだ けど？ 

など お 店の 情報を お待ちして います！ 

【プレイヤー 意識 調査の 提供】 

自分たち はこう 考える！ といった 硬派な 意見 や、 アン ケー ト 調査では こうでした、 
など 客観的 レポ ー トな ど。 


君たち も 一緒に 誌面 づ くりに 参加して みません か!！ 


お問い 合せは - 

株式会社 アミ ューズ メント ジャー ナル 

本  社 〒15(W)031 東京都 渋 谷 区 桜 丘 町 27 番 2 号 第ニ シバ ビル 2 階 
大阪 支社 T530-0044 大阪市 北 区 東天 満 1 丁目 11 番 13 号 広 垣 ビル 3 階 


/V\  Amusement 
Journal 


ここは り// 


0 本  社 03-5728-8273 担当 焼 田 
0 大阪 支社 06.4801 .5860 担当 村 上 


Amusement  Journal 

好評 発売中!! 


1I1DVD! 

零と  sls n ! 

(会場の 熱気を 余さず 収録す る 方法 募集 中！) 


朗 ^-- v ct 

S 


::: 例年 パッ ヶージ 製品 (単体の DVD 発 
襄 として リリ ー ス してまい りました 闘 劇 
办 0 VD を、 今年から アルカディア 本 
誌への 付録に する ことに 致しました。 

その 最初の 号が 今月 号と いう ことにな 
ノ ります。 従来ょりも 1 力 月 ほど 早い DV 
cf w が 実現し、 各 号に つき 2 タイトルず 
1 W 録 され、 大変 お買い 得と なって おり 
ます。 

ただし、 その 代償と して、 全 試合 収録 
ではなくな つてい ます。 収録 時間 も 2 夕 
ィト ル 合計で 120 分が いっぱい いっぱい 
/ すから、 従来の 形態と 比較して、 失っ 
の もない とはいえ ません。 

これに 関しては、 読者 貴兄い ろい ろ 思 
うと . C- ろ も おありで しょう。 しかし、 今 
取” 今る 選択肢の 中では ベストの 形態を 
pi 示させて いただいた つもりです。 ぜひ 
1% 解を お願い致します。 

闘 劇は、 ダブル エリ ミネ ー ショ、 V ル— 

f' -l ズト ーナメ ントを 採用す る、 選手 

t K: 数度の チ ャンスを 与える 大会と 比較 

_  L て、 実力に 加え 運が 大きく 絡む 大 

譯 "会と ぃぇます。 

大 舞台、 そして ミスが 許されな 

圓ぃ雲 から、 普段 通りの 動きが 

一で きる 選手は 一握りで K そ 

ういっ た 理由から、 ova 

に 収録され る 試合 も 欠片 

の 瑕疵の 無い という 性質 

ものではありません。 

その 裏側に ある、 

頂点を 目指して 

日々 努力し、 チ— 

ムメ イトと 激論 

を かわした 決 


勝 大会までの 過程と いう バックグラゥンド 
にご 着目いた だき、 だれも 結末を 知らな 
い 筋書きの 無い ドラマが 紡がれた、 闘 劇 
PFINAL の あの 日に 思いを 馳せ てい 
ただければ 幸いです。 

選手の 磨き上げられた 技術、 チ ー ム 
ヮーク 、ゲ ー ムに かける 熱い 思いは、 見 
る 者に 勇気を 与えて くれます。 DVD を 
ぜひ 楽しんで いただき、 ゲ ー ムと 向き合 
う 際の 日々 の糧 としていた だければ と 思 
います。 

DVD に まとめて 思う のは、 あの 会場 
の 熱気を そのままの 形で 伝える のは、 な 
かな か 難しい こと だとい うこと です。 会場 
に 居て しか 得られない 体験と いう ものが あ 
ります。 

付録 DVD を 機会に 闘 劇に 興味を 持っ 
ていた だけた 方は、 ぜひ 参加を、 また 予選、 
闘 劇 FINAL に 足を 運ぶ ことを ご 検討 

いただけれ ばと 思います。 

さて、 今回は 会場を DIFFER 有 明 

から JCB ホ ー ルに 移して 開催す る 初め 

ての 闘 劇と なりました。 

昨年までは 日程が バッティング する コ 

ミッ クマ ー ケットで 午前中の 時間を 過ご 

し、 歩いて 移動して 午後からは DIFF 

ER 有 明で、 とはし ごする 人 も 珍しくな 

かった わけです が、 今年は そうした 人の 

流れが 期待で きませんでした。 

一方で、 会場が 変わった ことで キャ パシ 

ティは 大きくな りました。 果たして 人の 

入りは ど* っか、 と 心配され ましたが、 蓋 

を 開けて みれば、 初日の チケットは 完売 

という 盛況。 足を 運んで いただいた 皆様 

に 御礼 申し上げます。 来年 もよ ろしく お 

願い 致します！ 


アーケード ゲーム 業界の コアで レアな 情報が 満載!！  http://www.am"j.coJp/ 


■制作 協力 ' 
柳 生詳史 (尹 


■発行 人 浜 村弘一 
■編集 人 青柳 昌行 
■総 編集長 猿 渡雅史 
■編集長 杉 田哲朗 
■副 編集長 霜 田 和 人 
■デスク 伊丹 恭 / 河 野淳一 

■編集 スタッフ 高瀬 康 次/井川 史 也/松 浦 恵 介/尾 崎 貴 也 
■編集 協力 （五十音順） 飛鳥/ age/ 杏 野は るな/伊勢 猫/ウメ ハラ/ 
MVP  /  OYZ  / が一 </u/ カイゼルち くわ/  KYO  / 黑鉄 タカ スエ/京 城/けつ 
つ ☆先生/ケン ちゃん /OLAN  (ト リスター) / タケ ヤ マ/田 渕 健康 （ト リスター） 
/ ねこ センサー//  チ/はな だ/ V  コ。 / 矢 永/よるよ る/モリ カワ 

株式会社 アーク ライ ト片 岡大輔 (編集) / 田 頭恒太 (編集)/ 
! (デザイン) 清 野 宏之 (デザイン） 

■ハイス コア 協力 藤 原城嗣 

■アー ト ディ 以 ター 大里 浩二 (THINKSNEO) 

■デザイン 久保田 シンヤ/安井 朋 美/佐 藤 美 帆/石 崎 和 美 
■誌 名 ロゴ & 表紙 デザイン 福 島 ト オル (Smile  Studio) 

■フォトグラフ （五十音順） Studio  T  / 鬼 束 麻 里/小 森 大鞴 / 曾 根 田 元/ 
中 川 有紀 子/永 山 亘 /新妻 和久 / 堀 内 剛 / 雪 岡 直 梅/ 吉田 佐 知 子/ 

和 田 貴 光 

■イラスト （五十音順） 天 野 シロ/今 井 神/倉 持 結 香/戸 橋 ことみ/ 

葉 生 田采丸 

■業務 部 育 木 孝道/森 村 利 佐 
■営業部 後藤 剛 / 堂 前秀隆 / 中 村宣忠 

■広告 部 水 本 九州 男/原 川 朗 広/八 田 竜馬/樋 口 尚 子/梅 山 達 夫/ 

中 村 了 

■企画 宣伝 松 永智史 / 田 代靖裕 

■編集 総務 須 藤史紀 / 高木 由 美 子/時 田宽子 

■放送局 プロジェクト 兎 束龍憲 

■セールス プランニング 部 酒 井 朋 喜/与 那覇 学/ 廣原 洋祐 / 福 島隈平 
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Contribute  — 投稿一 

※各 コーナーの 投稿 宛先に 変更が ございま すので、 ご注意く 
ださい 0 


•ところで ボーダー ブレイク がいよ 1 、よ 稼動！ これで FPS ムーブメントが 
盛り上がって くれる といい な あ。 ところで 鬪 劇' 09 の 私的 サプライ ズ は、 
RX 君の 滅 置 具合！  4 枚 エイジスに 挟まれた かと 思う ぐら しゃん こに なっ 
てて 本当に*! いたと いう ことを 蒸し返して おきたい。 （杉 田） 

•アルカディアが 10 周年と いう ことは 当然 アフロ も 10 周年。 記念に 何 か 
デ カ t 、ことで もやり た 1 、です 〇  t 、っ そのこと 一冊 まるごと P フロで もい t 、んじ ゃ 
ないで しょうかね。 あ、 でも 萌え 魂は 残したい し ウメ ハラ コラム や 杏 野は る 
なさん の コーナー も …… 。 じゃあ カラー 100 ページで 妥協し ます！ （尾 崎） 

♦来月は rLoVIJ の PR 力ードが 付録に 登場！  K0F シリーズで お馴染みの 
ヒロ アキ 氏に 男前の パラ ディンを 描いても らいました。 家宝に します！ 話 変わっ 
て 今月の 5 連休、 超 •はた迷惑。 締切が 1 遇 間 も 前倒しになる ので、 編集部 
は 地獄 絵図。 社会人には うれしくない 人の 方が 多い と 思う がどう か？ （霜 田） 

•若干 足が 遺の いれ 、た 某所 店舗に も、 『BBJ が 入荷され ると 聞し ゝ てまず 
は一安心。 毎度の こど T はあり ますが、 稼働 直後の 盛り上がりを 眺める だ 
けっての は …… 、 ホン トに 寂しい 限り。 はた迷惑な シルバー ウィークでは あ 
ります が、 早し ゝ ところ 参戦して 対戦 感を 取り戻した t 〜 と 思 t ゝ ます。 （伊勢 猫） 

•この テの ゲームが 大好きな 偟に とって、 まさに 遊ぶ 要素し か 無い r ボーダー 
ブレイク』 が 稼働！ 擊破 されても タイム 分は 遊べる ので、 腕に 自信の 無い 
方 も 安心。 ぜひ お試し プレイして ほしい ッ!！ あと、 ひっそりと バーチャの デー 
夕集も 掲載。 バ チャっ 子の みんな、 貢 ってね！ （ブラウニー 狩人 •itakyo) 

•ついに ボー ダーブレイクが 稼動 開始。 なんか ロケ テの 時よりも 待ち時間 
が 長いよう な …… 。 人気が ある ことを うれしく 思う 反面、 原稿に 追われる 
身と して、 この 待ち時間は 非常に 厳しい。 ほかの 店舗 も 順次 稼動 予定ら 
しいので、 それに 期待 かな。 （地元に も 入荷 希望の 0YZ ◎マイコン 常連） 

• 「ボーダー ブレイク J に 手を 出して みようかと 検肘 中。 仕事の ある 年寄りに 
は 気合いを 入れて 「やりに 行く」 のが 厳しい ので、 時間 や 場所を 問わず 気軽 
に 遊べる のは うれしい 限り。 ただ、 この 手の ゲームを ブレイす るのは 約 10 年 
ぶりな ので、 3D 醉いが ••… 。 これ ばっかりは 憤れる しかないで t ね。 （河 野） 

籲 パージョン アップ U て さらに 面白く なった r 旋光の 輪舞 DU0J 。 個人的には、 
ベ ルナ ちゃんが プレイヤー キャラと して 戻って きて くれたの が うれしくて うれしく 
て 小躍りして しまいます。 今回の 特集では 設定 関連 も 結構が っつり フォ ロー 
で きたと 思う ので、  興味を 持った 人は ゲーセンへ ダッシュ！ （黑鉄 タカ スエ） 

•やっと アルカディア でも 編集部 ブ ログが 始まります。 ファ ミ 通. com からの リン 
ク になります。 編集部の 日常 やら コン バニ オンの 写真、 誌面で フォロー できな 
い夕仆 ルな どを 扱って いく 予定です。 この 号が 発売の ころには スタートし てると 
思い $t。 気を 張らずに 頑强っ ていき （綺麗な お姉さんが 大好きな 高瀬） 

參某 ゲームの 攻略 本から 休み 無し、 という か 半ば 職場 放棄 気味に 逃げ 
出して きて フレーム 出しに 入った のです が、 さまざまな ト ラブ ルに 見舞われ 
て 未だ 終わる 気配が ありません。 とりあえず なんとか 仕事を 終わらせて 来 
月 号まで のんびりと ハンドルを 捻る 作業に 集中したい です わ （矢 永） 

• 『ボーダー ブレイク J の 全国 稼働が 開始し ました。 あまり アーケードに 
馴染 無い ジャンルとは 思います が、 コンシューマーでは 有名に なりつつ あ 
ります し、 意外と すんなりと ハマれ る 人が 多 いんじ ゃないで しょうか。 近 
場の ゲームセンターに 11 いて くれる といいです けどね。 （井川） 

•記事で 関わった カード ゲーム r ヴァイス シュ ヴァル ツ j に激 ハマり 中。 
ネット、 リアルと もに 充実した コミュニティが 魅力です。 今月は rLovnj、 
r アヴァ 鍵 オンライン j と 力ード ゲーム 記事に 関わりました が、 こちら も コミュ 
ニ ティが 面白さの一つです よね。 一 人で やる のは もったいない！ （ちくわ） 

• 『旋光の 輪舞 DU0J 特集の ために、 改めて 2003 年 4 月 号 本誌の 「魂 
を 籠め る 者」 を 読み直した。 ここで 語られて いる 危機感は、 2009 年の い 
まと なって は、 より 切実な ものと して 感じられる。 いま、 「ぼくたち J にで き 
る こと。 それは 何な のかを 改めて 考えて みようと 思う。 （松 浦） 

•今年の 夏は あまり 暑さを 感じなかった ものの、 闘 劇— 静 岡!!  DX イ ベン 
卜と こなした おかげで 結局 “ 熱い” 夏でした。 静 岡では 初めて マイク 握っ 
たりして、 恥ずかしながら も 貴重な 体験が できて 満足 笑。 イベントに 協力 
して くれた 方々、 静 岡に 見に 来て くれた プレイヤーに 感謝です！ （ハナ ダ） 

当 編集部 主催 イベント、 当 編集部 闋連 商品に ついての お問い 合せに 限ります。 新作 ゲーム 情報 や ゲーム 内容に つきましては、 当 編集部より 公開で 
きる 情報は すべて 誌面に 掲載して おります ので、 それ以上の 内容に ついては一切 お答えで# ません。 

■電話での お問い合わせ 先 

カスタ マーサボー ト 0570 -060-555  (土 •日 •祝祭日を 除く 12:00 〜 17:00) 

■  E-MAIL での お問い合わせ 先 メール アドレス 
arcadia-contact@arcadiamagazine.com 
※メール アドレスが 変更され ました。 ご注意く ださい。 

※ E-MAIL で お問い合わせの 際は、 ① 「内容 脱 明 的な 表題 （Subject)  J ② 「お 名前」 ③ 「該当 商品名 J ④ 「該当 ページ 数 J ⑤ 「お問い合わせ 内容」 
を 明記の 上、 送信して ぐ £ さい。 不備が ござ t 咳 1 •と、 返信が できな t 、場合が ござし 、ますので ご了承く ださい。 特に 無記名 の メールには 返信 じ T おりません 0 
また、 フリー メール アドレスからの メール、 および HTML 形式の メールは 迷惑 メールと 判定され、 正常に 受信で# な t 、場合が ござ t 、ます。 ご注意く ださい。 
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[Notice- 次号 予告- 

※内容は 予告 無く 変更になる 場合が あります。 

次号の 特集は 

LORD  of  VERMILION  n 
beatmania  HDX  17  SIRIUS 
ほか 数 タイ ト ルを 特集 予定！ 

特別 付録 

LORD  of  VERMILION  II  PR カード 

ノゞ フデ イン （川 ustration  by ヒロ アキ） 

付録 DVD  闘 劇' 09  FINAL  Vol.2 

•鉄拳 6  BLOODLINE  REBELLION 
•ストリート フア イター m  3rd  STRIKE 

©2007 -  2009  SQUARE  ENIX  CO.,  LTD.  All  Rights  Reserved. 

NEXT  NUMBER  2009 年 12 月 号は 

2009 年 1 0 月 30 日 (金) 発売 予定 
予価 1,150円 (腿み） 
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アン ケー トは がきの 害き 方 

自由 欄 以外の アンケートは がきの 霣問 事項 すべてに お答えく ださった 方を 対象に、 賞品を 抽選で プレゼント 致します。 プ レゼ 
ントの 記号は 2 ページに 掲載され ています。 はがき 裏面の A1 〜 3 の 質問は 目次の 該当 掲載 夕仆 ルの 最後に 記載され た [番 
号] を 記述して ください。 自由 棚 •空き スペースは 感想 や イラストな ど、 ご 自由に お使いく ださい。 なお、 切手は 不* です。 
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Q8. 今回の A-Fro の 中で、 文章 イ ラス ト 問わず あなたが 一番 気に入った 投稿 作品を 教えて ください。 
A8. 〔  〕 ページ！：  〕 さんの 投稿 


フロン ティアー ズ j に 掲載 させて いただく 場合が あります。 ご了承く ださい。 


アン ケート に2饞力*& がと 3S ざ I 


A5-1 ■見たい ゲーム ジャンル （一つ だけ 選択） [□格 ゲー □カード □音 ゲー □シュー テ ィング 
□レ ゲー □その他 （  ) □見たくない] 

A5-2 ■見たい コンテンツ （三つまで 選択 可） [□有名 プレイヤーの 対戦 動画 □コンボ 集 

□チュー ト リアル □攻略 □大会 □超絶 プレイ CJOP 映像 CIPV/ ト レーラー 
□インタビュー □お笑い □ネタ □萌え □その他 （  ) ] 

Q6. 現在、 動画は どういつた 環境で 再生して います か？ 

A6 •□デスク トップ パソコン □ノー ト パソコン □携帯電話 DPDA  □携帯 ゲーム 機 
□据え置き 型 ゲーム 機 [DDVD/：^ レー レイ/ HDD などの レコーダー 
□その他 （  ) 

Q7. 今回の 付録 DVD の 想 想を お閡 かせぐ ださい。 

A7 •□満足 □まあまあ 満足 □普通 □少し 不満 □不满 

その 理由 [  ] 


ARCADIA  no.114 


% —ジに 掲載され た、 1 


Q1. 面白かった 記事の 番号と、 その 理由を 教えて ください。 

A1. 


! 

理 

由 

未は あったのに 期待は ずれだった 記事の 番号と、 その 理由を 教えて ください。 
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番 

号 

Q4. 今月の 表紙は どうでした か？ 

A4.  □满足 □まあまあ 満足 □普通 □少し 不满 □不满 
その 理由 [ 

Q5. 今後 どういった 動画を 見たいです か？ 


Q3. 興味が 無い 記事の 番号を お書きく ださい。 

-5HH 


郵便は が き 

料金 受取人 払郵 fi 

1  1028790 

麹 町 支店 承認 

483 

9712 

(受取人） 

差 出 有効期限 

(株） エンター ブレイン 

平成 23 年 1 月 

東京都 千代 田 区 三番 町 6-1 

二 ARCADIA 編集部 

アルカディア No.114 アンケート 係 

. . . 1 hh ■■■"山  I 


フ U ガナ 

. i . 

年齢 

性別 

職業 

プレゼント 

氏名 

歳 

男 •女 

來 

生年月日 

西暦  年月日 1 電話  (  ) 

住所 

□□□□□□□  Si  市  1 

聚ブレ ゼン ト 番号は P002 参照 


Q9. この 本 「アルカディア」 を どこで お知りに なりました か？ 一つ だけ お答えく ださい。 
A9.  □書店 Deb 雑誌の 広告 □知人からの 紹介 □ゲームセンターの 広告 OWeb サイ ト 
□前号 も 購入して いる □そのほか （  ） 

Q10. いつも 読んで いる 雑誌を 教えて ください （複数回 答 可)。 

A10.  + 


Q11. あなたが 持って いる 家庭 用 ゲーム 機を 教えて ください （複数回 答 可)。 

All.  DWii  □ニン テン ドー DS  (Lite、 i 含む） □プレイステーション 3 

□プレイステーション ポータブル □プレイステーション 2  DXbox360 
□そのほか （：  〕 □家庭 用 ゲーム 機は 持って ない 


icf カードの 導入から 操作 方法、1 
|L 及び グー ム ルールを 詳しく 紹介 £ 
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発行： エンター ブレイン 

〒 102-8431 東京都 千代 田 区 三番 町 6-1 TEL:  0570 -060-555  (代表） 
発売： 角 川 グループ パブ リツ シング 


エンター ブレイン 総合 サイ ト http://www.enterbrain.co.jp/ 
通販 サイ ト  ebten  -ェビ テン- http://ebten.jp/eb-store/ 


カスタ マーサ ポー ト 

TEL:  0570 -060-555 受付 時間/  1 2 : 00 〜 1 7 : 00  ( 土  •日 • 祝日を 除く） 
E-mail :  support@ml.enterbrain.co.jp 
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m 二足 歩行 


二足 歩行 型 汎用 兵器 「ブラス P ランナー」 を 操り  r  #  • 

最大 10VS10 の 全国 ネッ^ 7 —ク 対戦に 参加す るの だ。'  '.へ 

攻め入る、 援護す る、 守る、 修復す るな ど 戦況に 応じて 
バトル スタイルを 使い分け、 仲間と 連携を 図り 自 軍を 

勝利に 導け。 ゲー厶 センターに 新たな 戦いの 幕が 開く。 http://borderbreak.com/ 


□ra セガ 公式 サイ ト 

PC でも、 モノ ゞイ ルで も、 セガの 最新 情報を チェック！ 

酿迅  http://sega.jp/ 


携帯 サイト ハンゲ. Jp で rBORDER  BREAK」 の 世界を 感じよう！ 
無料で オリジナル ゲームを PLAY して、 アバ ターを GET! 

PC/ モバイ^^ イア ツプ ページ URL  ►  http://bb.hanae.jD 


¥势 21 flf ll ^E lB 凇邙 (喵加 一回 lm 袖 ^ )  io_  脚 一一 JID S« _ 一一 仁 JID 袖 ^ A \ 油 ^ ^ —  識 lf A\ ll» 窖 IIIID OI 

^ ^l m \ ^ ^ tl> +±HV ^ l va c -\ v Hi lo?-8431  M^ ^ -H ^ mlE lll IIBT6 ' sos70-060-555at )l ) 

凇珊 ^l \ ^ ^ M> F¥ l llsbluK sl J1vv ^ HI 102-8177 姍锄戡  it  田 lyl 鰣 K- 細 2丄3_3 


